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Designkoncept Nr.

Projekt:

Datum:

Researcher:

VEM som ska använda den:

NÄR och VAR den kommer att användas:

VAD konceptet heter:

VAD konceptet är för något:

VAD den gör (huvudfunktion och -innehåll):

HUR den ska vara:
Principer och kvaliteter

VARFÖR användaren vill ha och använda den:

HUR den används (rita en storyboard):
Användarens upplevelse innan

Användarens upplevelse efter

Interaktionssteg 1 Interaktionssteg 2

Interaktionssteg 3 Interaktionssteg 4

Konsekvenser:
För folk, miljö, eller samhälle


