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Lokal
TER2.

Tillatna hjalpmedel
Du far ha en icke-programmerbar minirdknare med tomda minnen och ett
engelskt-svenskt lexikon (ej elektroniskt).

Resultat
Resultatet publiceras inom tolv arbetsdagar i LADOK.

Poanggranser

Du kan fa maximalt 40 poédng. For att fa godként, betyg 3, kravs minst
20 poang. For betygen 4 och 5 krivs 28 respektive 36 poing.

Lararjour

Under tentamenstiden finns mojlighet att stdlla fragor och fa fortydliganden
fran Juha Takkinen, tel. 0731-500 393, som besdker tentamenslokalen
ca kl. 9 och ca kl. 11.

Instruktioner

Lés varje fraga noggrant innan du svarar. Motivera alla dina svar, om inte annat
anges. Se dven instruktionerna pa tentamensomslaget. Du kan svara pa svenska
eller engelska. Rita gérna figurer. Ha samma ordning pa dina svar som pa fragor-
na. Kopiera fragorna till ditt svarsblad eller skriv namn och personnummer dven
pa fragesidorna och limna in dem tillsammans med dina svar.

"World Wide Web access grew by 443,000% from 1992 to 1994.”
—International Data Corporation

Lycka till!
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1. Protokoll och nidtgrunder

a. Bind samman protokollen i nedanstaende protokollstack med
streck sa att internettillampningarna overst gar att exekvera.
Vilj sedan ett av de protokoll som blir 6ver och forklara vad det ar. (3 p.)
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b. Antag bandbredden i en kommunikationslank ar 100 Mbps och
lankfordrojningen (eng. progagation delay) ar 135 ms. Ljusets
hastighet i mediet dr 2 x 10° m/s. Hur lang d4r kommunikations-
lanken, métt i meter? (1p.)
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2. TCP
a. Forklara vad de tva figurerna nedan forestiller. Ange det som saknas
i A och B. 2p)
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b. Antag troskelviardet (eng. treshold value) ar 32 KB och
MSS = 1500 byte nér slow start-fasen inleds 1 TCP:s mekanism
for stockningskontroll (eng. congestion control). Antag 1 KB ar
1024 byte. Hur lange varar fasen om ingen forlusthéndelse

(eng. loss event) intraffar, och vad hénder sedan? (2p.)
3. IP
a. Forklara vad som menas med paketfragmentering (eng. packet
fragmentation). Nar anvéands det och varfor? (2p.)

b. Metoden att anvdnda en gemensam IP-adress som till exempel
10.0.0.0/8 for att beteckna en samling av IP-adresserbara enheter
kallas for aggregering (eng. aggregation). Hur ser ndtmasken ut i
detta exempel och hur manga enheter kan man adressera? (2p.)
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4. Lokala nat

a.

Antag A och B ar tva stationer i var sin dnda av ett Ethernet-natverk. De
har precis avbrutit sina respektive sdandningsforsok pa grund av kollision.
For station A &r detta den tredje kollisionen under samma forsok att

skicka en ram, medan det for station B ar forsta gangen en kollision sker.
Redogor for hur exponential backoff-fasen ser ut for station A och station

B i detta exempel. (2p.)
b. Placera de olika stegen nedan for ARP-funktionen i ratt
ordning 1-7: (2p.)
Steg Beskrivning

Varje station och router tar emot ramen. Alla utom mottagaren som ska ha
ramen slanger ramen. Mottagaren kénner igen sin egen |P-adress i ramen.

|P ber ARP skapa en ARP-forfragan som innehaller sindarens MAC-adress och
| P-adress samt mottagarens | P-adress med nollor i mottagarens MAC-adress.

| P-paketet, som innehaller datatill mottagaren, kapslasin i en ram och unicast-
adresseras till mottagaren.

Mottagaren svarar med ett ARP-svar som innehaller MAC-adressen for motta-
garen. Svaret ar unicast-adresserat.

Meddelandet skickastill lankléagret dar det laggs i en ram med séndarens MAC-
adress som avsandare och nétverkets broadcastadress som mottagaradress.

Sandaren tar emot svarsmeddelandet som innehdller M AC-adressen for motta-
garen.

Sandaren vet | P-adressen till mottagaren.

5. Routning

a.

Beridkna det uppspdnnande triadet (eng. spanning tree) med roten i

A, och som innehaller de kortaste vdgarna (eng. shortest paths), sa

som det gar till i lanktillstdndsroutning (eng. link state routing).

Hur ser tradet ut? Visa dina berdkningar. (2 p.)

B C
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b. Beskriv tva skillnader mellan protokollen som anvéands for
lanktillstandsroutning (eng. link state routing) och distansvektor-
routning (eng. distance vector routing). (2p.)

Natsidkerhet
a. Vad ar paketfiltrering? Ge ett exempel pa var och hur det anviands. (2 p.)
b. Beskriv hur digital signering gar till i PGP. (2p.)

Distribuerade system-grunder

a. Vad ar det generella syftet med transparens (eng. transparency) i ett
distribuerat system? Definiera sedan foljande tre specifika typer av
transparens: failure, concurrency och replication. (2p.)

b. Vad ar RPC for nagot? Kan man i RPC skicka pekare som parameter
(referensparameter)? Motivera ditt svar. (2p.)

Objektbaserade distribuerade system
a. Forklara skillnaden mellan persistenta och transienta objekt. (2 p.)

b. Kryssa nedan for Sant eller Falskt eller inget. Motivera e;j. (2p.)

Sant Falskt

i. 00O RMI &ar en tjanst i Enterprise Java Beans (EJB) for att anropa
metoder i objekt.

. 00 CORBA tillater asynkron kommunikation mellan objekt genom
en pollningsmodell (eng. polling model).

1i1.00 CORBA har stod for replikeringstransparens (eng. replication
transparency) via sa kallade interceptorer (eng. interceptors).

iv. 00O IDL (Interface Definition Language) anvénds i Java for att kunna
skapa distribuerade objekt (eng. distributed objects).

(+0,5 p. for ratt, —0,5 p. for fel, 0 p. for inget svar; ej mindre &n 0 p. pa hela uppg.)

Webbaserade distribuerade system

a. Vad menas med "multi-tiered architecture”? Ge ett exempel, med ett
webbaserat scenario. (2p.)

b. Forklara vad en webbtjanst (eng. web service) dr. Vilken roll har
WSDL, SOAP och UDDI i detta sammanhang? (2p.)
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10. Koordinationsbaserade distribuerade system

a. Ange det som ska sta i platserna A och B i figuren nedan.
Exemplifiera sedan vart och ett av de tva kvadranterna i den

vanstra kolumnen. (2p.)
Temporal
Coupled Decoupled
Coupled A B
Referential
Decoupled Meetmg Generatlv_e
oriented communication

b. Antag att en JavaSpace har replikerats till tre maskiner i ett
lokalt nat. Beskriv vad som hénder néar en av maskinerna gor
en write, read respektive take 1 sin JavaSpace. (2p.)
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