
Entreprenöriell 
programmering
Fylla skärmen med innehåll



Översikt
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• Modulär kod
– View = UI
– Model = data

• ModelView View Model (MVVM)
• Firestore
• Tredjepartsinloggning



Modulär kod
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• Modulärt = skilja ut delar som funktionellt nära
– Kan använda om samma funktion
– T.ex. läsa mail, skriva mail, organisera mail

• Ha minimalt med beroenden mellan modulerna

• Vad är beroenden? Hur undviker man dem i koden?



A är beroende av B

4TDP028 Entreprenöriell programmering

• A har pekare (variabel av typ B, eller subklass till B)
class A … {

private B var1;
private SubclassB var2;
private ArrayList<? extends B> myList;

• A är beroende av att B existerar
– Annars risk för Nullpointer exception

Kan innehålla 
heterogena element 

som är subklasser till B



Modulär kod
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• Så få beroenden mellan moduler som möjligt
• Helst bara beroende åt ett håll
• T.ex. Model som lagrar data lokalt i appen (data som 

ska visas på UI:t)
– Model (data) ska vara oberoende av View (UI:t)

• Varför?
– För att UI:t kan förstöras (vid rotation, etc.)



Viktig princip vid app-utveckling

6TDP028 Entreprenöriell programmering

• Komponenter som kan förstöras av OS (Android) ska 
man inte ha pekare till
– T.ex. Model (lokala data) ska inte peka på View 

(UI:t), men tvärtom ok



MVVM
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View

ViewModel

Model



UI meddelas när data har förändrats
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• Model använder en svagare form av beroende:s
– Har en lista med callbacks som anropas när 

förändring i data:
NotifyDatasetChange()

– Callbacklistan måste städas varje gång en UI 
komponent dör

– LiveData sköter detta helt automatiskt



Exempel på ViewModel
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public class MyViewModel extends ViewModel {
public MutableLiveData<ArrayList<String>> groups = new 

MutableLiveData<ArrayList<String>>();



I Fragment
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class Fragment1 extends Fragment {
private MyViewModel vm;

public void onViewCreated(View view, Bundle savedState) {
vm = new ViewModelProvider(this).get(MyViewModel.class);

...

}

...
}

Pekare ”neråt” i app-
arkitektur hierarkin

Factory som ger en 
instans av ViewModel



ViewModel för en Activity
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public class NameActivity extends AppCompatActivity {

private MyViewModel vm;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

// Other code to setup the activity...

vm = new ViewModelProvider(this).get(MyViewModel.class);



Forts. NameActivity
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// Define observer which will update the UI
final Observer<String> nameObserver = new Observer<String>() {

@Override
public void onChanged(final String newName) {

// Update the UI, in this case, a TextView.
nameTextView.setText(newName);

}
};

// Register observer (pass this = current activity as LifecycleOwner)
mv.getCurrentName().observe(this, nameObserver);

}
} currentName: LiveData 

i MyViewModel



RecyclerView med ViewHolders och Adapter
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PrimaryFragment (listan)
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@Override
public void onViewCreated(…) {

super.onViewCreated(…);
list.setAdapter(new MyAdapter());

}



Vidarebefordra notifyDataSetChanged();
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public class MyAdapter extends RecyclerView.Adapter<…> {
private ArrayList<String> data;

public MyAdapter() {
mViewModel = new …;
mViewModel.groups.observe(…, new Observer<…>() {

@Override
public void onChanged(ArrayList<String> data) {

this.data = data;
notifyDataSetChanged();

}
});

}

LiveData i ViewModel har ändrats 
(t.ex. nätverksanrop är klart)

Meddela Fragmentet att 
dags att rita om sig



LiveData 
spånar 
bakgrunds
trådar
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Main thread

Background 
workers



Läs vidare på
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https://developer.android.com/jetpack/docs/guide

https://developer.android.com/topic/libraries/architec
ture/viewmodel#java  

https://developer.android.com/jetpack/docs/guide
https://developer.android.com/topic/libraries/architecture/viewmodel
https://developer.android.com/topic/libraries/architecture/viewmodel


Använda ViewModel för att 
”kommunicera” mellan Fragment



Skicka info mellan Fragment
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• Ett sätt:
– Skicka argument vid övergång i nav_graph
– Safeargs hjälper till

• Annat sätt:
– Dela samma data
– https://developer.android.com/topic/libraries/architec
ture/viewmodel#sharing

https://developer.android.com/topic/libraries/architecture/viewmodel
https://developer.android.com/topic/libraries/architecture/viewmodel


Navigation graph
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1. I start-fragmentet
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@Override
public void onViewCreated(View view, Bundle savedInstanceState) {

super.onViewCreated(view, savedInstanceState);
Button btn = view.findViewById(R.id.button2);
btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

Navigation.findNavController(view).navigate(R.id.action_xxx);
}

});



Skicka med argument vid övergång
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@Override
public void onViewCreated(@NonNull View view, @Nullable Bundle …) {

super.onViewCreated(view, savedInstanceState);
Button btn = view.findViewById(R.id.button);
btn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

// using autogenerated classes ‘Action...’ and ‘...Directions’
Fragment1Directions.ActionFragment1ToFragment2 action = 

Fragment1Directions.actionFragment1ToFragment2();
action.setUserName(userName); 
Navigation.findNavController(view).navigate(action);

}
});



Skicka argument till fragment
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• Läs mer:
https://developer.android.com/guide/navigation/navig
ation-pass-data?hl=bg&skip_cache=false%22 

https://developer.android.com/guide/navigation/navigation-pass-data?hl=bg&skip_cache=false%22
https://developer.android.com/guide/navigation/navigation-pass-data?hl=bg&skip_cache=false%22


2. Använda delad ViewModel
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public class ListFragment extends Fragment {
private SharedViewModel model;

public void onViewCreated(@NonNull View view, Bundle …) {
super.onViewCreated(view, …);
model = new 

ViewModelProvider(requireActivity()).get(SharedViewModel.class);
itemSelector.setOnClickListener(item -> {

model.select(item);
});

}
}



Exempel på delad ViewModel
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public class DetailFragment extends Fragment {

public void onViewCreated(@NonNull View view, Bundle …) {
super.onViewCreated(view, savedInstanceState);
SharedViewModel model = new 

ViewModelProvider(requireActivity()).get(SharedViewModel.class);
model.getSelected().observe(getViewLifecycleOwner(), item -> {

// Update the UI.
});

}
}

Koppla till gemensam ägare 
(Activity) i båda fragment A och B

(Annars får vi två olika instanser av 
SharedViewModel)



Firestore



MVVM
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Main thread

Background 
workers



Firebase
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• Backend som tillhandahålls av Google
• En samling olika tjänster samlade under ett paraply
– Analytics
– Databas (Firestore)
– Autentisering
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Firestore som databas (DB)
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• DB som key-value träd (t.ex. en samling dokument)
– Tillåter organisering enligt GUI-skärmar
– Lätt att hämta precis de data som behövs när en 

skärm ska visas/uppdateras
• https://www.youtube.com/watch?v=v_hR4K4auoQ

&t=27s 

https://www.youtube.com/watch?v=v_hR4K4auoQ&t=27s
https://www.youtube.com/watch?v=v_hR4K4auoQ&t=27s




Data till/från Firestore
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Förberedd kod på Android-sidan
fs = FirebaseFirestore.getInstance().document(<path-to-data>)

Firebase SDK Firebase server



Data till/från Firestore
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• Referens till DB
• fs = FirebaseFirestore.getInstance().document(<path>)
– fs.set/get(key, value)
– Map (”dictionary”) key-values ⬌ DB
– Java objekt (bean) ⬌ DB

• https://www.youtube.com/watch?v=kDZYIhNkQoM
• https://firebase.google.com/docs/database/android/lists-

of-data  

https://www.youtube.com/watch?v=kDZYIhNkQoM
https://firebase.google.com/docs/database/android/lists-of-data
https://firebase.google.com/docs/database/android/lists-of-data
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Vilka bibliotek, SDK, etc. behövs?
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• Kan behöva ladda ner både Firestores SDK och 
Firebase SDK:n
– Få alla dependencies i gradle-filerna 

• Bäst att köra allra senaste versionen av alla deps
• Kan förekomma krockar, t.ex.
– apply plugin: "androidx.navigation.safeargs”
– Testa att ta bort temporärt, och lägg tillbaks efter

inkoppling av Firestore



Synkning från Firestore
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public Fragment2ViewModel(SavedStateHandle savedStateHandle) {
FirebaseFirestore fs = FirebaseFirestore.getInstance();
final DocumentReference docRef = 

fs.collection("users").document(”allUserNames");
docRef.addSnapshotListener(new EventListener<DocumentSnapshot>() {

@Override
public void onEvent(...) {

String newValue = (String) snapshot.getData().get("userName”)
userName.setValue(newValue);
notify…

});
}



Realtidsuppdatering via lyssnare
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fs.addChildEventListener(new ChildEventListener() {
  @Override
  public void onChildChanged(DataSnapshot dataSnapshot, 

        String previousChildName) {
    // A comment has changed
    Comment newComment = dataSnapshot.getValue(Comment.class);

 …
  }

}



Firestore synkning
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• Läs mer på
– https://firebase.google.com/docs/firestore/query-

data/listen#java_2

https://firebase.google.com/docs/firestore/query-data/listen
https://firebase.google.com/docs/firestore/query-data/listen


Codelab för Firebase

2023-09-18 41Entreprenöriell programmering: Android - avancerat

• https://codelabs.developers.google.com/codelabs/fir
estore-android/index.html?index=..%2F..index#2

https://codelabs.developers.google.com/codelabs/firestore-android/index.html?index=..%2F..index
https://codelabs.developers.google.com/codelabs/firestore-android/index.html?index=..%2F..index


Autentisering



signin task (serie Activities)
sköts av bibliotek



Till MainActivity
• Sista man gör i 

LoginActivity
– finish();

• Vill inte kunna gå 
bakåt till login-
skärm(arna)



Två Activities (förutom själva signin task)
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• LoginActivity
– Sätta upp olika auth-providers

• Dvs. instansiera hjälpklasser i respektive SDK
– Hantera knapptryck: kicka igång rätt signin-task
– Vid success: växla till MainActivity

• MainActivity
– Hämta användaruppgifter
– Hälsa välkommen…



Tre sätt att skapa objekt
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// standard
obj = new Clazz();

// säkerställ att det är max en instans i appen
obj = Clazz.getInstance();

// Inkrementell, med tydligare parametersättning
obj = Clazz.Builder().setParamX(”hejhå”).setParamY(5);
obj.build();  // klar att byggas



Sätta upp Google som provider
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GoogleSignInOptions gso = 
GoogleSignInOptions.Builder(GoogleSignInOptions.DEFAULT_SIGN_IN)
        .requestEmail()
        .build();

// Get a GoogleSignInClient with the options specified by gso
mGoogleSignInClient = GoogleSignIn.getClient(this, gso);

Vilken information behövs
från användarens konto



Två activities (förutom själva login-task)
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• LoginActivity
– Sätta upp olika auth-providers

• Dvs. instansiera hjälpklasser i respektive SDK
– Hantera knapptryck: kicka igång signin-task
– Vid success: växla till MainActivity

• MainActivity
– Hämta användaruppgifter
– Hälsa välkommen…



Lägg till lyssnare till de olika knapparna
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• I layout-filen
<com.google.android.gms.common.SignInButton
android:id="@+id/signin_button"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" />

• I kod:
findViewById(R.id.signin_button).setOnClickListener(…);

Snyggast med anonym 
lyssnare. Skicka anropet
till extern metod för att

underlätta testning



I lyssnaren: Sätt igång signin-task
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@Override
public void onClick(View v) {
  switch (v.getId()) {
    case R.id.google_signin_button:
      myGoogleSignIn();
      break;
    // ...
  }

}

private void myGoogleSignIn() {
  Intent signInIntent = mGoogleSignInClient.getSignInIntent();
  startActivityForResult(signInIntent, RC_GOOGLE_SIGNIN);

}

Får hjälp med att
förebereda ett intent

Ett eget
igenkännings-token



Två activities (förutom själva login-task)
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• LoginActivity
– Sätta upp olika auth-providers

• Dvs. instansiera hjälpklasser i respektive SDK
– Hantera knapptryck: kicka igång signin-task
– Vid success: växla till MainActivity

• MainActivity
– Hämta användaruppgifter
– Hälsa välkommen…



Efter lyckad signin
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public void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {
  if (requestCode == RC_GOOGLE_SIGNIN) {
    Task<GoogleSignInAccount> task = 

   GoogleSignIn.getSignedInAccountFromIntent(data);
    GoogleSignInAccount account = task.getResult(…);

    // start up MainActivity
        …
  }

}
Hämta konto-info, med 

användardata (t.ex. mail eller id)



Skicka med account till MainActivity
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• Kan läggas till som extra payload till eget intent
• Skickas med till egen MainActvity
– https://developer.android.com/guide/component

s/activities/parcelables-and-bundles 
• Eller plocka fram viktigaste delarna och lägg med 

som vanliga extras i intent

https://developer.android.com/guide/components/activities/parcelables-and-bundles
https://developer.android.com/guide/components/activities/parcelables-and-bundles


Google sign-in
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• Läs mer på:
https://firebase.google.com/docs/auth/android/google
-signin 

https://firebase.google.com/docs/auth/android/google-signin
https://firebase.google.com/docs/auth/android/google-signin


Inloggning med email+password
Autentisering med Firebase



Autentisering med Firebase
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• I Android Studio
– Under ’Tools’

• I web-consol
– Regga din app hos Firebase
– Öppna upp för inloggning med email+lösenord

• Följ sedan instruktionerna här: 
https://firebase.google.com/docs/auth/android/pass
word-auth 

https://firebase.google.com/docs/auth/android/password-auth
https://firebase.google.com/docs/auth/android/password-auth


www.liu.se

Tack! Frågor?


