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Kursens mål
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• Metodkurs
• Inledning på exjobbsarbetet
– Ni får möjlighet att jobba med de första tre

kapitlen i exjobbsrapporten
– Tre första kapitlen hjälper normalt till att inrikta

det efterföljande arbetet: kodning, utvärdering, 
etc.

• Det går även bra att arbeta med ett “påhittat” exjobb
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• Sem 1: 
Diskutera inledning

• Sem 3: 
Diskutera teori

• Sem5: 
Diskutera metod

• Sem7: 
Diskutera resultat

• Sem 2: 
Skriv inledningskapitel

• Sem 4: 
Skriv teori exjobb

• Sem 6: 
Skriv metod

• Lämna in slutrapport

Lässeminarier Skrivseminarier



Examination
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• Seminarier 2 hp (U/G)
– Förberedelse
– Aktivt deltagande i alla sju seminarier
– Obligatorisk närvaro

• Komplettering vid frånvaro
• Inlämningsuppgifter (rapport) 4 hp (U/G)
– Skriv kapitel i rapporten
– Slutversion rapport (inledning + teori + metod)



Skrivgrupper (Skrivgrupp A, B, C)

20 JANUARY 2021TDP026 Vetenskaplig metod inom programmering

• Skrivgrupperna bestäms utifrån den 
exjobbsbeskrivning som ni lämnat in
– Handledare/examinator tilldelas varje grupp

• Skrivgruppsindelningen syns i Lisam



Läsgrupper (Läsgrupp 1, 2)
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• Läsgrupper: slumpmässig indelning i två lika stora 
grupper

• Båda läsgrupperna har kursansvarig som handledare



Lässeminarier

20 JANUARY 2021TDP026 Vetenskaplig metod inom programmering

• Läs tre artiklar inför varje lässeminarium
• Förbered diskussionspunkter
• Lämna in i Lisam > Inlämningar före seminariet
– Fungerar som inträdesbiljett

• Aktivt deltagande på seminariet



Skrivseminarier
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• Lägg till nytt kapitel i exjobbet
– Lägg upp i Lisam > Samarbetsyta > Grupp X

• Läs samtliga i gruppen, granska och kommentera
– Granskningen görs individuellt, även om man 

annars skriver i par
• Lämna in kommentarerna före seminariet
– Lisam > Inlämningar, samt Feedback-mappen i

Grupp X
• Aktivt deltagande på seminariet



Slutinlämning
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• Åtgärda alla kommentarer
– Lista alla gjorda ändringar som bilaga

• Lämna in slutversion av första tre kapitlen av 
rapporten i Lisam > Inlämningar



Egen litteratursökning: Hur hitta 
bra artiklar



Artikelsökning
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• Scholar via LiU bibliotekets proxy
– https://login.e.bibl.liu.se/login?url=http://schola

r.google.se/
• bibl.liu.se
• Databaser
– ACM Digital Library
– IEEE Explore
– Springer Link

https://login.e.bibl.liu.se/login?url=http://scholar.google.se/


LiUB-proxy
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• Sätt att komma åt artiklar fast man kör hemifrån
– Kör FortiClient VPN 

https://www.student.liu.se/studentstod/itsupport
/vpn-forticlient?l=sv

– Logga in till biblioteket, eller
– Använd browser add-ons

• Läs mer på: https://liu.se/en/article/biblioteket-
online

https://www.student.liu.se/studentstod/itsupport/vpn-forticlient?l=sv
https://liu.se/en/article/biblioteket-online


Artikelsökning
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• Hittat intressant artikel
• Nysta upp bakåt i tiden, och framåt
– Kolla upp artiklar i referenslistan
– Kolla upp nyare artiklar som citerar den här

artikeln



Sökverktyg och databaser
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• Google Scholar
– Intelligent sökning, väldigt bra täckning

• IEEE Explore
– Mest konferens

• ACM Digital Library
– Konferens, tidsskrift

• LiU bibliotekets Uni-search
– Letar i alla LiU-tillgängliga databaser



Läsning av artiklar och rapporter
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• Läs aktivt genom att stryka under
– PDF-XChange viewer

• Gratis
• Kan styrka under, lägga till kommentarer

• För gärna anteckningar under tiden
– Annars svårt att hitta tillbaks till den där

intressanta idén/ansatsen som man skulle vilja
referera till i exjobbet



Undvika plagiering



Omskrivning i den egna rapporten
• När man omformulerar text och tankar men behåller

den ursprungliga andemeningen

• Omskrivning är plagering om man utelämnar
referens, eller om ordalydelsen är för nära originalet
– Beskriv saker alltid helt och hållet med egna ord, 

aldrig “ändrat” från någon annans text!



Plagiat
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• Man skriver om en annan författares text men byter
endast ut några få ord i sin egen text jämfört med 
originaltexten, oavsett om referens anges eller inte

• Man använder material från ett tidigare
godkänt arbete och lämnar in det igen på en ny
kurs utan tillstånd från läraren



Plagiat
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• Man använder en annan författares arbete och
presenterar det som sitt eget

• Man använder en annan författares idéer, 
skriver om texten med egna ord utan att ange
referens

• Man kopierar ett stycke ur en text på internet utan
att markera citat eller referera till källan

• Man kopierar från internet, ändrar några ord, 
och refererar till källan



Plagiat

20 JANUARY 2021TDP026 Vetenskaplig metod inom programmering

• Läs mer på
https://refero.lnu.se/english/why-should-you-cite-
your-sources/

https://refero.lnu.se/english/why-should-you-cite-your-sources/


Citera ordagrannt
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• … det beskrivs väldigt träffande av Ericsson:
“Also, it appears that different disciplines have 
different expectations about the "size" of a 
research result--the extent to which it builds on 
existing knowledge or opens new questions. …“ 

(Ericsson 1978, p 23)



Referenshantering



Referera (IEEE format)
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• “… has previously been demonstrated by Szymanski 
and coworkers [2].”

• “Initial efforts seemed promising [3-6].”



Referenslista (IEEE-format)
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… as demonstrated by Kaza and Chen [4] …

References
[4] S. Kaza and H. Chen, “Evaluating ontology mapping 

techniques: An experiment in public safety 
information sharing,” Decision Support Systems, 
vol. 45, no. 4, pp. 714–728, Nov. 2008.

Numreras i den 
ordning som de 

kommer i rapporten



Referenshantering (Elsevier Harvard format)
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… as demonstrated by Kaza and Chen (Kaza and Chen, 
2008)…

Kaza, S., Chen, H., 2008. Evaluating ontology mapping 
techniques: An experiment in public safety 
information sharing. Decision Support Systems 45, 
714–728. doi:10.1016/j.dss.2007.12.007



Korrekt referering
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• Någon annans text eller tankar:
– Skriv med egna ord + lägg in referens

• … these techniques require manual labelling [3, 
4]
• … can be approximated as … (Carl Lowell, 

personal communication)



Korrekt referering
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• Till egna publicerade texter
– … som beskrevs i tidigare studier (Kovordanyi and 

Roy, 2011)
• Egna (opublicerade) idéer
– Var tydlig med att dessa är egna idéer (annars

förväntar sig läsaren en referens)
• T.ex. Jag har utvecklat…
• T.ex. I denna rapport utvecklas…



Se upp med copyright



Referera, när…
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• Någon annans idé/tanke/resonemang
• Någon annans tabell/figur

Figure 3. Conceptual view of … (Adapted with permission from [2]).



Creative commons
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• Bilder och annan media som kan användas relativt 
fritt

• https://search.creativecommons.org/

https://search.creativecommons.org/


Tabeller och figurerer
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• Alla tabeller och figurer måste nämnas (kors-
refereras) i löpande texten
– T.ex. … as can be seen in Figure 3, the average 

temperature…
– T.ex. The average temperature increased with 3o C 

(Figure 3).



Tabeller och figurer
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• Alltid tabellrubrik
– T.ex. Table 1: Average temperature increase per 

year...
• Alltid figurtext
– T.ex. Figure 3. A plot of the average temperature 

…



Hur hi>a bra frågeställning(ar)



Typiska frågeställningar

20 JANUARY 2021TDP026 Vetenskaplig metod inom programmering



Bra frågeställning är konkret
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• Kommer att kunna besvaras (mätas)
• Måste återkomma till frågeställning när resultaten

diskuteras
– Blir väldigt svårt att diskutera resultaten om 

frågeställningen var diffus



Frågeställning – metod är ömsesidigt beroende
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• Kan man tidigt se en metod/sätt att besvara
frågeställningen?
– Annars kanske byt frågeställning



Typiska frågeställningar
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• Kan man använda teknik X för att få effekten Y? 
• Kan ett system (eller en lösning) för X 

realiseras/implementeras så att effekten Y uppstår? 
• Vilka alternativ finns för att åstadkomma X och vilket

alternativ ger bäst effekt avseende Y och Z?
– Denna frågeställning bryts lämpligtvis ner i två

separata frågor

• Notera: En frågeställning bäst! (fokuserad rapport)



Typiska resultat
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E> allmänt råd



Viktigt med röd tråd i texten
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• Försök besvara en tänkt läsares frågor (i rätt följd)
• Jobba gärna med logiska strukturen först
– T.ex. punktlista med de poäng ni vill lyfta fram

• Fyll på till fullständiga meningar
• Utveckla varje tema i mer detalj
– Ett tema i varje stycke

• Gör övergångar mellan stycken
– Sista meningen ska leda tankarna till nästa stycke
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