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SAMMANFATTNING

Caews ar ett enkelt web script, tankt att anvandas for att bygga privata hemsidor utan att behoéva
kunna avancerad webprogrammering. Spraket har en enkel syntax som ar Iatt att lara sig. Caews har
funktioner som goér det moijligt att lagga all kod i samma dokument, och har vissa element som gor
att det paminner mer om ett programmeringssprak dn ett web script.

Caews ar byggt i Ruby 1.9, och kraver att Rubys kompilator finns installerad for att koras. Spraket
genererar html och css, som fungerar i de flesta webblasare. Det mesta av koden oversatts till bagge
spraken. Som html har Caews taggar som omsluter koden, men till skillnad fran detsamma behdover
Caews inte alltid sluttaggar.

Caews anvander BNF-grammatik precis som manga programmeringssprak. Grammatiken ar
forhallandevis simpel for att gora det enkelt att 6versatta i parsern som bearbetar koden och skéter
Oversattningen.

Projektet Caews har varit tidskravande men valdigt larorikt och férvantas vara mycket anvandbart i
framtiden.
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1 Inledning

Caews — Contemporary And Easy Web Script — ar frukten av ett projekt som startades upp under
varen 2012 av forfattaren, Ida Enbrant. | dagens samhélle, dar manga tjanster domineras av Internet
och nastan varje hem har en dator, s& kdndes det ratt i tiden att |ata projektet rora ett web script’.
Caews blev resultatet — ett modernt och lattfattligt datorsprak for att snabbt designa hemsidor. En
inkoérsport for den ovane ”“hemsidesnickraren”, men ocksd ett praktiskt verktyg for den vana
webbutvecklaren da Caews kraver mindre tid i ansprak.

Syftet med Caews &r just det — att vara en genvdg, med mindre kod for stérre arbeten, som
effektiviserar skapandet av moderna hemsidor. Den enkla, latta koden ar tankt att l1ata anvandaren
latt och snabbt bygga hemsidor som i dagslaget tar bade mycket kunskap och tid i ansprak. Som
fokus har Caews de typer av hemsidor och designval som ar vanligast férekommande idag, for att
spraket ska kannas aktuellt i tiden.

Det som gor Caews speciellt, ar anvdndandet av sa kallade virtuella fénster. De virtuella fonstren
fungerar som egna objekt utan att skrivas i separata filer, och gor Caews till ett valdigt flexibelt och
snabbarbetat sprak. Caews har ocksa, likt manga programmeringssprak, mojligheten att lagra kod i
variabler? som anvindaren sjalv kan dépa.

Dokumentationen bestar av en anvandarhandledning som ar avsedd att vara latt att forsta, for att
gora det smidigt att komma igang med anvdandandet av Caews.

L Ett web script ar ett domanspecifikt programmeringssprak som anvands for att skapa hemsidor.
? Variabler r namn pa stycken av kod.



2 Dokumentation

Dokumentationen ar tankt att vara en lattforstaelig manual till att anvdnda Caews. Da fokus ligger i
design och komposition, dr dokumentationen uppdelad i de olika designstegen med konkreta
exempel pa hur koden kan se ut. Caews ar flexibelt i den man att de flesta attribut® delas av fler dn en
tag®, sa anvandaren uppmuntras att experimentera med attributen.

2.1 Installera Caews

Caews gar att anvanda pa de system och webblasare som stoder HTML, CSS samt Javascript®. Dessa
ar vanligt forekommande i moderna system. Vart att komma ihag &r att resultatet kan se nagot
annorlunda ut i olika webblésare beroende pa sprakstodet. Caews behdver inte nagot ramverk® —
koden genererar sprak som de flesta webbladsare forstar.

Caews ar utvecklat i programmeringsspraket Ruby’, vilket kraver att Ruby finns installerat med fullt
sprakstdd. For att installera Ruby, besok foljande adress: http://www.ruby-lang.org/en/, och klicka
pa Download Ruby. Det finns flera olika operativsystem och flera olika satt att installera Ruby. Valj
det satt som passar dig och ditt operativsystem bast.

For att anvanda Caews behover du kopiera féljande filer till den mapp du har ditt projekt i:

cws_parser.rb
cws_run.rb

For att skriva kod i Caews gar det alldeles utmarkt att anvanda valfri texteditor®, koden sparas sedan
med andelsen ’.cws’. Exempel: min_kod.cws. Spara filen i samma mapp som du vill ha din hemsida.

2.2 Kompilering

For att din kod ska bli anvandbar, och din hemsida faktiskt skapas, maste koden du skrivit kompileras.
Det innebér att koden maste koras, och Caews omvandla din kod till nagot din dator forstar. Nar
Caews kompileras, skapas filer i samma mapp som du sparat din Caews-fil i. Du kommer att behova
samtliga av dessa filer for att din hemsida ska fungera korrekt. Caews har i dagslaget inte ett grafiskt
lage som gor att du hela tiden kan se dina uppdateringar, utan kraver att koden kompileras efter
andringar for att resultatet ska kunna kontrolleras.

Caews kompileras i Ruby, sa vid kompilering ar det viktigt att starta upp en Ruby-interpretator eller
en terminal i Ruby-lage (ocksa kallad ’irb’). For att Ruby ska hitta filen maste du forst antingen 6ppna
filen cws_run.rb genom att dubbelklicka pa den.

® Attribut i Caews &r de egenskaper som gor mindre justeringar av kod.

4 Tag ar ett Engelskt ord som betyder etikett, och i detta sammanhang anvands om kod som befinner sig inom
symbolerna <’ och ’>’. Slut-tag hanvisar till en tag inom symbolerna </’ och ’>’.

> HTML, CSS samt Javascript ar webscript som ar vanliga vid webbutveckling.

® Ett ramverk &r ett program som kan tolka en viss typ av kod.

7 Ruby &r ett objektorienterat programsprak utvecklat av Yukihiro Matsumoto. Caews anvander 1.9.3-versionen
av Ruby.

® En texteditor &r ett program som inte formaterar texten, exempelvis Anteckningar/Notepad. Det finns manga
olika texteditors som ar anvandbara, vissa mer kodorienterade dn andra.



Du far nu upp ett litet program som ber dig att skriva in namnet pa din fil. Kom ihag att dndelsen
maste vara med!

Det ar allt som kravs. Nu gor Caews allt jobb — tolkar din kod samt skapar tva nya dokument i samma
mapp som din fil. Dessa tva dokument kommer att heta samma sak som din fil men ha fildndelserna
.css och .html. Det &r dessa tva filer som du kommer att behdva till din hemsida, i kombination med
eventuella bilder. HTML-filen ar den fil dar ditt arbete visas.

2.3 Komma igang

Innan du borjar skriva din Caews-kod kan det vara en god idé att tanka over vad det ar du vill gora.
Hur vill du att din hemsida ska se ut, och hur ska du be Caews gora detta at dig? Caews ar inriktat pa
modern hemsidedesign, exempelvis for en blogg® eller en hemsida med fonsterbaserad layout. Det
kan vara en god idé att anvanda exemplen som féljer for att bygga en bas, som du sedan kan justera
efter tycke och smak. Notera att alla namn pa bilder och filer &r exempel, och givetvis inte finns pa
just din dator om du inte medvetet namnger dina bilder och filer efter exemplen. All kod gar att
skriva i en och samma Caews-fil.

Caews har vildigt manga attribut som delas av manga tags, vilket innebar att for att undvika
upprepningar finns varje attribut beskrivet pa ett begransat antal platser. Attributen fungerar dock —
om ingenting annat sags — pa samma satt for alla tags som delar dem.

2.4 Bakgrunder

Det finns tva satt att gora bakgrunder i Caews: enfargade bakgrunder eller anvdnda en bild som
bakgrund. Bada satten anvander tagen background, som i sin enklaste form ser ut som féljer:

<background>

Den enkla grund-tagen utan attribut ger en vit, ogenomskinlig bakgrund. For att justera background
finns en méngd olika attribut som kan laggas till. Attributet som justerar farg heter colour. Sa har ser
background ut om attributet colour laggs till och ges ett varde:

<background colour=blue>

Tagen ger dig nu en helt blad bakgrund. De grundlaggande, vanligaste fargerna har nyckelord som kan
skrivas med bokstaver, men det &r majligt — och ofta 6nskvart — att anvanda Hexadecimaler™. En
enkel fargkarta over Hexadecimala farger finns i bilagorna.

For att anvanda en bild som bakgrund hellre an en farg, anvands attributet image. Image kraver
adressen till en bild — lokalt med bildens mappnamn som adress, eller en URL™. Till skillnad fran
manga sprak behovs inte nagra citationstecken runt adressen. Notera att det inte far finnas nagra
mellanslag i adressen.

°En blogg ar en online-journal, dar anvandare kan kommentera varandras dagboksinlagg.

1% Hexadecimala &r ett numeriskt system som gor om siffror och bokstaver till en kod, och som anvands till
exempelvis fargkodning. Till farger kan hexadecimal exempelvis se ut som foljande for fargen vit: #FFFFFF.

"En URL 3ren hemsideadress/bildadress till en online kélla.



<background image=/bilder/min_bakgrundsbild.png>

Det gar att lagga till obegransat antal attribut inom backgrounds tag — det gar dven att ha fler attribut
som gor liknande saker utan att de krockar med varandra. Om bade colour och image finns med,
valjer Caews automatiskt att visa image. Om bilden inte hittas, visas istallet colour. Skrivs hela
backgrounds tag pa fler stéllen i samma fil, sd anvands den senaste definierade variationen.

Foljande attribut finns att tillga i tagen background: transparency, width, height, fixed, stretch, name.

2.5 Typsnitt och text

Det gar givetvis att skriva vanlig text i Caews, som skrivs ut oformaterad med standardtypsnitt, farg
och storlek, men det blir nagot mer intressant om texten anpassas. Tagen som anvands for att
formatera text heter text, och ser ut som féljer:

<text>

Den enkla tagen utan attribut ger svart text med standardtypsnittet Arial, storlek 10px**. For att sjalv
justera dessa standardvarden anvands attributen font och size. Font kraver ett typsnitt som din dator
har tillgang till, sa det kan vara en god idé att valja ett typsnitt som &r vanligt. Anledningen ar att de
som tittar pa din hemsida kanske inte har tillgang till samma utbud av typsnitt, och hemsidan kan se
annorlunda ut.

<text font=Calibri size=12>

Om typsnittet har mellanslag, som exempelvis Times New Roman, maste citationstecken sattas om
ordet, sa att Caews forstar att alla orden hor ihop. Storleken anges endast med siffror, bokstaverna
px behover inte skrivas ut. Det gar att anvanda de attribut du 6nskar andra, 6vriga kan utelamnas. De
attribut som inte anges antar forbestamda standardvarden.

<text size=20>

Caews kommer nu att utga fran sitt standardtypsnitt men ge texten storlek 20. Text har ocksa nagot
som kallas slut-tag, om du vill sluta anvanda textformatteringen du angett:

<end text>

Efter end text atergar Caews till standardformatteringen. Finns fler text-tags i koden, gar den tillbaka
till den formattering som anvandes senast.

Foljande attribut finns att tillga i tagen text: name.

2.6 Bilder

Bilder i Caews laggs till med tagen image, som fungerar pa samma satt som attributet image, med
undantaget for att den har en egen tag:

<image>

12 px star for pixlar, och anger hdjden pa bokstiverna.



Image i sig sjalv gor inte nagonting; den krdver en adress till en bild for att fungera. For att lagga en
bildadress till image anvands samma attribut som till bakgrunder: image. Anledningen till varfor
image ateranvands ar for att gora det latt att komma ihag, samt for att skilja den fran attributet
adress, som vi kommer ga igenom i avsnittet om lankar. Alla bildadresser oavsett huvud-tag
anvander attributet image for bildadresser.

<image image=/bilder/min_bild.jpg>

Foljande attribut finns att tillga i tagen image: transparency, width, height, name.

2.7 Repetition

Till skillnad fran de flesta skript — och i likhet med manga programmeringssprak — har Caews loopar®.
Loopar i det har fallet refererar till en viss bit kod som upprepas, och heter switch. Switch har en
Oppnings-tag och en slut-tag, och upprepar varje tag som finns mellan dessa. Den 6ppnas upp med
foljande:

<switch>
Switch ar i sig inte odndlig, utan kor alla tags en gang tills den nar sin slut-tag:
<end switch>

For att switch ska fortsatta aven efter sin slut-tag maste attributet repeat anvindas. Repeat ar en
boolean™, med virde yes eller no.

<switch repeat=yes>

Om ingenting annat anges, visar den varje bit av kod i 5 sekunder innan den gar vidare till nasta tag.
For att bestdamma hur lange koden ska visas, anvands attributet sleep. Sleep kréaver en siffra, och
siffran i sig representerar en sekund.

<switch sleep=10>

For att gbra dvergangen mellan tagsen béttre, finns attributed fade, som automatiskt ar aktiverad
nar switch anvands. Fade gor helt enkelt att koden bleknar och gar 6ver i ndsta. Fade ar, precis som
repeat, en boolean med varde yes eller no. Vid no inaktiveras fade.

<switch sleep=10 fade=no>

Switch ar valdigt anvandbar till exempelvis bildspel, dar tagsen mellan switch-tagarna helt enkelt
anvander tagen image. Detta kan se ut som féljande:

<switch sleep=6 fade=yes repeat=yes>
<image image=/bilder/min_bild01.jpg>

<image image=/bilder/min_bild02.jpg>

B En loop &r en sekvens av kod som upprepas angett antal ganger. Det finns givetvis evighets-loopar.
' Boolean &r sanningsvarden, och kan vara antingen Sant eller Falskt.



<end switch>

2.8 Lankar

Lankar i Caews kan goras pa tva satt: textlankar eller bildlankar. Bdda anvander tagen link. Link ser ut
foljer:

<link>

Om ingenting anges, ar link tom och gor ingenting. For att lanken ska leda nagonstans, anvands
attributet adress for att ange den URL eller det fénster som link ska peka pa. URLen kan antingen
vara lokal eller leda till en annan adress pa internet. For att kunna gora en lank till en lokal sida
behdver namnet pa filen vara kant. Att lanka till fénster ar en av Caews speciella egenskaper, sa detta
kommer i ndsta avsnitt.

<link adress=http://my_page.com/>

Link har attributet image precis som tidigare, vilket anvands for att gora bildlankar. Nar image anges
blir bilden en lank som gar att klicka pa. For att istallet gora en textldnk anvands attributet text foljt
av text inom citationstecken.

<link adress=http://my_page.com/ text="min textlank”>
Det ar viktigt att antingen ange text eller bild nar en lank skapas, annars ar den osynlig.

Foljande attribut finns att tillga i tagen link: type, colour, border, name.

2.9 Attribut

Det finns manga attribut i Caews, och manga av dem delas av flera tags. Attributen i sig har
beskrivande namn, men det ar ocksa viktigt att attributen far ett vdrde™ som Caews forstar. Det finns
tva standardtyper av varden, samt tre speciella typer. Standardtyperna kraver antingen heltal eller
strangar'®. Exempel p& attribut som anvéander heltal ar féljande:

Size, width, height, x_position, y_position, sleep
Exempel pa attribut som véntar sig strangar ar foéljande:
Text, adress, image, font

De tre speciella typerna har valdigt specifika forvantade varden. Forst och framst ar givetvis
booleans, som kraver antingen yes eller no (alternativt true och false) som varde. Booleans kan inte
ta nagot annat varde. Exempel pa booleanska attribut ar foljande:

Fade, scroll, repeat

> Virde (Eng. value) anvinds ofta om det som star till vinster om tilldelningsoperatorn ’=’.
16 Eng. string. Hanvisar till en sammanhé&ngande strang av bokstaver alt. symboler eller siffror.



Den andra typen av speciella attribut ar de som kraver varden som ar nyckelord. Nyckelorden ar ett
antal forutbestdamda varden som Caews forvantar sig. Exempel pa dessa ar foljande:

Font, colour

Till sist finns det speciella attributet name, som har en helt egen kategori: variabler. Variabler
anvands frekvent inom programmeringssprak, men ar mindre vanligt forekommande i skriptsprak.
Vad attributet name gor, ar att det tillater anvdandaren att spara en tag med ett eget namn. Det far
inte forekomma mellanslag i variabler. Exempelvis:

<background colour=pink name=my_background>

Nu har vi skapat en bakgrund med namnet my_background, som vi nu kan ateranvidnda nagon
annanstans genom att hantera my_background som en ny tag:

<my_background>

My_background antar extakt samma varden som tagen vi gav namnet, och det ar da inte nodvandigt
att upprepa kod. | 6vrigt hanteras den nya tagen precis som vi skulle hanterat background — det gar
att lagga till attribut med nya varden inom my_backgrounds tags.

2.10 Ramar och fonster

En av Caews speciella tags ar window. Window ar ett fonster — en virtuell del av hemsidan som har
helt egen kod. For att kunna anvanda window kravs det att du forst gor utrymme fér dem, med hjalp
av special-tagen make_frame. Make_frame anvands endast till att gora plats at fonster, och dess
attribut ar viktiga. Det viktigaste att komma ihag for att anvdnda make_frame &r att den maste ha
attributet name — en variabel — for att den nya ramen for fonstret ska kunna anvandas.

For att skapa ramen kravs foljande tag:
<make_frame name=frame_name>

Variabeln frame_name kan heta vad som helst — det enda kravet ar att det ar en strdng utan
mellanslag, och utan vissa speciella symboler'” — men Iat oss anvanda frame_name som exempel. En
ram har, precis som de flesta tags, grundvarden om ingenting annat anges. De viktigaste attributen
for en ram ar dess storlek, som anges med attributen width och height. Dessa tva kraver heltal som
anger storleken i antalet pixlar.

<make_frame name=frame_name width=300 height=300>

Nu nar ramen &ar skapad och ar 300x300 pixlar stor, dr det lampligt att tala om fér Caews var pa
hemsidan ramen ska ligga. Det gors genom att ange x- och y-koordinater'® med hjilp av attributen
X_position samt y_position. Origo i grafen befinner sig hogst upp i vanstra hornet, sa det dr den punkt
Caews utgar fran nar varden anges.

v Vanliga symboler som bor undvikas ar<, >,”,”, ., (,) och *.
'® X och Y-koordinater kallas ocks3 kartesiska koordinater, och ar vanligt forekommande inom matematik for
att ange positioner i grafer. X foljer grafen horisontellt, medan Y féljer grafen vertikalt.
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<make_frame name=frame_name x_position=400y_position=250>

Nar en ram finns, behovs ett fonster. Fonster har tagen window, och ar en av de tags som kraver
bade start-tag och slut-tag. Det speciella med window, &r att den fungerar som en egen, virtuell fil
som gar att ladda upp i en ram. All kod och text som befinner sig mellan start- och slut-tagen ar
endast aktiv i fonstret.

<window> <end window>

Ett fonster utan tagar eller text &r tomt, och for att 6verhuvudtaget anvandas maste fonstret sattas i
en ram — laddas upp i ramen. For att ladda upp ett fonster i en ram anvands attributet load_into.
Vérdet pa load_into ar den ram fonstret ska laddas upp i.

<window load_into=frame_name>

Om ett fonster inte har nagon load_into, gar det bara att komma at genom en lank till fonstret. For
att gora det med tagen link s behover fonstret en variabel, som satts med attributet name.
Variabeln anvands sedan istallet fér en URL i lanken.

<window name=my_window>
<link adress=my_window>

Foljande attribut finns att tillga i tagen window: load_into, name.

2.11 Gomd kod

Eftersom all kod i Caews kan skrivas i ett enda dokument, kan det ibland vara praktiskt att inaktivera
bitar av kod, eller lagga in text som kommentarer som sedan inte kommer att synas i det fardiga
resultatet. Detta kan vara sarskilt praktiskt under testfasen, innan designen ar fardig men det ar
onodigt att radera testkod.

For att gomma kod, anvands tagen hide. Hide fungerar pa samma satt som text, och behéver bade en
start-tag och en slut-tag.

<hide> <end tag>

Alla tags, all text etc. som befinner sig mellan hide’s start- och slut-tag hoppas 6ver vid kompileringen
av Caews kod.
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3 Systemdokumentation

Systemdokumentationen 6ver Caews presenterar hur spraket Oversatts till sprak en vanlig
webblasare forstar, grammatik, parser samt implementering.

3.1 Oversittning

Nedan visas exempel pa hur spraket 6versatts till HTML, css samt Javascript. Kod i css ar skriven med
rod text, HTML &r skriven med bla text och Javascript med orange text. All css-kod finns i en separat
css-fil. All HTML och Javascript laggs i en fil med samma namn som Caews-filen koden skrevs i. All
Caewskod ar markerad med gratt.

<background>

body {
background-color: #FFFFFF;
background-repeat: no-repeat;

}

<background name=my_background_settings image=/images/mybg.jgg
fixed=yes transparancy=50>

my_background_settings {
background-color: #FFFFFF;
background-image: (‘/images/mybg.jpg’);
background-repeat: no-repeat;
background-opacity: 0.5;

}

<my_background_settings> All kod samt text som befinner sig pa ytan dar denna bakgrund ar.
</my_background_settings>

<image image=/images/my_picture.png>
<img src=/images/my_picture.png>

<text font=Calibri size=12><end text>
text{

font-family: ’Calibri’;

font-size: 12px;

}

<text> Har skrivs texten i HTML-dokumentet.</text>

<text name=my_font font=Calibri size=12><end text>

my_font {
font-family: ’'Calibri’;
font-size: 12px;

}
12



<my_font> Har skrivs texten i HTML-dokumentet.</my_font>

<link adress=http://my_page.com/ text="min ldnk”>

a:link {
text-decoration: none;
color: #000000;

}

a:visited {
text-decoration: none;
color: #000000;

}

a:hover {
text-decoration: none;
color: #000000;

}

a:active {
text-decoration: none;
color: #000000;

}

<a href= http://my_page.com/ target="_blank">Min lank</a>

3.2 Grammatik

<tag> ::=

<tagtype> ::=
<boxtag> ::=

<boxstart> ::=
<boxend> ::=

<attributes> ::=

<attribute> ::

<keyword> ::
<value> ::=

<integer> ::=

"<”, <tagtype>, <attributes>, ”>"
”<” <variable>, <attributes>, ”>"

” n

"<”, "make”, <object type>, <attributes>, ”<”

<boxtype>

[background, image, link, window, text, switch, make_frame]
<boxstart>, <tag>||<tags>, <content>, <boxend>

"<” <tagtype>, <attributes>, ”>”

"<”, "end”, <tagtype>, ”>"

<attribute>| | <attributes>

<keyword>, ”=", <value> | | <keyword>, ”=", <variable>
[A-Z,a-z]+

<integer>| | <constant>| | <textstring>| | <percent>

[0-9]+
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<constant> ::= [A-Z,a-z]+ | <keyword>

<variable> ::= [A-Z, a-z]+
<textstring> ::= SR A L0 o B I AW
<content> ::= <tag>| |<tags>| | <boxtag>

3.3 Parsning

class Caews

#0nly parses the first loop (i.e. body). Several loops are needed for each type of base tag.
def initialize
@caewsParser = Parser.new("Caews") do

token(/\s+/)

token(/[<]/) {|m| m}

token(/[>]/) {|m| m}

token(/[=]/) {|m| m}

token(/\d+/) {{m| m.to_i }

token(/\w+/) {{m[ m }

token(/[A-Z+][a-z+][\\P\!\,\:\;+]+/) {|m| m} #F6r all text inom <text>-tags.

start :tags do
match(:tag, :tags) {|tag, tags| "body {\n #{tag} \n #{tags} }"}
match(:tag) {|tag| "#{tag}" }

end

rule :tag do
match('<', :texttag, :attributes, '>', :texts, '<', 'end’, 'text’, '>') {| _, texttag, attrs, , text, , , , |
Caews.new.print_to_file("#{texttag} {\n#{attrs}\n} \n Start of #{texttag}: \n\n #{text} \n\n end of
#{texttag}")}
match('<', :tagtype, :attributes, '>') { |_, tagtype, attrs, _|
"#{tagtype}t{attrs}\n"}
match('<’, :tagtype, '>') {|_, tagtype, _| "#{tagtype} \n {}"}
match('<', 'end’, :tagtype, >') { |_, _, tagtype, _| "</#{tagtype}>"}
match('<’, :name, :attributes, >') { |_, tagname, attributes, _|
"#{tagname}#{attributes}"}

end
rule :texttag do
match('text’') {|a| "font"}
end
rule :tagroot do

match('background’) {|/a| a}
match('image’) {|a| a}
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match('switch') {|a| a}
match('link') {[a| "a"}
match('make_frame') {|a| a}

match('window') {[a| a}

end

rule :tagtype do

end

match('background’) {|a| a}
match('image’) {|a| a}
match('switch') {|a| a}
match('link') {/a] "a"}
match('make_frame') {|a| a}
match('window') {|a| a}

rule :attributes do

end

match(:attribute) {[attr| "#{attr};"}
match(:attribute, :attributes) {[attr, attrs| "#{attr}\n #{attrs}"}
match() {}

rule :attribute do

end

rule :key do

end

rule :value do

match(:key, '=", :value) {|a, _, b| "-#{a}: #{b}"}
match(:key, '=', :keyword) {|a, , b| "-#{a}: #{b}"}

match('name’) {[a| a}
match('colour’') {[a| "color"}
match('image’) {|a| "src"
match('transparency’) {|a| "opacity"}
match('width') {[a] "width"}
match('height’) {|a| "height"}
match('fixed') {[a| "fixed"}
match('stretch’) {[a| a}
match('font’) {|a| "family"}
match('size’) {|a| "size"
match('repeat’) {|a| "repeat"}
match('sleep’) {|a| a}
match('fade’) {|a| a}
match('adress’) {[a]| "href"}
match('type') {|/a| a}
match('border’) {[a| "border"}
match('x_position') {|a| a}
match('y_position') {|a| a}
match('scroll’) {|a| "scroll"}
match('load_into') {|a| a}

match(:integer) {|a| a}
match(:keyword) {[a| a}
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match(:variable) {[a| a }
match("", :string, ") {|_, a, _| a}

end
rule :variable do
match(:string) {|_, , a/ a}

end

rule :text do

match(/[A-Z+][a-z+][\\2\!\,\:\;+]+/) {|a] a}

end

rule :texts do

match(:text, :texts) {|a, b| "#{a}+#{b}"}

match(:text) {[a| a}

match(/w+/) {|a| a}

match('yes') {|a| "repeat"}
match('no’) {|a| "no-repeat"}
match('blue’) {|a| "#3366FF"}
match('red’) {|a| "#CC0000"}
match('black’) {[a| "#000000"}
match('pink’) {|a| "#FFCC66"}

match(/\d+/) {|a| a}

end
rule :string do
end
rule :keyword do
end
rule :integer do
end
end
end

# def done(str)

# ["quit","exit","bye",""].include?(str.chomp)

# end
# def run(file_name)
def run(str)
4 str = File.open(file_name, 'r'

Sp = @caewsParser.parse str
Shtml = File.new("main.html!", "a")
Scss = File.new("main.css", "a")

Caews.new.print_to_css(Sp)
end

def log(state = true)
if state

else

@caewsParser.logger.level = Logger::DEBUG
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@caewsParser.logger.level = Logger::WARN
end
end

def print_to_css(content)
css_clear = File.open("main.css", "w"
css_clear.write("Cleared file of old content.\n\n")
css_clear.close()

File.open("main.css", "a") do [css_file|
css_file.write("#{content}")

end
end

def print_to_html(content)
html_clear = File.open("main.html", "w")
html_clear.write("Cleared file of old content.\n\n")
html_clear.close()

html_file = File.open("main.html", "a")
html_file.write("<link rel=\"stylesheet\" type=\"text\/css\" href=\"main.css\">"
end

end

#Tester

CaewsTest = Caews.new()

#CaewsTest.run("test.cws")

#CaewsTest.run("<background colour=pink>")

CaewsTest.run("<background colour=pink><background colour=black>")
#CaewsTest.run("<text colour=black>hej hopp har ar lite text i ett textblock<end text>")
end #End Caews class
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4 Reflektion

Att bygga ett sprak var betydligt svarare — och lattare — an jag vdntat mig. Det svaraste under den har
tiden har varit sjdlva tankearbetet och mina begransade kunskaper om programmering. Hur ska jag
|6sa det har problemet? Eftersom arbetet har skett fran grammatik-niva, sa har projektet behovt
dissekeras ned till sina bestandsdelar for att sedan sattas ihop igen. En del saker har inte fungerat alls
som vantat, vilket resulterat i en del konstiga fel.

| borjan undrade jag om jag mojligtvis tagit mig vatten déver huvudet med min projektidé, eftersom
den var valdigt annorlunda mot vad de 6vriga i klassen producerade. Dessutom kravde projektet att
jag fordjupade mig i css, nagot som det var svart att hinna med. Tid har varit en bristvara, nagot som
ar forargligt men inte kan hjalpas. Det har gjort det besvarligt att arbeta med projektet.

Ett av de problem jag stotte pa under vagens gang, som ocksa stallde till mycket problem fér mig, var
just hur Caews skulle skota sjalva 6versattningen till html och css. Jag anvander mig av en lexer och
parser (nagot som majligtvis kan ha varit ett felaktigt val som endast kranglade till saker), och det var
valdigt svart att konstruera generella I6sningar for spraket. Det storsta problemet var just det faktum
att Caews inte bara skulle generera ett sprak — utan tva. Hade Caews klarat att bara Gversattas till
exempelvis css eller html hade projektet blivit betydligt enklare, men eftersom bagge behodvdes
stallde det till oerhért mycket problem.

Jag tror att det har projektet kommer att bli mycket anvandbart for mig i framtiden. Inte
nodvandigtvis for att jag kommer att anvanda mig av Caews personligen, utan pa grund av att vi just
plockat ned spraken och darfor skaffat en djupare forstaelse for hur ett enkelt datorsprak fungerar.

| ett projekt som detta ar det sjalvklart att planeringen som satts upp tidigt férandras under resans
gang, och sa blev det ocksa for mig. Jag fick géra manga dndringar, Caews som slutprodukt och
Caews som forsta utkast ser valdigt olika ut. Jag lyckades aldrig, inom tidsramen, implementera alla
delar av Caews som jag forst tankt. Det fungerar i den man att det gar att kompilera och skapar css-
och htmlfiler, men allt fungerar inte. Tva saker som jag i dagslaget saknar |6sning pa ar dels variabler,
som blev mycket krangligt med parsern, samt att vanlig text inte kan skrivas i vilken form som helst.
Bland annat blir det problem nar det finns ett kommatecken nagonstans i en mening. Helt
oformaterad text och siffror utan kommatecken, punkter eller andra symboler fungerar.

Enkel Caewskod fungerar alldeles utmarkt att skriva, Caews genererar garna kod for exempelvis
bakgrundsfarg. Jag insag nar det var dags for implementering att jag nog varit en smula éverambitios
aven om Caews i sig inte var sarskilt komplicerat att implementera dok det upp andra problem som
var besvarliga att 16sa och tog lang tid.

Caewskoden som finns i denna rapport kan inte lasa in en fil med hjalp av caews_run.rb, som det fran
borjan var tankt. Jag har helt enkelt fatt prioritera bort det, dven om caews_run.rb &r en fullt
fungerande fil for att ladda upp filer. Den har helt enkelt inte blivit sammankopplad med
caews_parse.rb.
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5 Bilagor

5.1 Syntaxtrad

Exempel pa ett syntaxtrad for en enkel tag. Symboler utelamnade.

tagtype

integer
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4.2 Hexadecimaltabell

330000 333300 336600 339900 3I3CCO0 3IIFFOO
330033 333333 336633 339933 3I3CCIT IIFFI3
330066 333366 3IEEEE 339966 IACCEE IIFFEE
330099 333399 336699 339999 33CC99 3IIFFNY
3300CC 3333CC 33BECC 3399CC 3IACCLC 3IIFFLCC
3300FF 3333FF 33EEFF 3399FF 3JIACCFF 3IIFFFF
O000FF OD33FF OOEEFF OO099FF OOCCFF ODOFFFF
N

0000CC 0033CC DOBECC OO99CC OOCCCC DOFFCC
0ooos9 003399 D0EEY9 009999 0OCCY9 DOFF99
O0000EE OD0336E DOEEEE 009966 OOCCEE ODOFFEE
ooooa3

O0EE33 009933 OOCC33 DOFF33

000000 003300 DOEEOOD 009900 OOCCOOD DOFFOO

oooooo 333333 EEEERE 999999 CCCCCC FFFFFF

GEFFO0 EGCCO0 EES900 EEGEDD EG3300 EEOODOD FFODOD FF3300 FFGEON FF3900
GEFF33 EGCC33 E69933 EGGE3I3 EG3333 GGOO0I FFOOII FF3I33 FFGEEI FFI933
GGFF33 EGLCEE EE9966 EEGEEE GG3366 EGOO033 FFOOEE FF33E6 FFGEGE FFI9E6
EEFF99 EGCC93 EE9999 EEEEYY EB3399 EEOODSY FFODIS FF3399 FFGEY FF9993
BEFFCL EGCCCC EESACC EEEECC EGIACC EROOCC FFOOCL FF3ACC FFEECC FFY9CC
GEFFFF EGCCFF EES9FF EEEEFF EG33FF EGOOFF FFOOFF FF33FF FFGEFF FFI9FF
99FFFF 99CCFF 9999FF 99GEFF 9933FF 9900FF CCOOFF CC33FF CCBEFF CCI9FF
HEN
99FFCC 99CCCC 9999CC 996ECC 9933CC 9900CC CLODCE CC3ACC CCBECC CC99CC

99FF399 99CC99 999999 996699 993399 990099 CCOO99 CC3399 CCORRIY CC9999

99FFEE 99CCEE 999966 996EEE 993366 9900EE CCOOBE CC3IIEE CCEERE CCY99EE

Coo3

99FF33 99CC33 999933 996633 993333 990033 CC3333 CCeR33 CC9933

99FFO0 99CCO0 999900 996600 993300 990000 CCODDOD CC3300 CCEROO CC9900

FFCCOO

FFCC33

FFCCER

FFCC99

FFCCCC

FFCCER

CCCCFF

CCCCCC

CCcoag

CCCCER

CCCcas

CCCcoo

FFFFOD

FFFF33

FFFFER

FFFFI3

FFFFLL

FFEEEE

CCFFFF

CCFFCC

CCFFI9

CCFFEB

CCFF33

CCFFOO
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