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Bakgrund

Xtat som spraket heter kommer ursprungligen fran att vi ville gora ett sprak som
enkelt kan hantera xml-filer och utifrin dem skapa statistik med diagram och tabeller.
X star f6r xml och tat, som ger stat i uttal, ir en foérkortning av statistik.

Malet var dven att hitta tecken och kombinationer som gor att man far ett flyt vid
programmeringen och dér av har vi anvant oss av: §, eftersom den ir litt att na och

skriva.
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Borja programmera i Xtat

Allmanna tips

Nigra allménna tips som du boér tinka pd nir du programmerar ar att halla dig till ett
sprak, dels nar du doper variabler och dven i dina kommentarer.
Rekommendationerna ar att du haller dig till engelska f6r att slippa problem som kan
uppkomma med tecken som t.ex. 4, 4 och 6.

For att man enkelt ska kunna ga in och dndra 1 koden vid ett senare tillfille bor man
aven skriva lagom med kommentarer som beskriver vad olika saker gor for nagot.
Det sista tipset handlar om nagot som vi anvander oss av i exempelkoden, det kallas
indentering, vilket ofta dr ett tab-tecken, man kan dven anvinda mellanslag och da
anvinds vanligtvis 4 mellanslag. Detta anvinds for att visa vilken kod som hinger

thop med vilken.

Alla vara tips kommer tillimpas i hela denna handledning sa att du blir vil medveten

om dem.

Grunderna

For att visa att det dr Xtat du programmerar sa omsluter du din kod med

<?xt och xt?> -taggarna. Det kommer d4 att se ut sd hir:

<?xt
/* Din kod 1 spraket Xtat. */
xt?>

Filen som du sedan ska ladda upp pa servern ska ha dndelsen .xt . Startsidan far da
limpligtvis namnet index.xt. For att det ska fungera maste dven webbservern vara

ritt konfigurerad och stédja spraket Xtat, lis mer om det i kapitlet Webbhotell.

Du kan dven anvinda Xtat tillsammans med vanlig html, se exempel nedan, for att
programmera din hemsida.
Det kan da se ut sd hir:
<html>
<body>
<strong><?xt print ‘hello world’ xt?></strong>
</body>
</html>
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Kommentarer i spraket

Nir man skriver mycket kod sa dr det viktigt att skriva bra kommentarer i koden, dels
for att man sjalv ska komma ihag vad t.ex. en funktion goér och dels for att forenkla
for att andra ska kunna g in och gora dndringar.

I Xtat sa skriver man kommentarer genom att skriva:
/* Kommentar */

Man kan dven skriva kommentarer pa flera rader, da ser det ut sa hir:

/%
En langre kommentar
pa flera rader.
*/
Variabler

Xtat anvander sig av ett [-fecknet (paragraftecken) for att skapa variabler. I variablerna

kan man lagra saker som exempelvis siffror, arrayer eller stringar.

Siffror
Sint = 20
Sfloat = 4.55

Strdngar
Stext = ‘hej jag programmerar i1 Xtat’
Snewtext = ‘Kan skriva med en siffra 25’

For att litt kunna veta vad som ar konstanter eller inte sa ska man anvianda stora

bokstiver nir man skapar konstanter, det ser da ut sa hir:

Konstanter
SPI = 3.14
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Matematik

Man vill ofta géra olika berikningar och for det sa kan man anvinda sig av vanliga
matematiken addition ( + ), subtraktion ( - ), multiplikation ( * ) och division ( /).
Prioriteten for de olika riknesitten ar att multiplikation och division har hogre
prioritet an addition och subtraktion och berdknas alltsa fore. Vill man att det ska
beriknas pa ett annat sitt sa kan man anvinda parenteser runt det som man vill ska

raknas ut forst.

Kod fére Berdknad
Smath = 3 * 2 + 9 Smath = 15
Smath?2 = 3 * (2 + 9) Smath2 = 33

Har du lagrat en siffra i en variabel sa kan du dven anvinda variabeln i dina
berakningar.
Snumber = 15

Kod fore Berdknad
Snewnumber = Snumber + 10 Snewnumber = 25
Snewnumber?2 = Snumber / 3 * 4 Snwenumber?2 = 20
Arrayer

Ibland vill man kunna lagra fler saker dn ett tal eller string i en variabel, det dr det
som arrayer ar till f6r. I Xtat kan man lagra bade tal, stringar och andra variabler 1 en

array.

Smyarray = array(l,2,3, ‘strang’, Svar)

Dessa virden dr da lagrade i Smyarray. Du kan dock inte skriva ut Smyarray pa
samma sitt som du kan med andra variabler utan du maste anvinda dig av en loop
for att iterera igenom varje element som du sedan kan skriva ut. Lis kapitlerna

7Utskrift pa skirmen” och “Loopar” f6r mer information om hur det fungerar.
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Utskrift pa skarmen
Ofta vill man kunna skriva ut berdkningarna man gor eller allmidnna texter sa att de
syns for anvindaren . Detta gér man med print och sedan det man vill skriva ut,

t.ex. en variabel, string eller nummer.

Kod Utskrift
print 25 25
print ‘en strang’ en strang
print ‘en strang med 25’ en strang med 25
§string = ‘strangen’
print S§string strangen
If-satser

If-satser dr en typ av en fragesats, dir den gor en sak om villkoret dr uppfyllt och en
annan sak om den inte 4r det. For detta anvinder man sig av olika

villkorsoperationer, de olika som finns forklaras nedanfor.

Villkorsoperationer

== Kontrollerar om virdena pd bada sidor ar lika, dr sa fallet sd returneras true
eller false.

I= Kollar sa att higersidan ar skild fran vinstersidan, dr den det sa ger den true
annars false.

>= Forvintar sig siffror pa bada sidorna och kolla om hogersidan ar storre
eller lika med 4n vinster, da retunerar den true annars false.

<= Samma som ovan men retunerar true om hogersidan dr mindre eller lika

med an vanstersidan.
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Exempel 1
Svar = 10
If (Svar == 10)

print ‘Hej!’
else
print ‘nej..’

end

Utskrift
Hej!

Exempel 2

Svar=10
If(Svar <= 9)

Print ‘talet ar litet’
elseif (Svar == 10)

print ‘talet ar 10’

else

print ‘konstigt tal’

end

Utskrift
talet ar 10

Har man enkla villkorsoperationer att skriva finns det ett enkelt sitt att géra gor detta
pa en rad med enrads-if-funktioner. Den kan vara limplig nir man vill géra sma

utskrifter, t.ex. kontroll av om ett tal ar ratt eller fel.

Exempel
Smynumber = 10
(Smynumber == 10) ? print ‘ratt’ : print ‘fel’

Utskrift
ratt
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Loopar

Har du list tidigare kapitlet ”Arrayer” sa forstar du kanske lite vad du kan anvinda
loopar till. Du kan helt enkelt loopa igenom en array eller ett visst antal ganger och
gora nagot for varje varv som den kors.

I Xtat sa finns det tva olika loopar som pressenteras hir under.

For-loop
For-loopen ir bra om man vill kunna iterera igenom ett givet omrade, t.ex. loppa fran
1 till 10. Den fungerar sa att man ger tre argument dar forsta ar startvarde, den andra

ar hur linge den ska loopa och den sista hur man stegar sig framat fran startvirdet.

Exempel 1
for(si =1, §1 <= 5, §i++)
/* Din kod */

end

Exempel 2
for (§i=1, §i =< 5, §i++)
print §i

end

Utskrift
12345

Forklaring
I detta exempel sa borjar man med att tilldela variabeln §i virdet 1. For varje iteration
sa skriver den ut talet som §i innehéller. Den adderar dven pd §i med ett i slutet av

varje iteration och foljer samma monster tills §i innehaller ett virde som ér storre dn
5.

Sa vill du kunna skriva ut langa talféljder kan en for-loop vara en enkel 16sning.
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While-loop
Vet du inte hur manga ginger du ska loopa sa dr while-loopen en battre 16sning. Den
loopar helt enkelt sa linge som argumentet ar true, blir det false sa slutar den. Vi visar

med exempel.

Exempel

Sargs = true

§i = 2

while (Sargs)
print ‘skriver ut’
§1i = §i + 2
if(S1i >= 10)

Sargs = false

end

end

Utskrift

skriver ut skriver ut skriver ut skriver ut skriver
ut

Som du ser sa ligger vi dven pa tal pa §1i 1 loopen men det dr inget som skrivs ut
utan anvinds endast for att kontrollera om if-villkoret uppfylls. Hir ser ni dven

vikten i att anvinda indentering nir ni programmerar.
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Funktioner

Funktioner dr nagot som ir valdigt anvindbart eftersom man kan skapa funktioner
for att sedan anropa de pa flera stillen, pd sa sitt kan man bryta ut kod som
torekommer pa manga stillen och skapa en funktion istillet. Pa det sittet slipper man
aterupprepning samt om man vill andra pa nagot behéver man bara gora det pa ett

stalle.

Exempel
func max (Sx,S8y,Sz)
Smaxnum = §x
if (Smaxnum < Sy)
Smaxnum = Sy
end
if (Smaxnum < §z)
Smaxnum = $z
end
return Smaxnum

end

Anrop till funktionen
Smaxnum = max (1,2, 3)

print Smaxnum

Utskrift
3

Det gar dven att sitta ett standardvirde pa t.ex. det sista argumentet i parameterlistan.
Di anvinds det virdet om man viljer att inte anvinda den parametern vid

funktionsanropet.
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Exempel

func max (§x,Sy,Sz = 0)

Smaxnum = §x

if (Smaxnum < Sy)
Smaxnum = Sy

end

if (Smaxnum < §z)
Smaxnum = §z

end
return Smaxnum

end

Anrop till funktionen

Smaxnum = max(1l,2)

print Smaxnum

Smaxnum?2 = max(1l,2,3)

print Smaxnum?2

Utskrift
2 3

Xtat-funktioner

Da Xtat ar till f6r de som arbetar mycket med statistik sa finns det funktioner for att
skapa diagram pa liknande sitt som man anvinder en while-loop eller if-sats, som vi
tagit upp 1 tidigare kapitel. Xtat innehaller idag tvda olika typer av diagram, ett
cirkeldiagram och ett stapeldiagram och béada fungerar pa liknande sitt som visas hir
under. Funktionerna vill ha tre argument, en array med siffror, en array med namn
och slutligen en typ av dndra % eller st. Det dr dock endast arrayen med siffror som
ar obligatorisk. Dessa arrayer lagras forst i en variabel som man sedan anvander i

funktionsanropet. Se kodexempel nedan.
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Exempel
Snumber = array(25,10,30)
Snames = array(’Mikael’,’Benjamin’,’Annat’)
circle (Snumber, Snames)

bar (Snumber, Snames)

Utskrift

W 25(38%)
7 10(15%)
30(45%)

benjamin

601 I 25(38%)
I 10(15%)
I 30(46%)
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En enkel hemsida

Nu har du lart dig spraket Xtat. For att visa hur man kan tillimpa Xtat-spraket sa har
vi gjort ett exempel pa en enkel hemsida som anvinder sig av spriket Xtat. En
demoversion dir spraket ar tillimpat tillsammans med html finns for visning pa
http://bnet.info/test/testfile.xt, om ni inte sjilva viljer att ladda upp den pa en

egenkonfigurerad server.

Arkiv Redigera Visa Historik Bokmérken Verktyg Hijslp
B¥- C 0 4 ([ nttpy/bnettkinfoftestitestfilext 17 - | [*] - |

.I_Iltatlanguage-test | - |

2YXtat Language

hello world

detta var iteration nummer 1
detta var iteration nummer 2
detta var iteration mummer 3
detta var iteration mummer 4
detta var iteration mummer 5

Klar

Bild 1: En exempelhemsida

13
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Kod fér bild 1
<html>
<title>Xtat language - test</title>
<body>

<img src=‘/xtat logo.png’ alt=’xtat-logo’/><br/>
<hl><?xt print ‘hello world’ xt?></hl>
<?xt
for (§i=1,81i <= 5,8i++)
print ‘detta var iteration nummer '’
print §i
print ‘<br />’
end
xt?>
</body>
</html>

Webbhotell

Da det inte dr sda manga webbhotell som stédjer spraket Xtat 4n sa tinkte vi tipsa om
att ni kan kontakta Benjamin genom benwa852(@student.lin.se for ett konto pa en server

som stodjer spraket.
Har ni en egen server och vill installera ett stéd for Xtat sa bor ni ldsa

dokumentationen zzplementationshandledningpdf - som finns att ladda ner pa Xtat:s

projekthemsida.
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