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1 Programmet make

Om du kor make letar programmet efter en fil som heter Makefile i ar-
betsmappen, for att sedan exekvera den. Har du flera makefiler i samma
katalog och vill kora en specifik kan du gora det med kommandot make -f
MinMakefil. Det finns flera andra flaggor till make, for mer information se
man make.

2 Byggprocessen

1. Kallfiler kompileras till objekt-filer.

2. Léankaren lankar ihop objektfilerna till en exekverbar fil.

3 Kompilera for hand

Gors enkelt med hjilp av kommandot
g++ main.cpp other.cpp -o app
Vilket genererar den korbara filen app.

4 Grunderna 1 en makefil

En makefil bestar i grunden av:

mdl: beroenden

[tab] system-kommando

For att applicera det pa vart tidigare kommando skulle detta ge oss en makefil
innehallandes:



all:
g++ main.cpp other.cpp -o app

Vi kan nu kéra denna makefil med kommandot make (givet att makefilen ar
kallas Makefile). I exemplet kan vi se att standardméalet heter all, si om
man inte anger ett specifikt mal kommer make att bygga all. Vi ser dven att
all inte har nagra beoenden, s make kan kan direkt kora det specifierade
kommandot.

5 Beroenden

Det &r anvindbart att ange manga olika mal, eftersom man da bara behover
kompilera om den modifierade filer, och inte hela projektet nir man adndrat
nagot.

all: app

app: main.o other.o
g++ main.o other.o -o app
main.o: main.cpp
g++ -c main.cpp
other.o: other.cpp
g++ -c other.cpp
clean:
rm -rf *.o0 app

Hér sa har malet all enbart beroenden och inga kommandon, make ser da
till att alla dessa beroenden tillgodoses och ar uppdaterade. I det hér fallet
betyder det att make ser till att bade main.o samt other.o dr kompilerade
fran senaste versionen av kéllkodsfilerna varefter de ldnkas ihop enligt malet
app.

Nytillkommet hir dr dven malet clean, som man kan anvinda for att
snabbt ta bort alla objektfiler samt exekverbara filer. Det dr anvindbart om
till exempel vill kompilera om alla delar i sitt projekt, eller om man vill rensa
upp for att sedan packa ihop och distribuera det.

6 Variabler och Kommentarar

Man kan (och bér) anvéinda variabler for att gora sina makefiler kortare och
mer lattforstaeliga.



# Det hir &r en kommentar

# Kompilatorn som ska anvandas:

CC=g++

# Flaggorna till kompilatorn:

CFLAGS=-c -std=c++98 -Wall -Wextra -pedantic

all: app

app: main.o other.o

\$(CC) main.o other.o -o app
main.o: main.cpp

\$(CC) \$(CFLAGS) main.cpp
other.o: other.cpp

\$(CC) \$(CFLAGS) other.cpp
clean:

rm -rf *.0 app

Som synes kan variabler ibland vara anvindbara. For att anvinda dem tillde-
lar man ett vérde till en variabel innan man definierar sina mal, och anvinder

den dérefter med $(VARIABEL).

7 Ovning (Gor Detta!)

Fér 6vningarna begover du tdp005-make.tar, du kan hitta filen pa kurs-

hemsidan.

1. Skriv en makefil' med mélen all, clean och run fér den C-++ kod som

fanns i tar-filen.
dessutom:

e GOr en #dndring i student.cpp. Kompilera med make. Vilka filer

kompileras om?

e GOr en dndring i student.h. Kompilera med make. Vilka filer kom-
pileras om da? Om inget kompileras om, kan du komma pa nagot

sitt att atgirda det?

2. Skapa ett Eclipse projekt med standard make, och lagg till din egen

makefil.

Lvarje killlkodsfil ska kompileras som ett eget mal



3. Skapa ett managed make projekt i Eclipse, sa att en makefile genereras.
Titta igenom den, och reflektera 6ver eventuella skillnader mot den som
du sjélv skrivit.

Visa dina makefiler och slutsatser for labbassistent nar du ar klar.

8 Fordjupning

Det finns mer avancerad funktionalitet i make &n den som beskrivs i det hér
dokumentet. Vill man férdjupa sig i dessa finns det manga resurser bland
annat pa internet som tar upp denna. Nagra platser att borja leta ar:

e https://www.ida.liu.se/ tao/pub/tools/make/make-CPP.pdf
e http://theory.uwinnipeg.ca/gnu/make/make_toc.html
e http://www.student.cs.uwaterloo.ca/"isg/res/unix/make/

e http://www.eng.hawaii.edu/Tutor/Make/



