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Regler

o All kod som skickas in for rdttning ska kompilera och vara val testad.
e Du ska sitta i ett rum sjalv.

e Du ska ha komeran igdng under hela tentamenstiden

e Kameran ska visa dig och din omgivning tydligt.

e Vid toalettbesok ska detta meddelas genom att sdtta fram en lapp framfér kameran sa
att tentavakten kan se bade lappen och rummet.

o All form av kontakt mellan studenter under tentamens gang ar strangt forbjuden.

e Det ar inte tillatet att soka information via externa webbplatser, se tabellen nedan for
tillatna hjalpmedel.

e Fragor om specifika uppgifter eller om tentamen i stort ska stéllas via tentasystemets
kommunikationsklient.

o Systemfragor kan stéllas till assistent genom att racka upp handen i Zoom.
« Endast uppgifter inskickade fore tentamenstidens slut réttas.
e Ingen uppgift kan kompletteras under tentamens sista kvart.

o En uppgift kan som regel kompletteras tills den ar antingen “Godkand” (alltsa fatt 2
poang) eller “Underkdnd”. En uppgift bedéoms som “Underkind” om ingen markant for-
béattring skett sedan tidigare inldmning.

o Kompilerande kod, fullstdndig kravuppfyllnad och féljande av god stil och goda konven-
tioner enligt god programmeringssed ar krav for att en uppgift ska bedémas “Godkéand”.

En C++-bok (t.ex. Stroustrup)
Ett A4-ark med egna anteckningar
en.cppreference.com

Hjalpmedel
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Uppgift 1 - Klasser - Lagerlokaler

Federationen har manga saker, dessa saker behéver lagras nagonstans. Janeway har darfor fatt
i uppdrag att skapa ett mindre system for att hantera lager. Som vanligt faller det till dig att
16sa de faktiska problemen. Kortfattat kan vi sédga att Saker i denna uppgift representeras av
ett namn och ett virde. Exempelvis kan en sak ha namnet pennor och virdet 15000. Lager
lagrar ett godtyckligt antal Saker.

I den givna filen uppgiftl.cc finns ett antal kommentarer som beskriver vad ditt huvudprogram
ska gora. Du behéver ocksa skriva klassen eller klasserna som krévs for att 16sa problemet.

Foljande krav skall uppfyllas (utéver de vanliga krav vi stéller pa era losningar och design av
klasser):

1. Ett lager ska representeras av en klass

2. Sakerna som lagras i lagren skall representeras av en lamplig datatyp (anvindardefinerad
eller inte)

3. Utskrift av ett lager ska ske med ett anrop till en medlemsfunktion fran huvudprogrammet

4. Sammanslagning av tva lager ska ske med ett anrop till en medlemsfunktion fran huvud-
programmet

5. Utskriften och sammanslagningen av lagerlokaler skall ga att gora med 6verlagrade ope-
ratorer (bara for 2p)

Korexempel:

Warehouse 1:
Boardgames: 7250
Locks: 7500

Warehouse 2:
Cars: 100000
Pens: 15000
Boardgames: 2500

Warehouse combined:
Boardgames: 9750
Locks: 7500

Cars: 100000

Pens: 15000
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Uppgift 2 - Polymorfi - Quiz fragor

Picard vill skapa ett quiz program som kan generera godtyckliga typer av fragor. Till en bérjan
kénner Picard att det récker med att ha fragor dar anviandaren far svara med fritext eller vélja
ett svarsalternativ. Detta skulle dock kunna dndras i framtiden med flera typer av fragor. Han
vill dérfor att du skapar en arvsstruktur for fragor. Klasserna for strukturen ar foéljande:

Question (basklass):
o En Question har alltid en titel och en beskrivning (fragan).

e Question ska alltid kunna skriva ut sin titel samt sin beskrivning pa ett snyggt sitt, se
koérexempel.

e Det ska finnas en metod for hantering av fragan och svaret. Hanteringen har inget stan-
dardbeteende.

Textual_Question (subklass):
e Textual_Question ska utover titel och beskrivning spara svaret till fragan.
o Hanteringen sker genom att:
1. Lésa in svaret frén anvéndaren
2. Returnera sant eller falskt beroende pa om anvindaren svarade ratt eller fel

o Aven Textual_Question ska skriva ut sin typ (“Textual question”) i bérjan av utskriften,
se korexemplet nedan.

Multi_Question (subklass):

e Multi_Question har alltid utéver titel och beskrivning &ven sparat valen till fragan samt
det ratta svaret

e Hanteringen av en Multi_Question sker genom:
1. Skriva ut alternativen

2. Léasa in det alternativ som anviandaren valt, anvidndaren bor svara med indexet av
alternativet

3. Returnera sant eller falskt beroende pa om anvidndaren svarade réatt respektive fel

e Multi_Question ska dven borjan utskriften av fragan med vilken typ den &ar, dvs "Multi
question”, se korexemplet nedan.

Utover klasserna ovan behdver dven du implementera ett huvudprogram. Det finns i nuldget
en beskrivning av huvudprogrammet i filen uppgift2.cc. Tdnk péd att huvudprogrammet ska
fungera for fler &n bara tva fragor genom att endast lidgga till fler fragor i behallaren.

Tips for hantering av fragor, ni kan anvinda er av de inbyggda jamfoérelse operatorerna for att se
om svaret ar ratt eller inte. Exempelvis sa kan ni anvinda stréngjémforelse i Textual_Qeustion.

Foljande krav skall uppfyllas (utéver de vanliga krav vi stéller pa era l6sningar):
Krav: Programmet ska inte ha minnesléckor.
Krav: Fragorna ska kunna skriva till och ldsa fran godtyckliga strommar (bara for 2p)
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Korexempel:

Textual question: Question 1

Enter your answer: TDP004
Your answer was: Correct!

Multi question: Question 2
Which one of these datatypes represents a floating point number?

Select the correct alternative:

1. int

2. char
3. double
4. string

Enter alternative index: 3
Your answer was: Correct!




