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Tentamen 1 TDP004

Objektorienterad Programmering

Teoretisk del
Datum: 2011-04-28
Tid: 08-12
Plats: SU-salar i B-huset.
Jour: Per-Magnus Olsson, tel 281456
Jourhavande kommer att besoka skrivsalarna ungeféar varje timme under
skrivtiden.
Hjéalpmedel: Teoretisk del: Inga.

Praktisk del: Den C++ information som finns i systemet.

Betygséttning:  Max antal poang: 42 med 21 poang vardera pa teori och praktikdel.
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3
U

Anvisningar: Borja med den teoretiska delen. Nar du ar klar med den lamnar du in den och far

den praktiska delen. Nar du har lamnat in den teoretiska delen kan du inte atervanda till den.

Skriv svaret pa varje teoretisk uppgift pa ett separat blad.

Uppgifterna ar inte ordnade efter svarighetsgrad.

Lycka till!



TDP004 Objektorienterad Programmering
Teoretisk del

1) En del av féljande uppgifter innehaller felaktigheter. Ratta till de felaktiga, om du
tycker att ndgon eller nagra ar korrekta skriver du det. (5p).
a) intnumber = new int(3);
b) cin << new_int;
c) float decimal_number == 123.4;
d) float &float_ref;
e) double double_number = 5678;

2) Eftersom arv ar anvandbart, da maste val multipelt arv vara mangdubbelt sa
anvandbart? | kursen tog vi upp ett potentiellt problem med multipelt arv. Beskriv
detta och ge ett exempel pa nar det kan intraffa. (4p)

3) Vad anvénds const till i C++sammanhang? (2p)
4) Nedanstaende kod kompilerar men kraschar nar den exekveras. Forklara varfor. (2p)

int & calculate average (const std::vector<int>& v)
{

std::vector<int>::const iterator j;

int sum = 0;

for(j = v.begin(); j != v.end(); j++)

{

sum += (*7j);
}

return sum;

5) 1 C kan man bara explicit typkonvertera pa ett sétt. | C++ kan man daremot typkonvertera
pa inte mindre &n fyra olika satt.
a. Ge namnen pa dessa fyra. (2p)
b. Forklara tva (valfria) av dessa med var sitt exempel. (2p)

6) Virtuella funktioner kan vara mycket anvandbart i en del sammanhang.
a. Vad ar det som skiljer en virtuell funktion och en rent virtuell funktion? Du kan
forutsatta att det &r vanliga medlemsfunktioner som avses. (2p)
b. Vad har dessa for effekt pa klassen dar funktionerna ar definierade? (2p)



