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Anvisningar: Borja med den teoretiska delen. Nar du ar klar med den lamnar du in den och far

den praktiska delen. Nar du har lamnat in den teoretiska delen kan du inte atervanda till den.

Skriv svaret pa varje teoretisk uppgift pa ett separat blad.

Uppgifterna ar inte ordnade efter svarighetsgrad.

Lycka till!



Kort Eclipsehjalp

Om du inte &r bekant med Eclipse rekommenderas att du l&ser igenom foljande guide.

Att komma igang

Skriv eclipse & i terminal. Efter viss vantetid kommer ett fonster att visas. Valj "C++
Perspective” 1 6vre hogra hornet av fonstret. ”C++ Perspective” finns under ”Other”.

Vilj "Managed Make C++ Project” som din typ av projekt. Gor ett projekt for varje uppgift, om
inte annat sdgs i uppgiften.

Du maste aven skapa en fil som har funktionen main definierad. Det gar bra att skapa en .cpp-fil
och dar definiera funktionen main enligt nedan, vilken blir det som operativsystemet anropar du
nar exekverar programmet.

int main ()

{

//Ovriga anrop goérs har.

return 0;

}

Om du inte skapar en main-funktion s kommer kompilatorn att saga att funktionen main saknas
och att ett allvarligt symbolreferensfel har intraffat.

Ovanstaende ar viktigt for att Eclipse ska bete sig korrekt med avseende pa kompilering etc.
Inkludera eventuella givna filer

For att anvanda programfiler som finns i katalogen given_files, kopiera dem till ditt workspace.
Hogerklicka sedan pa ”C/C++ Project” vilken normalt dr ett vertikalt fonster finns langst till
vanster i huvudfonstret. Vélj sedan ”Refresh” i den meny som visas. De inkluderade visas nu
tillsammans med dina egna filer. Programfilerna kan nu inkluderas som vanligt.

Datafiler behover endast kopieras till ditt workspace.

Kompilera

[ ”C/C++ Project”, hogerklicka pé projektet och vilj ”Build” i menyn. Som default &r Eclipse
installt pa att automatiskt kompilera under tiden du programmerar.

Om kompileringen kranglar

Hogerklicka pa projektet och vilj ”Properties”->C/C++ Build. Vilj fliken ”Build Settings”.
Klicka bort "Use default command”. I rutan under, skriv "gmake —k”. Klicka pa OK i nedre hogra
hornet.

Automatisk kompilering

Som default ar Eclipse instéllt pa att kompilera alla filer sa snart du har slutat skriva. Om du vill
avaktivera den funktionen, ga till ”Project”’-menyn och klicka pé texten ”Build Automatically”.



Ta bort alla kompilerade filer

Om du vill ta bort alla kompilerade filer (kallkodsfiler &r opaverkade): ga till ”Project”-menyn och
vilj ”Clean”.

Kdra program

[ ”C/C++ Project”, vilj ”Run as”->"Run as local C/C++ application”.

Det gér dven att vilja "Run”-knappen i menyn langst upp i fonstret.

Om fonster inte visas

Om konsollen med resultatet av programkdrningar inte visas, sa kan du aktivera visningen av
fonstret genom att g att ”Project”’-menyn, och vilja ”’Show vindow” och sedan vélja ”Console”.
Om ”Problems”-fonstret som visar eventuella komplieringsfel inte visas, gér samma sak men vélj
”Problems” istillet.

Om Eclipse verkar ha last sig

Prova att véxla mellan olika fonster med Alt-Tab. Ibland hamnar pop-up-fonster som véntar pa
din input bakom huvudfonstret. Om det inte fungerar kanske du maste stanga Eclipse fran
konsollen och starta om.
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Praktisk del
OBS!

Det finns vissa problem med den version av Eclipse som anvénds i tentasystemet. Bland annat
kan det vara krangel med att Eclipses defaultinstallningar for att kompilera inte fungerar och
man far ett felmeddelande liknande:
make -k all
make: Fatal error in reader: makefile, line 6: Unexpected end
of line seen
D4 bor man andra sa att gmake anvands istallet for make, vilket man gor pa foljande sétt:
hogerklicka pa ditt projekt och valj Properties” och sedan ”C/C++ Build”. Vilj fliken ”Build
Settings”. Klicka bort ”Use default command”. I rutan under, skriv gmake -k. Klicka pa

OK i nedre hogra hornet.

Det kan ocksa finnas problem med att kora sitt program fran Eclipse. Da far man istallet kora
sitt program fran ett terminalfonster. Om den exekverbara filen heter a.out exekveras denna
med kommandot ./a.out

OBS!

1) Inom matematiken finns nagot som kallas Maclaurinserier, dopt efter matematikern
Colin Maclaurin. Med hjélp av en Maclaurinserie kan man approximera (uppskatta)
olika funktioner runt x=0. For att uppskatta exponentialfunktionen e* valdigt noggrant

n
kan foljande Maclaurinserie anvandas: e* = Z;‘{;o% . Observera att antalet termer i

serien ar oandligt. Man kan ocksa gora en lite mindre noggrann approximation genom
att begrénsa antalet termer, men samma formel for varje term anvéands fortfarande. Om

2
man vill approximera * med 3 termer sa blir resultatet 1 + x + x? och om man vill

approximera med 6 termer sa blir resultatet
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Skriv en funktion som gor approximationer av e* med hjalp av Maclaurinserien enligt
ovan. Din funktion ska ta antalet termer som inparameter, berakna det generella
uttrycket enligt ovan och skriva ut det totala uttrycket med alla termerna pa skarmen.
Det stalls inget krav att texten/termerna ska formatteras som ovan, men det maste klart
framga vad som hor till vilken term. For full poang krévs en effektiv implementation.

(6p)

Tips! Nollfakultet (0!) &r lika med 1. Givet formeln och exemplen ovan bor du kunna
lista ut hur serien ska se ut med olika termer.



2)

a)

b)

d)

Du ska implementera ett system for att halla ordning pa bockerna i ett bibliotek.
Foljande information ska sparas for varje bok: titel, forfattarens namn, antal sidor i
boken, utgivningsar, forlag samt ISBN-nummer. Ett ISBN-nummer ar ett unikt
nummer for varje bok (jamfor med personnummer).

Din uppgift ar att skapa en lamplig datastruktur for att kunna spara ovanstaende
information om bdckerna. Varje instans av datastrukturen ska spara information om en
bok. (3p)

Antag att du har skapat din datastruktur enligt a-delen av uppgiften. Du ska nu vélja en
lamplig STL-container for att spara en stor méngd instanser som representerar bocker.
Bdckerna ska laggas in i din container nér registret skapas och de tas sallan bort fran
systemet. Det som sker oftast ar att en lantagare soker efter en bok med hjalp av
ISBN-numret.

Bestam vilken STL-container ar mest lamplig for registret. Skapa tva instanser av din
datastruktur som representerar bocker, fran a)-delen av uppgiften, och lagg till dem i
registret. I samma fil, skriv en kort text som motiverar ditt val av container. (3p)

Skriv en funktion som later anvandaren soka efter en bok med hjalp av ISBN-numret.
Funktionen ska som inparameter ta ISBN-numret och vad 6évrigt du tycker ar lampligt.
Returvardet ar en pekare till boken. Kom ihdg att hantera fallet med att ingen bok med
ISBN-numret hittades. (3p)

Aven om det sallan hander att en bok tas bort s hander det till exempel nar en slarvig
lantagare tappar bort en bok. Skriv en funktion som tar bort en bok fran den container
du har valt. Inparameter till funktionen &r ISBN-numret. (3p)

Biblioteket ska nu borja tillhandahalla CD-skivor for utlaning. For varje CD ska
foljande information sparas: artist, namnet pa skivan, skivbolag som get ut skivan,
utgivningsar, samt namn och langd (i minuter och sekunder) pa alla latarna pa skivan.
Vilka &ndringar kraver detta i den datastruktur som du skapade i del a)? Finns det

nagot som gar att ateranvanda? (3p)



