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Vad medfér nyckelordet £riend och vad har detta med inkapsling att géra? (3p)

Ge exempel pa olika tillfallen da det ar lampligast att anvédnda std: : 1ist, std::vector
respektive std: :map. (6p)

Vad ar skillnaden pa dynamisk och statisk binding? Ge exempel pa nér de olika bindningarna
intréffar. (4p)

a) Vad behdver du dndra i nedanstaende kod om du vill byta container frn std: : vector till
std::1ist? (6p)

double find least distance (const std::vector<Unit*>& units,
Point* point) const
{
double closest = 10000000.0;
double distance;
unsigned int 1 = 0;
bool firstTime = true;
for(; 1 < units.size(); i++)

{

distance = units[i]->GetDistance (point) ;
if ( (true == firstTime) || (distance < closest) )
{

firstTime = false;

closest = distance;

}
}
return closest;

}

b) Titta pa den forsta inparametern. Vad ar fordelarna med att deklarera inparametern pa det
séttet? (2p)



