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1. Du har fatt foljande kod:

class A
{
public:
A();
~A();
virtual int f() = 0;
virtual int g();
protected:
private:

|3

class B: public A
{
public:

B();

~B();

int g();
protected:
private:

int f();

/T klassen C gor foljande:
A* a = new B();
B* b = new B();

int result1 = a->f()
int result2 = a->g(
int result3 = b->f()
int result4 = b->g(

g;
s,

Anvindandet av klasserna ovan gor att koden inte kompilerar. Hitta
felaktigheten och forklara varfor det ar en felaktighet! (4p)



. Det vanligaste sdttet nir man anvédnder objektorientering ir att
anvinda class. Vilken ir skillnaden mellan att anvidnda struct och
class och vad maste du som programmerare tinka pa om du anvander
struct? (2p)

. Beskriv skillnader mellan std::vector och std::list. (4p)

. a) Vilka tre olika sorters minneshantering finns det i C++? (3p)

b) Vilka variabler hamnar var? (3p)

c) Vilka av dessa variabler maste programmeraren sjalv vara sirskilt
uppmaéirksam pa och varfor? (2p)

. Ateranviindning ir ett av motiven bakom objektorientering. Ge
exempel pa fordelar och nackdelar med ateranvdndning. Skriv max 5
skilda saker. (5p)



