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TDP004 Objektorienterad Programmering

Teoretisk del

la). Vad dr det som skiljer en virtuell funktion och en rent virtuell funktion? Du kan
forutsitta att det dr vanliga medlemsfunktioner som avses. (2p)
1b). Vad har dessa for effekt pa klassen dir funktionerna #r definierade? (2p)

2. Vilka ér skillnaderna mellan en const funktion och en static funktion? (2p)

3. Det finns flera centrala objekt inom objektorientering. Definiera klass och abstraktion.
(4p)

4. En av orsakerna till att objektorientering utvecklades var ateranviddning (eng. reuse) av
kod. Beskriv hur detta underlittas inom objektorientering jamfort med icke-
objektorienterade sprak. (2p)

5. Vad medfor nyckelordet friend och vad har detta med inkapsling att gora? (3p)
6. I standardbiblioteket STL ingar containrar av olika slag, tex associativa och

sekventiella. Forklara likheter och skillnader mellan dem och ge exempel pa en associativ
och en sekventiell container. (6p)



