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TDP004 Objektorienterad Programmering 

Teoretisk del 

 
1. Vad medför nyckelordet friend och vad har detta med inkapsling att göra? (3p) 

 

2. Ge exempel på olika tillfällen då det är lämpligast att använda std::list, std::vector 

respektive std::map. (6p) 

 

3. Vad är skillnaden på dynamisk och statisk binding? Ge exempel på när de olika bindningarna 

inträffar. (4p) 

 

4. a) Vad behöver du ändra i nedanstående kod om du vill byta container från std::vector till 

std::list? (6p) 

 

double find_least_distance (const std::vector<Unit*>& units, 

 Point* point) const 

{ 

double closest = 10000000.0; 

double distance; 

unsigned int i = 0; 

bool firstTime = true; 

for(; i < units.size(); i++) 

{ 

distance = units[i]->GetDistance(point); 

if ( (true == firstTime) || (distance < closest) ) 

{ 

firstTime = false; 

closest = distance; 

} 

} 

return closest; 

} 

 

b) Titta på den första inparametern. Vad är fördelarna med att deklarera inparametern på det 

sättet? (2p) 

 

 

 

 

 

 


