Tentamen 1 TDP004
Objektorienterad Programmering
Praktisk del

Datum: 2009-04-15

Tid: 8-12

Plats: SU-salar i B-huset.

Jour: Per-Magnus Olsson, tel 285607

Jourhavande kommer att besoka skrivsalarna ungefér varje timme
under skrivtiden.
Hjélpmedel: Teoretisk del: Inga.
Praktisk del: Den C++ information som finns i systemet.
Betygsittning: Max antal poidng: 46 med 23 poing vardera pa teori och praktikdel.
Poing Betyg

39-46 S
31-38 4
24-30 3
0-23 U
Anvisningar: Borja med den teoretiska delen. Nar du &r klar med den lamnar du in
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delen kan du inte atervénda till den.

Skriv svaret pa varje uppgift pa ett separat blad.

Uppgifterna dr inte ordnade i svarighetsgrad.

Lycka till!



TDP004 Objektorienterad Programmering
Praktisk del

Den hir delen av tentamen bygger pa uppgift 1 och 2, vilka bor 16sas i
ordning. Uppgift 3 och 4 kan goras 1 valfri ordning. Om du inte klarar av
uppgift 2 innan du gor uppgift 3 eller 4, skapa sjidlv lamplig indata att testa
din implementation med.

1. I mappen givenfiles finns filen medaljer.txt. Pa varje rad i filen finns
en landsforkortning pé tre bokstdver samt tre stycken tal. Det forsta
talet dr antalet guldmedaljer, det andra talet dr antalet silvermedaljer
och det tredje dr antalet bronsmedaljer 1 ett stort méisterskap.
Uppgiften gar ut pa att vélja ett [ampligt sétt att modellera
informationen. Ditt svar ska innehalla koden samt en kort
motivering/diskussion i filen (max ca en sida) som behandlar t.ex.
foljande:

e Hur ska nya instanser skapas?

e Hur ska medlemsvariabler modifieras?

e Hur hanteras atkomst av medlemsvariabler? Finns det felkontroll
av medlemsdatan?

e Ar ditt val forberett for att dteranviindas genom arv?

Poing ges for vettiga val och motiveringar till dessa. (10p)

2. Lds in information fran filen medaljer.txt och lagra informationen i
instanser av din datastruktur fran uppgift 1. Om Oppningen av filen
misslyckas ska det meddelas till anvindaren, annars antas det att all
information i filen dr korrekt inldst. Lagra instanserna pa lampligt sétt.

(5p)

3. Gor en funktion find_countries som tar inparametrar av lampliga
typer och returnerar en STL container (av valfri och passande typ)
innehéallande de ldnder som uppfyller kraven att antalet medaljer av
olika valorer har de vdrdena som inparametrarna anger. Exempel: Om
funktionen far inparametrarna 1,2,3 sa ska returvirdet innehalla de
instanser som representerar de linder som har tagit 1 guldmedalj, 2
silvermedaljer och 3 bronsmedaljer. Om det inte finns ndgot land som
uppfyller kraven ska en tom container returneras. Vilj lampliga
inparametrar och returtyp till funktionen samt implementera
funktionen. Motivera dina val kortfattat i filen. (3p)



4. Ta informationen frdn uppgift 2, sortera den si att ett land med fler
medaljer av en viss typ rankas in ett land med farre medaljer. Om
antalet medaljer av en viss typ 4r lika mellan tva ldnder, anvind
medaljtypen nidrmast under for att avgora ordning. Guld rankas hogst,
silver nist hogst och brons ldgst. Nagon av de inbyggda sort-
funktionerna i STL ska anvindas, d.v.s. du ska infe implementera
nagon egen sorteringsalgoritm. Efter att informationen &r sorterad,
skriv ut den pa skdrmen med forst landsforkortningen, sedan antalet
guldmedaljer, antalet silvermedaljer och sist pa raden antalet
bronsmedaljer. Det land med hogst ranking ska sta forst och ha siffran
1 framfor sig, nédst hogst ranking skrivs ut direfter med siffran 2 fore
sig och sa vidare. Se exempel nedan. (5p)

Exempel pa indata:
USA010

Nor0O 11
Swe210

Utskrift efter sortering:
1Swe210
2Nor011
3USA010



