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Satser for val och repetition

Mal

I denna inledande laboration kommer du att 6va pa de grundldggande styrstrukturerna for repetition
och val samt enkel in- och utmatning.

Skriv och testa momstabellprogrammet. For samtliga uppgifter géller att snygga utskrifter ska astad-
kommas med hjilp av formatdirektiv (manipulatorer) till cout, samt att du ska kunna motivera valet
av iterationssats.

I programmet ska felhantering av anvindarens inmatning goras. Felhanteringen ska vara av typen
rimlighetskontroll vilket innebér att anvindaren alltid kommer att mata in data av ratt datatyp.
Detta ska goras sa fort som felet kan upptéickas. Programmet ska ej avbrytas utan ny fraga ska stéllas
om anviandaren matar in ett felaktigt data! Tank pa att anvindaren kan mata in felaktiga data manga
ganger!

Lasanvisningar

- Styrsatser (1f, for, while, do-while, switch)

- Datatyper (int, char, float, double)

- Enkla funktioner (enkla argument och returvérde)

- Konstanter (const)

- Aritmetiska operatorer (+, -, *, /, %)

- Jamforelse och logiska operatorer (<, >, <=, >=, ==, =1 &&, ||)
- Typkonvertering (stoi, stod, to_string)

- Standard felutmatningsstrom (cerr)

- Formaterad utmatning (setfill, setw, left, right)
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Uppgift: Momstabellen

Konstruera ett program som skriver ut en momstabell. Programmet ska pa terminalen fraga efter och
ta som inmatning f6ljande virden (dar alla varden ska rimlighetskontrolleras!):

- Nedre samt 6vre gréins for prisintervallet
- Stegldngd i tabellen
- Momsprocenten (uttryckt som decimaltal i intervallet 0 till 100 %)

Det som ar viktigt i denna laboration &r att anvindaren ska kénna att den har stéd fran programmet
om den matar in felaktiga data (felaktiga i detta fall innebdr att man matat in ett flyttal, men att
inmatade vardet dr orimligt i relation till vad programmet fragar efter). De korexempel nedan visar
hur progammet ska bete sig for just dessa indata. Om man matar in andra data blir givetvis data i
tabellen annorlunda, men sjilva utseendet ska folja den stil som syns i kérexemplen. Det ar givet att
anvindaren ALDRIG kommer att mata in ndgot data som dr annat &dn flyttal och dessutom kommer
dessa flyttal alltid att ligga i intervallet [-100.00, +100000.00]. Anvindaren kommer heller aldrig att
mata in mer dn 2 decimaler.

KRAV: Du ska skriva en enkel funktion for att berdkna momsen och en enkel funktion for att be-
rakna priset inklusive moms. Bada funktionerna ska ta priset exklusive moms och momssatsen som
parametrar och returnera momsen respektive priset inklusive moms.

KRAV: Du far bara anvinda variabler av heltalstyp samt datatypen float. Du far alltsé inte anvinda
datatypen double. Detta &r for att du tydligare ska se de problem flyttal kan ge (som du rakar ut for
aven med datatypen double om du visar fler decimaler).

KRAV: Du far inte anvinda typkonvertering

Du ska sjilv avgora vad som ar rimliga indata for respektive inmatning. Tanken &r att anvindaren ska
kopa saker fran t.ex. en affiar och att affaren aldrig kommer att acceptera att den ska betala képaren
nagot.

Ett lampligt tillvigagangssatt ndr man programmerar ar att man borjar med antagandet att anvanda-
ren ar “snéll” och matar in korrekta och rimliga véirden till programmet. Detta gor att man dels slipper
hantera felaktiga indata (d.v.s. inga felkontroller behovs i programmet) och dels att man snabbt far
fram ett program som “léser” uppgiften.

Nar man fatt sitt program att fungera givet att anvindaren matar in korrekta data gar man vidare
till steg tva. Detta innebér att man lagger till felhantering av indata. Anvandaren ska givetvis fa sina
felmeddelanden sa fort det éverhuvudtaget ar mdéjligt for att det ska vara bra. Felmeddelanden ska
givetvis vara informativa och vénliga sa att anvindaren kénner att den ar vil omhédndertagen.

TIPS: Forsok bryta ut felhanteringen i funktioner for att 6ka lasligheten i din kod.
Fo6lj ovanstaende tips &ven i resterande laborationer sa tjanar du en massa tid.

Hér foljer tva programkorningar givet just dessa forutsdttningar. Programmet ska ge resultat enligt
nedan vid korning (anvindarens inmatningar markeras nedan genom att texten &r kursiverad och det
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som programmet skriver ut ar i normalt teckensnitt):

Korexempel 1
INMATNINGSDEL

Mata in forsta pris: 10.00
Mata in sista pris: 15.00
Mata in stegléangd: 0.5

Mata in momsprocent: 10.00

MOMSTABELLEN
Pris Moms Pris med moms
10.00 1.00 11.00
10.50 1.05 11.55
11.00 1.10 12.10
15.00 1.50 16.50

Korexempel 2
INMATNINGSDEL

Mata in forsta pris: 10.00
Mata in sista pris: 12.00
Mata in stegléangd: 0.3

Mata in momsprocent: 20.00

MOMSTABELLEN
Pris Moms Pris med moms
10.00 2.00 12.00
10.30 2.06 12.36
10.60 2.12 12.72
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OBS! Sista “Pris utan moms”-véardet i andra exemplet ar 11.80 och inte 12.00 (inte heller 12.10)! Detta
beror pa att det inte gar jdmnt upp med steglingden givet start- och slutpris. Inmatat “sista pris” ska
da inte komma med i tabellen.

Hér foljer ett korexempel dédr anvdndaren borjar med att mata in ett felaktigt data. I denna uppgift
ar det meningen att du ska fundera ut fler fall med orimliga indata(kombinationer) och ge vettiga
felmeddelanden fér dem. Programmet ska koras tills anvindaren matar in korrekt data.

Korexempel 3
INMATNINGSDEL

Mata in forsta pris: -10.00

FEL: Forsta pris mdste vara minst O (noll) kronor
Mata in forsta pris: 100.00

Mata in sista pris: 101.00

Mata in stegléangd: -10.3

FEL: steglangd mdste vara minst 0.01

Mata in stegléngd: 0.1

Mata in momsprocent: 12.00

MOMSTABELLEN
Pris Moms Pris med moms
100.00 12.00 112.00
100.10 12.01 112.11
100.20 12.02 112.22
101.060 12.12 113.12

Lampliga testdata (det finns fler, men detta &r en uppsittning att borja med) kan vara (kombinera
lite olika for att se om ditt program verkar fungera):

Forsta pris: -1 0 10 100

Sista pris: -1 0 1 11 12 15 101 100000
Steg: -1 0 0.1 0.25 0.3 0.5 1 10
Momsprocent: -1 0 1 20 50 100 101

TIPS: Nar man testar sitt program &ar det viktigt att man ar noggrann. Man bor skriva upp vilka
testfall man vill ha och vad man forvintar sig for resultat. Dessutom bor man testa alla testfall igen
om man rattar sitt program nadr man hittat fel. En bra testare ser “utanfér begriansningarna”. Det
innebar att man ser anvindaren som en person som inte kanske har forstatt hur den ska mata in saker
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och pa det viset kan det bli manga roliga testfall.

OBS: Denna uppgift begrinsas till att vi héller oss till vissa indata néir vi testar era program. Inga
varden utanfor intervallet [-100.00, 100000.00] kommer att anvéindas och aldrig fler &n 2 decimaler.
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