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Klockslag

Mal

I den héar laboration ska du utéver generell problemlésning ldra dig att hantera sammansatta dataty-
per (class), parameterdverforing, operatoréverlagring samt testdriven utveckling (TDD, Test Driven
Development).

Lasanvisningar

o Parameteroverforing (Primer kap 6.2.1-3)
o Klasser (class) (Primer kap 7)

o Konstruktorer (Primer kap 7.1.4)

o Atkomst av medlemmar (Primer kap 7.2.0)

e Operatoréverlagring (Primer kap 14.1-3, 14.7)

e Dokumentationen fér Catch: https://github.com/philsquared/Catch


https://github.com/philsquared/Catch
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Arbetssatt

Nar du arbetar med denna laboration ska du gora det enligt metoden TDD - testdriven utveckling.
I TDD bestdmmer du dig for ett litet tilligg till ditt program. Istdllet for att direkt borja med
implementation inleds arbetet med att fundera pa hur tilligget ska anvindas. Dérefter skriver du ett
program som testar funktionaliteten hos tilldgget som om det redan fanns implementerat (du har alltsa
inte skapat det d&nnu). Efter att du sett att testet inte fungerar implementerar du ditt tilligg steg for
steg tills du ser att alla test fungerar. Denna process upprepas for varje liten del av programmet sé
att testprogrammet blir allt storre. For varje nytt tilligg kors alltsa alla test, inte bara de du tankt
ut for detta tillagg. Detta for att vara sidker pa att din dndring inte férstort fungerande kod. Det kan
ocksa vara sd att du hittar fel i dina tidigare test.

Test-Driven
Development

Figur 1: TDD Arbetssétt

Nér man skriver sitt testprogram skulle man kunna gora det med vanlig C++-kod som exempelvis
if-satser och enkla utskrifter. Det kan dock bli jobbigt i langden och darfor ska ni i denna laboration
anvianda er av ett litet ramverk som heter Catch. Catch ar enkelt att komma igdng med och har en
bra dokumentation (som anges under ldsanvisningar ovan).



Klockslag 2016-08-26

Uppgift: Klockslag

Du ska skapa en datastruktur och de funktioner som kravs for att kunna hantera klockslag. Ett
klockslag anser vi vara tre heltal for att representera en tid pa formatet HH:MM:SS. Atminstone
féljande funktionalitet ska ni implementera for klockslag:

Kontroll om vérdet som ar lagrat ar ett giltigt klockslag, dvs timme é&r i intervallet [0, 23] samt
minut och sekund i intervallet [0, 59].

Mojlighet att formatera ett klockslag som en striang. Det ska finnas mojlighet att formatera
klockslaget bade med 24-timmarsklocka och med am/pm-angivelse (timme 0-11 ger am, 12-23 ger
pm). Resultatet ska vara en string pa formatet HH:MM:SS[ p], dir p dr pm eller am och hak-
parenteserna betyder att det kan utelamnas. Bade vardet "14:21:23" och "02:21:23 am"
ska ddrmed kunna genereras. En funktion to_string() ska returnera en stréng enligt ovan.
Notera att den hér funktionalitet inte ska &ndra pa klockslaget, utan endast hur det skrivs ut.

Addition med ett positivt heltal N for att generera en ny tid N sekunder i framtiden med
operator+.

Time ti{};
Time t2{t1 + 5};

Subtraktion med ett positivt heltal for att ge en tidigare tid med operator-.

Stegningsoperatorer operator++, operator-- for att stega ett klockslag en sekund. Dessa ska
finnas i bade prefix- och postfixversioner.

Time t{12, 40, 50};
t++;
__t;

Jamforelse av tva klockslag med de normala jamforelseoperatorerna (sex stycken), exemepelvis
operator< och operator==. Fundera pa om nagra av dessa gar att implementera med hjélp av
varandra.

Time ti1{o, 0, 1};
Time t2{12, 30, 40},
t1 > t2;

t1 = t2;

Formaterad utskrift med operator<<. En tidsstdmpel skrivs alltid ut pa formatet HH:MM:SS.

Formaterad inldsning med operator>>. Ni kan anta att en tid alltid matas in pa formatet
HH:MM:SS. Det inmatade virdet ska dock rimlighetskontrolleras sa att inte exempelvis minut-
vardet ar 73. Om ni upptécker en felaktig inmatning ska strommens fail-flagga siattas. Normalt
sett brukar inldsningsoperatorer (endast) lasa sa langt som kréavs innan ett fel markeras och in-
lasningen avslutas, men ni véljer sjdlva hur langt ni ldser sa ldnge det ar val dokumenterat (skriv
en kommentar).
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Filuppdelning och Catch

D& catch.hpp ar ganska stor tar det ganska lang tid att hela tiden kompilera om denna. Déarfor
rekommenderas det att du kompilerar din kod i tva steg; forst ett huvudprogram som séger till catch
att starta och sedan ldnkar du ihop det med dina testfall. Har &r de kommandon som krévs:

1. Kompilera filen test_main.cc men lidnka inte (skapa inte ett korbart program):
g++17 -c test_main.cc
Du kommer nu fa en fil test_main.o om allt gatt bra. Detta ar en s.k. objektfil.

2. Du kan nu lagga till testfall i en separat fil, time_test.cc, och din implementation i filerna
Time.h och Time.cc. Nar du vill kompilera ditt testprogram gor du enligt nedan:
g++17 test_main.o Time.cc time_test.cc
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