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Programmeringsstuga 2

Programspecifikation - Romerska tal

Ett romerskt tal &r uppbyggt med bokstédverna M, D, C, L, X, V och I enligt féljande regler:

- Varje bokstav motsvarar ett visst decimalt virde. M = 1000, D = 500, C = 100, L = 50, X =
10, V=50och I =1.

- Ett romerskt tal skrivs genom att skriva ett antal bokstéver tillsammans. Vardet dr summan
av de ingdende bokstévernas virde s& lange alla bokstéver forekommer i fallande (enligt vérdet)
ordning. Talet 2012 blir t.ex. MMXII.

- Mindre virda bokstdver skall normalt sta efter storre varda bokstiver, som i MDCLXVI med
véirdet 1666.

- Bokstédver som star i stigande (enligt véirdet) ordning far inte forekomma, utom om det bara ror
sig om tva bokstaver och den mindre dr I, X eller C och nésta bokstav dr bokstaven med ndrmast
eller ndst ndrmast hogre viarde. Virdet pa dessa tvéa rdknas da som den stérre minus den mindre.
Som exempel dr XXIVX ogiltigt, menas 26 skrivs det XXVI och menas 24 skrivs det XXIV.
Likasa &r IM och MCMIC ogiltigt. Talet 1999 maste skrivas MCMXCIX.

- Ingen bokstav far forekomma mer dn tre ganger i foljd. Som exempel dr XXXXI ogiltigt, det
skrivs istallet XLI.

Uppgiften ar att lisa in tva romerska tal och sedan skriva ut summan, ocksa ett romerskt tal.

Forberedelse

Sex programmerare har tagit fram var sin 16sning av varierande kvalité. Varje 16sning innehéller nagot
bra och nagot daligt. Denna gang ligger fokus pa kodstruktur, algoritm och korrekthet. Studera 16s-
ningen du blivit tilldelad s& du forstar den. Det gar bra att fraga examinator i forvig om det dr nagot
du tycker &r konstigt. Eller sa sparar du fragorna tills programmeringsstugan sa vi kan diskutera till-
sammans. Ténk igenom fordelar och nackdelar med den 16sning du blivit tilldelad. Testkor programmet
och se hur det fungerar. Uppfyller det specifikationen? Fundera igenom vad programmeraren gjort for
fel.

Du far sjalv hitta testfall (indata) for att testa att specifikationen &r uppfylld. Forsok hitta nagot
testfall som inte kommer fungera.

Forberedelsen berdknas ta 2 - 4 timmar i ansprak. Du bor vara sa insatt att du kan forklara 16snings-
metoden.
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Uppgift pa dojo

P& programmeringsstugan skall du (informellt) presentera losningsmetoden for den losning du blivit
tilldelad, hur den fungerar, dess fordelar och dess nackdelar. Du bor ha hittat nagot bra, nagot daligt
och nagot du vill friga om. Nagra exempel pa saker som kan vara bra att granska:

- Val av algoritm
- Val av datastruktur
- Korrekthet

Presentationen far ta den tid den tar, men cirka 5 minuter &r kanske lampligt for att bladdra igenom
hela 16sningen och forklara hur uppgiften 16sts, lyfta fram de viktigaste delarna av algoritmen och visa
nagra testfall.

Losningarna skiljer sig at en del, och det ingér att ni tillsammans skall reda ut varfér det &r gjort som
det &r gjort om fragetecken finns. En l6sning som forst verkar bra/dalig kan ténkas komma i annan
dager nir nagon annan presenterat sin tilldelade 16sning.

Publiken méaste under “presentationen” vara observant pa skillnader och likheter i deras tilldelade
16sning, samt stélla fradgor om varje 16sning (assistent kommer nérvara hela tiden om ni behover input
utanfor gruppen).

Nér alla presenterat sin tilldelade 16sning skall gruppen tillsammans (6 personer) forst diskutera hur
en sa bra l6sning som mojligt skall se ut, och sedan skriva en siadan tillsammans. Det gér bra att utga
fran en av de givna “lésningarna’.
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