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Mål med föreläsning

I denna föreläsning

‚ Överblick över kursens kommande moment

‚ Mer insikt om Dokumenten som ska skrivas

‚ Extra fokus på projektplanen

‚ Vad är ett API?
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Vad händer framöver?
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Leverabler

‚ Förberedelse: Fundera på hur ni vill ha det

‚ Leverera skiss och plan (LoFi‐prototyp och
Projektplan)

‚ Konstruera: Designa och implementera

‚ Bygg systemet (presentationslager och datalager)

‚ Dokumentera systemet (systemdokumentation)

‚ Överlämna: Lämna in det dokumenterade systemet

‚ Uppföljning: Reflektionsdokument, testing av varandras
system
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Tidsplanen

‚ Läs instruktionen på kurssidan!

‚ Grunden för projektplanen

‚ Vad ska göras och när

‚ Utgå från deadlines i schemat

‚ Hur ska detta presenteras?
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Vecka [VECKONUMMER]:
Deadlines: Första utkast till projektplanen,
installationsmanualen ‐ [DATUM]
Aktiviteter:
Måndag: Färdigställa installationsmanualen ‐ 3 timmar
Tisdag: Färdigställa projektplanen – 4 timmar
Onsdag: Läsa på om Flask – 2 timmar
Onsdag –‐ Fredag: Jobba med datalagret – 8 timmar
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Tänk på att framställa en plan som inte bara är en kopia av
kursens deadlines. Tänk på att det i dagsläget finns stor
osäkerhet rörande er planering (ni vet inte hur lång tid saker
tar), det är ok.
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LoFi‐Prototyp

‚ Läs instruktionen på kurssidan!

‚ LoFi?

‚ Alla knappar och fält visas och hur de hänger samman

‚ Alla krav i kravspecen ska synas

‚ Ska gå att förstå utan tvetydigheter
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Installationsmanualen

‚ Läs instruktionen på kurssidan!

‚ Ta reda på verktygen som behövs

‚ Installera och testa om det fungerar

‚ Tänk på målgruppen
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Det kommer sannolikt förekomma
programkod/terminalkommandon i denna (och
systemdokumentationen), hur får jag på bästa sett med detta
i ett dokument? (Är screenshots en bra idé?)
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Systemdokumentation

Lämnas in på slutet av projektet:

‚ Beskriver hur systemet är uppbyggt

‚ Underlätta för andra programmerare att förstå systemet
och underhålla kodbasen

‚ Både översiktligt och i detalj

En kommentar om rubriker och innehåll (uppgiftsbeskrivning)



1 Mål med föreläsningen
2 Vad händer framöver?
3 Tidsplanen
4 LoFi‐Prototyp
5 Installationsmanual
6 Systemdokumentation
7 Testdokumentation
8 Reflektionsdokument och dagboken
9 Systemet ni ska bygga
10 API



20 / 44

Testdokumentation

‚ Acceptanstestning (specifikation)

‚ Testar alla funktionella krav

‚ Hur, indata/utdata

Denna dokumentation genereras utifrån anteckningar som
tas under systemdemonstrationen
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Reflektion och Dagbok

Dessa är de individuella dokumenten i kursen.

‚ Läs instruktionerna på kurssidan

‚ Minst tre erfarenheter du reflekterar över

‚ Dessa tre relateras till Code Complete
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Systemet ni ska bygga
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Index
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List



27 / 44

Project



28 / 44

Techniques
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Arkitektur

Json‐filer täcks i en
TDP002‐föreläsning
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Arkitektur
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Arkitektur
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Arkitektur

Flask täcks i en senare föreläsning
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Application Programming Interface

‚ Relaterad kod samlas med fördel i en enhet

‚ Moduler behöver kunna kommunicera (gränssnitt)

‚ API är en strikt överenskommelse mellan moduler

‚ Ett sätt att hantera komplexitet och få isolerade
utbytbara delar
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En Restaurang

‚ Finns en meny av vad man kan beställa

‚ Köket vet hur varje sak tillagas

‚ Kunden kan genom menyn beställa rätter (API)
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Vad händer om man ändrar?

‚ Dyrt att ändra

‚ Restaurangen har gett ut massor av menyer

‚ Ommenyn ändras, vad händer när jag ringer och
beställer “8a”?

‚ Alla gamla kunder behöver uppdateras,
övergångsperioder...
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Windows‐API

‚ Windows har ett API för fönsterhantering

‚ Så länge varje ny version håller sig till detta API fungerar
gamla program

‚ Bryter en version detta API måste alla gamla program
uppdateras
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API
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API‐till datalagret

‚ Datalagret har ett API bestående av 6 (väl)specificerade
funktioner som får användas av presentationslagret.

‚ Alla Datalager som följer specifikationen bör fungera
med alla Presentationslager som använder den
specifikationen.

Datalagret

https://www.ida.liu.se/~TDP003/current/projekt/datalager.sv.shtml
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Testa datalagret

‚ Enhetstester testar en specifik del av koden i taget (en
funktion).

‚ Ska kunna köras om och om igen

‚ För att underlätta kärningen används en modul
“unittest” för detta
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Testa datalagret

‚ Ni ska noga testa alla 6 funktioner i API:et

‚ Finns grundläggande fil att utgå ifrån, utöka den

‚ Testerna ska gå igenom för att datalagret ska bli godkänt
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