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DE' 1. Du far inte &ndra given kod om inte annat anges.

Uppgift 1 - Implementera Algoritm

Skapa en funktion flatten_list som tar emot en lista som innehaller godtyckligt manga tuplar som i
sin tur innehaller godtyckligt manga tal. Din uppgift ar att “platta till” listan, vilket innebér att vi
kopierar alla talen i alla tuplarna till en ny lista. Funktionen ska returnera denna platta lista. Detta
ska 16sas med féljande algoritm:

* Skapa en tom lista
» For varje tupel i listan
o For varje tal i tupeln
= Lagg till talet i den nya listan

* Returnera den nya listan

Funktionella krav (anviandarinmatning i fetstil):
(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]

Uppgift 2 - Abstraktion

Den givna filen uppgift2.py innehéller fyra funktioner till ett bokningssystem for en biograf,
implementera foljande funktionalitet:

create_seating tar emot tva heltal rows och seats, antalet rader och antalet platser per rad.
Funktionen ska returnera en lamplig behéllare som representerar alla sittplatser i biografen, varje
sittplats &r i detta skede obokad.

book_seats tar emot en behallare med sittplatser och en lista med sittplatser som ska bokas. Bade
rad- och satesnummer borjar fran index 0. Om alla platser som ska bokas ar lediga sa bokas de,
annars skrivs ett felmeddelande ut (se kdexemplet).

display skall skriva ut er representation av biografen, bokade sdten skrivs ut som 1, sdten som inte
ar bokade skrivs ut som 0. Utskriften behdver vara lasbar och korrekt, men formatteringen behover
inte exakt stdmma 6verens med den i de funktionella kraven.

Funktionella krav (endast forsta 2 raderna presenteras har):
Satet (3, 4) &r bokat!

Bokningen misslyckades.

0111000000
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Uppgift 3 - Behallare

I den givna filen uppgift3.py finner du en strang med vokaler, samt ett par exempelstrdngar. Din
uppgift dr att implementera funktionen remove_vowels som tar emot en godtycklig strdng, och
plockar bort alla vokaler fran strangen, och returnerar en ny strang med alla vokaler borttagna. For
denna uppgift kan du utga fran att alla strangar ar pa svenska, alla bokstéver ar gemener, och att du
endast behover plocka bort de vokaler som finns i den redan existerande variabeln i den givna filen.

Funktionella krav:
hj p dg hr mr d jg mr br
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Del 2

Uppgift 4 - Skapa algoritm

I denna uppgift skall du implementera ett enkelt krypterings-skiffer, som fungerar genom att man
tar ett alfabet och "forskjuter" det alfabetet X antal tecken at vanster eller hoger for att skapa en
dekrypteringstabell. Om vi tdnker oss det engelska alfabetet som "abcdef...uvwxyz" och
darefter forskjuter det tre tecken at hoger sa far vi istdllet "x yzabc...rstuvw". For att
kryptera ett meddelande tar man da endast den bokstav som nu ligger pa den férskjutna platsen och
byter ut det tecknet. Nedan kan du se hur det skulle se ut om strdngen "hello world" krypterades
med en forskjutning pa tre tecken at hoger.

hello world
abcdefghijklmnopgrstuvwagyz

| | | | | |
xyzabcdefghijklmnopgrstuvw

ebiil tloib

Din uppgift &r att skapa tva funktioner - encrypt och decrypt som tar emot en strang som skall
krypteras eller dekrypteras samt forskjutningen som skall goras pa alfabetet. Forskjutningen anges
som ett positivt eller negativt heltal. Nar encrypt anvénds ska varje tecken i strdngen forskjutas lika
manga steg at hoger som forskjutningen anger for ett positivt heltal, och at vénster for ett negativt.
decrypt fungera pa motsatt sétt, alltsa vanster for positiva heltal och hoger for positiva.

Den givna filen uppgift4.py finns en strdng som representerar alfabetet, anvénd den.

Icke-funktionella krav:
* Det far inte finnas stor kodupprepning mellan encrypt och decrypt.

* Funktionen skall fungera oavsett definitionen av alfabet sa liange alla tecken i strangen finns
i alfabet.

Funktionella krav:

Pmttw> &wztl+ :Pwxm )wS'zm pixx) #w !mm umt;
/6DDGb OGJD5S X/GH6 QGM'J6 92HHQ LG K66 E6SY
CZggj& rjmgYv !CJjkZ tijp'mZ cVkkt oj nZZ hzv#
, 3AADY LDGA2P U,DE3 NDJ'G3 6~EEN ID H33 B3PV
CZggj& rjmg¥Yv !CjkZ tijp'mZ cVkkt oj nZZ hzv#
/6DDGb OGJD5S X/GH6 QGM'J6 92HHQ LG K66 E6SY
Pmttw> &wztl+ :Pwxm )wS$'zm pixx) #w !mm um+;

Hello, world! (Hope you're happy to see me!)
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Uppgift 5 - Abstrakta datatyper

I denna uppgift skall du skapa en ADT som representerar ett lastfartyg. Du véljer helt sjdlv hur du
vill modellera din ADT, sa ldnge som all funktionalitet som efterfragas i beskrivningen nedan finns
med.

Ett lastfartyg ska ha en maxkapacitet for hur mycket last den kan ta med sig. Denna last kan endast
forvaras pa vanster eller hoger sida av baten.

Last eller gods som lastas pa baten kommer alltid att ha en vikt. Den sammanstéllda vikten av all
last far inte 6verskrida batens maxkapacitet.

Allt gods som lastas pa fartyget skall &ven ha ett unikt namn.

Det skall finnas funktionalitet for att lasta fartyget med gods, samt att ta bort specifikt gods fran
baten genom att ange dess namn. Néar gods lastas maste detta lastas pa antingen hoger eller vénster
sida av baten.

Nar nagonting lastas pa baten skall anvandaren av er ADT ange om det skall lastas pa hoger eller
vanster sida av baten. Last pa baten maste vara nagolunda balanserad for att fartyget ska kunna
lamna hamnen. For att baten ska fa lamna hamnen far det endast finnas en 10% skillnad i vikt pa
hoger respektive vénster sida. Till exempel, om hoger sida ar lastad med 100 kg maste vanster sida
vara lastad med mellan 90 - 110 kg.

Det behover finnas en funktion som kan anropas for att kaptenen skall veta om det ar sdkert att
lamna hamnen. Denna funktion ska returnera True om det &r sdkert att ge sig av (alltsd om lasten
dr balanserad och maxkapaciteten inte éverskridits) och False om det inte ar sdkert.

Icke-funktionella krav:

* Din ADT skall vara designad pa ett sadant sétt att den &r enkel att anvédnda, och
funktionsnamnen skall vara beskrivande.

* Det skall finnas ett enkelt huvudprogram déar du visar funktionaliteten foér din ADT. Du ska
skapa en bat som kan lamna hamnen och en som inte kan ldmna hamnen.

Funktionella krav:
* All funktionalitet i beskrivningen har implementerats.

* All kod som lamnats in fungerar som forvantat utefter beskrivningen.
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Uppgift 6 — Referenssemantik

I den givna filen uppgift6.py hittar du ett huvudprogram for ett enkelt lagerhanteringsverktyg, dar
olika forradsutrymmen lagrar frukter. Férraden representeras av en dictionary, dar nyckeln ar
namnet pa forradet och vérdet &r en dictionary med frukterna i férradet. Dictionaryn med frukterna
bestar av nycklar som dr namnet pa varje frukt som associeras med hur manga av den frukten som
finns tillgdngliga. I den givna filen finns ett antalvarit optimalt funktioner som du beh&ver
implementera f6ljande funktionalitet for:

* link_warehouses skall lanka samman tva forrad sa att de delar pa sina lager, genom att de
har en delad referens till samma dictionary. Nér tva forrad lankas samman skall deras
lagersaldon for alla frukter adderas ihop. Har forrad A 20 dpplen och forrad B 10 skall bagge
forrad alltsa ha 30 &pplen i den delade dictionaryn efter de ldnkats samman. Du kan utga
fran att endast tva forrad kan vara lankade pa en och samma gang.

* create_order tar emot vilket forrad som skall skicka en order, vilken produkt som bestéllts
och hur manga produkter som skall inkluderas i ordern. Om det forradet som skall skicka
ordern har ldnkats ihop med foregaende funktion skall biagge de lankade forradens
lagersaldo sdnkas lika mycket. Finns det inte tillrdckligt av den vara som bestdllts skall ett
enkelt felmeddelande skrivas ut.

* add_stock skall ldgga till mer av en produkt i ett forrdd. Om tva forrdd har lankats skall
deras delade lagersaldo uppdateras.

* unlink_warehouses skall bryta lanken mellan de tva forraden sa att de inte ldngre delar pa
en referens till samma dictionary. Varje lager far hélften av saldot (godtycklig avrunding).

» print_warehouses skall skriva ut lagersaldot for samtliga forrad i en snygg tabell, se
korexemplet. Det dr okej om det inte dr exakt lika manga mellanslag i din utskrift som i
korexemplet, men stilen skall matcha.

Icke-funktionella krav:

* Din implementation skall fungera oavsett vilka varor som finns i férraden, och att det finns
en godtycklig mangd varor i forradet. Du kan dock alltid utga ifran att alla forrad alltid
innehaller minst en av varje vara.

Funktionella krav:
Ursprungligt lagersaldo:

| |
Warehouse | A | B | C | D
*********** |- | | |
apple | 20 | 10 | 30 | 40
banana | 10 | 20 | 20 | 30
pear | 30 | 40 | 50 | 60
——————————— el e [l A
Efter operationerna:
——————————— e R e
Warehouse | A | B | C | D
——————————— |- | ||
apple | 10 | 10 | 30 | 40
banana | 15 | 15 | 20 | 30
pear | 40 | 40 | 50 | 60

| |
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