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Uppgift 1 - Tabell av kostnader

Pontus &r lite upprord Gver att priserna pa bradspel gatt upp sa mycket pa senaste tiden, framforallt
spel med massa plastfigurer. For att fa lite battre forstaelse av detta vill han ha ett program som kan
berdkna kostnaden for plast ndr volymen Okar.

Anvéandaren far mata in startvolym, slutvolym, steglangd och priset pa plast. Programmet skriver
sedan ut en tabell formaterad som i korexemplet. All utdata skrivs ut hogercentrerad och bredden av
de tva forsta kolumnerna &r sju tecken och den tredje kolumnen ér atta tecken.

Inmatningen fran anvandaren behover felkontrolleras. Startvolymen behover vara positiv,
slutvolymen behover vara storre dn startvolymen, steglangden och priset behover vara positiva. Om
anvdndaren matar in fel behdver nya chanser att mata in korrekt ges tills anvdndaren lyckas. Om
anvandaren matar in en inkorrekt slutvolym skall alltsa nya chanser ges att mata in slutvolymen tills
den stdmmer. Du beh&ver inte kontrollera att anvdndaren matar in rimliga typer (anvdndaren
kommer mata in heltal/flyttal dér det férvéntas).

Korexempel (anvdndarinmatning i fetstil):
Mata in startvolym (cm3): 1
Mata in slutvolym (cm3): -1
Mata in slutvolym (cm3): O
Mata in slutvolym (cm3): 4
Mata in steglangd: 0.5 : =

Mata in priset for plast: 3
Price Volume Product
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Uppgift 2 - Rdkna ord i en fil

I filen text.txt hittar du ett utdrag fran hemsidan boardgamegeek. Ditt jobb &r att skapa ett program
som ldser igenom varje ord i denna fil och réknar antalet férekomster av varje ord. Ett ord defineras
i denna uppgift som godtyckliga tecken som seppareras med mellanslag (regex ar overkill for detta

problem).

Naér orden réknats ska du skriva ut de 10 vanligaste féorekommande orden enligt kérexemplet nedan.
Korexempel:
Board: 106
Game:: 100
Amazon:: 99
the: 91

of: 76

and: 63
List:: 59
to: 52
Game: 44
your: 40
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Uppgift 3 - Sammanfoga sammansatta datatyper

I filen uppgift3.py finns det ett givet huvudprogram som skapar tva listor med spel(dictionaries)
och sedan anropar tva funktioner. Ditt jobb &r att skapa dessa tva funktioner som anropas sa att
huvudprogrammet producurerar forvantat resultat.

Funktionen display ska ga igenom alla spel i listan och skriva ut namnet och betyget for varje spel i
listan. Ordningen spelar ingen roll.

Funktionen merge tar in tva listor med spel och sammanfogar dessa. Sattet detta ska fungera pa &r
att en ny lista skapas (de listor som skickas in skall forbli oférdndrade). Alla spel som finns med i
nagon av listorna finnas med i den nya listan. Men om ett spel finns med i bada listorna ska det bara
finnas med en gang i den nya listan, men med medelvérdet av betygen fran bada listorna.

Ett spel rdknas har som samma spel om bade name och publisher dr samma.

Tank pa att en sammanfogad lista ska vara en helt ny lista, det ar alltsa viktigt att du haller koll pa
att du kopierar spelen som infogas i den nya listan och inte bara infogar referenser till samma spel i
den nya listan.

Korexempel:
bgdbl:
Gloomhaven 9
Decent 8

Codenames 6

bgdb2:

Eclipse 7

Twilight Imperium 8
Codenames 7

bgdbl & 2 merged:
Gloomhaven 9

Decent 8

Codenames 6.5
Eclipse 7

Twilight Imperium 8
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Uppgift 4 - Abstraktion for utritning i terminalen
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I denna uppgift finns ett givet huvudprogram i filen
uppgiftd.py. Tanken hér ar att skapa en ADT for att forenkla
utskrifter i terminalen pa valfri position. ADT'n later
anvandaren skapa en textlada med en godtycklig h6jd och
bredd. Sedan kan anvéndaren skriva in tecken pa godtyckliga
koordinater i denna textlada, skriva ut textlddan och rensa
textladan. Lagg till funktionerna som kravs for att det givna
huvudprogrammet ska fungera som forvéntat.
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create_text_box tar tva parametrar som bestammer stroleken av textladan. En textldda med
storleken 2x2 har 4 koordinater, (0, 0), (0, 1), (1, 0), och (1, 1).

set_coord tar fyra parametrar och har inget returvirde. Forsta parametern ar textladan, sedan x-
koordinat, y-koordinat och tecknet som ska séattas pa koordinaten. Du kan anta att anvandaren alltid
kommer mata in koordinater ligger inom storleken for textlddan och enbart ett tecken.

display_text_box tar en textlada som parameter och skriver ut den som forvéntat (se korexemplet).
Observera att en symbol anvands for att visa mellanslag i kérexemplet, men du kan anvdnda vanliga
blanksteg i din 16sning.

clear rensar alla koordinater som satts i textladan.

Korexempel (Obs: mellanslag i kdrexemplet representeras med symbolen @):
Textbox 1:

XoaoaQ

jegogegeget

jegegegoges

jsgegegoges

Yooy

Textbox 2:
jegegegegel
jogegegogel
fofed @elel
jogogegoget

jegogegeget
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Uppgift 5 — Horisontell tabell

Det visar sig att volymen av en kub véaxer véldigt snabbt ndr langen av

kubens sidor okar, det dr en sa kallad kubisk tillvaxt. Detta forklarar varfor
plastfigurer till bradspel okar sa snabbt i pris nér de blir storre. Ditt jobb ar
att i denna uppgift skapa en tabell éver volym for en kub med védxande ldngd :

— 0

av sidorna. s

I denna uppgift styrs innehallet i tabellen fran kommandoraden. Det forsta argumentet efter
filnamnet &r startlaingden, det andra argumentet steglangden och det tredje argumentet ar antal
kolumner som ska skrivas ut.

En mindre rimlighetskontroll av kommandoradsargumenten behover utféras. Vi behover kontrollera
att antalet argument som skickas med stammer. Alla siffror som skickas in behéver vara positiva.
Om en siffra forvéntas skickas in kan din felkontroll anta att anvdndaren inte matar in nagra andra
tecken an just siffror.

Den forsta raden i tabellen ar langden av en av kubens sidor. Den andra raden &r motsvarande
volym for en kub med den storleken. Volymen for en kub berdknas genom sida*sida*sida.
Observera att mattenheten for langden ar millimeter och volumen &r kubikcentimeter. Det gar 1000
kubikmillimeter pa en kubikcentimeter.

python3 uppgiftS5.py 28 5 7
Height (mm) : 28 33 38 43 48 53 58
Volume (cm3) : 22 36 55 80 111 149 195

python3 uppgiftS5.py 28 5
Error: Wrong number of arguments, three numbers are expected.

python3 uppgiftS.py 28 5 -1

Error: Number of columns needs to be a positive number
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