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1 Kursupplagg och laroformer

Overlag verkar de flesta uppskatta kursens uppligg. Dojo lyfts fram som ett viil-
digt positivt moment men flertalet 6nskar att det forsta passet kommit tidigare
i kursen. Detta haller jag med om och kommer &ndra lite i schemat till nésta
ar.

Foreldsningarna verkar dven de vara uppskattade, bade sjilva foreldsning-
arna och att materialet publiceras via kurshemsidorna. Mojligen kommer jag
strukturera om ordningen nagot infér nésta ar sa att problemlésningsbiten och
ADT-delen kommer tidigare.

En aterkommande kommentar ar att det gar lite for fort for nyborjare. Detta
ar nagot som kommer lite inbyggt med modellen i programmet d& ni ska ha
pythonkunskaper innan ni paboérjar kodandet i ert projekt. Vi har tva dojos
framdver som jag hoppas stodjer er nyborjare extra mycket och jag kan ténka
mig att vi ndsta ar kan gora det d&nnu béattre med tidigare start av dojos samt
mojligen en extra lektion.

Det vi kan gora for er i ar dr att infora en extra lektion. Om det &r nagot
moment i kursen eller ndgot i spraket ni fortfarande kédnner ar extra svart far
ni giarna hora av er till mig. Vi skulle kunna anordna en omrostning med de
svaraste sakerna och sétta in en extra lektion som behandlar dessa.

2 Laborationer

Manga uttrycker lite missnéje med labinstruktionerna, framst i beskrivningen
for lab 3 men &ven lite infér debug-delen av lab 2. Tanken i lab 3 &r ju att
16sa ett “riktigt” problem, dvs fundera ett litet tag och strukurera sin kod lite
innan man boérjar koda och da ar det svart for oss att ge er de exakta stegen i
l6sningen. Jag kan fundera lite pd omformuleringar till ndsta ar, men det blir
ju svart att dndra nu i efterhand. I lab 2 har ni fatt ganska mycket kod och



anledningen ar att det inte ska vara for latt att se 16sningen utan att anvdnda
en debugger. Mojligen att man skulle kunna ldgga in en extra genomgang av
debugger och metodik for anvindning av den infor denna lab dock.

For kommande labbar sa kan jag ge ett generellt tips ldsa hela labinstrukio-
nen forst innan ni borjar och fundera pa om delar gar att aternyttja. For lab 4
ar det extra viktigt da en daligt strukturerad datastruktur kan gora det valdigt
svart att 16sa problemen i slutet.

Manga nédmner assistenterna som positiva inslag i kursen vilket sa klart &r
kul att ldsa. Nyttja assistenterna, de ar dér for er och svarar garna pa fragor! Las
igenom uppgiften och diskutera eventuella fragor eller er 16sning med assistenten
s& fort som mojligt sa slipper ni forhoppningsvis onddigt extraarbete.



