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Regler

e Student far limna salen tidigast en timme efter tentans start.
e Vid toalettbesok ska pauslista utanfor salen fyllas i.
o All form av kontakt mellan studenter under tentans gang ar strangt féorbjuden.

e Bocker och anteckningssidor kan komma att granskas av tentavakt i samband med tentans start
samt under tentans gang.

o Fragor om specifika uppgifter eller om tentan i stort ska stéllas via tentasystemet.
e Systemfragor kan stéllas till assistent i sal.

e Ingen uppgift rattas efter tentatidens slut.

o Ingen kompletteringsmojlighet ges de sista tio minuterna.

e Sa lange en uppgift inte har betyget U kan den kompletteras till godként.

e Inga elektroniska hjalpmedel far medtas. Mobiltelefon ska vara avstdngd och ligga i jacka eller
vaska.

o Inga ytterkldder eller viskor far forvaras vid skrivplatsen.

Antal uppgifter 5

Antal sidor (inklusive denna) | 8
En pythonbok (tex Learning Python 4 ed.)
Ett A4-ark med egna anteckningar

Hjalpmedel

VAND!
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Betygssattning

Tentan innehaller fem uppgifter. For godként betyg krivs minst tva avklarade uppgifter. For granser
for hogre betyg, se tabell 1.

Tid (timmar) | Antal uppgifter | Betyg
3 3 )
4 4 )
4 3 4
5 2 3

Tabell 1: Betygssattning

Information

Inloggning
Logga in pa ditt normala IDA-konto men vélj session “exam system”.

F6lj menyvalen sé langt det gar tills du ska mata in ett engangslosenord. Tag fram ditt LiU-kort och
visa det for tentavakten for att fa detta 16senord.

Tentan

Tentan kommer publiceras elektroniskt i form av ett pdf-dokument med namn exam. pdf i katalogen
given_files nér tentan startar. Observera att katalogens innehall inte 4r ldsbar innan tentans start.
Avslutning

Efter att du loggat ut som vanligt ska du vénta ett tag och sedan trycka pa knappen “Avsluta
tentamen” nar det ar mojligt. Nar detta ar gjort dr det omdjligt att logga in igen.
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Uppgift 1

Kirk har slut pa pengar denna manad och funderar pa att ta ett lan for att slippa leva pa nudlar
tills CSN kommer in igen. Att berdkna hur lang tid det tar att betala tillbaka ett lan kan vara lite
krangligt och Kirk tycker nog att 50% &nda inte later som sa mycket ranta varje manad. Men han ar
trots allt van med en programmerare och bestdmmer sig for bestalla ett litet program som kan berétta
for honom hur snabbt han kan betala tillbaka lanet och hur mycket rdnta han far betala i slutdnden.

Han bestdmmer sig for att programmet ska fungera enligt kérexemplet nedan. Du kan rédkna med
att anvéndaren dr kompetent och gor inmatning enligt exemplet nedan. Observera att summan av
rdntan skall rundas av till 1 decimal. Rdkna med att varje manads rénta laggs till pa den lanade
summan innan Kirk kommer hinna betala av det han kan den manaden.

Korexempel 1 (Anvindarinmatning i fet stil)

> python3 Uppgiftl.py

Hur mycket réanta vill "banken" ha?

40

Hur mycket vill du lana och hur mycket kan du betala tillbaka varje manad?
Jag vill 1ldna 1000kr och kan betala tillbaka 500kr i manaden

Efter 5 mdnader har du betalat tillbaka de 1000 kronorna samt 1405.4 kr ranta

Korexempel 2 (Anviandarinmatning i fet stil)

> python3 Uppgiftl.py

Hur mycket réanta vill "banken" ha?

40

Hur mycket vill du lé&na och hur mycket kan du betala tillbaka varje manad?
Jag vill 1ldna 2000kr och kan betala tillbaka 500kr i manaden

Du kommer aldrig kunna betala tillbaka detta 1lan

Korexempel 3 (Anviandarinmatning i fet stil)

> python3 Uppgiftl.py

Hur mycket rénta vill "banken" ha?

10

Hur mycket vill du l&na och hur mycket kan du betala tillbaka varje mdnad?
Jag vill 1ldna 100kr och kan betala tillbaka 11kr i mdnaden

Efter 26 mdnader har du betalat tillbaka de 100 kronorna samt 176.8 kr ranta
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Uppgift 2

Picard gillar att spela figurspel. I figurspelet Warhammer 40k anvénds tdrningar for att bestimma om
man lyckas med nagot eller inte. Tarningar anges vanligtvis i formatet IDX dér I ar antalet tdrningar
och X ar antalet sidor pa varje tdrning. 1D6 &r alltsd en tdrning med sex sidor. 3D10 &r tre stycken
tarningar med tio sidor vardera.

Det ar vanligt att man ska rulla hogre eller lagre &n ett visst virde med en eller fler tdrningar i
fugurspel for att bestimma om man lyckas med att exempelvis storma en annan enhet. Det &r i
sddana fall bra att veta hur stor chansen &r att man lyckas i forvig. Picard dr inte nédvandigtvis
korkad och kan utan storre problem forsta hur stor chansen &r att sld hogre &n 3 med 1D6 men nér
det ar flera tdrningar inblandade far han latt huvudvérk nér han férsoker rékna.

Han har darfor bestéllt ett litet program fran dig som skall hjidlpa honom férsta férdelningen av
resultaten ndr man slar flera tdrningar. Programmet ska generera alla kombinationer tdrningarna kan
skapa (36 stycken for 2D6, 9 stycken for 2D3). Detta &r alla nio kombinationer fér 2D3:

1-1 1-2 1-3
2-1 22 2-3
3-1 32 33

Varje kombination ska sedan summeras for att fa fram det motsvarande resultatet (kombinationen
1-3, 3-1 och 2-2 ger till exempel resultatet 4). I en lamplig datatyp ska du sedan spara hur manga
ganger varje resultat férekommer. For 2D3 ser férdelningen av resultat ut som foljer:

Resultat: Antal forekomster:

2 1
3 2
4 3
) 2
6 1

Nér du sparat fordelningen av resultaten pa det séttet ska de bara skrivas ut i tva kolumner dér den
forsta kolumnen ar resulatet och den andra kolumnen innehaller en stjarna fér varje kombination av
tdrningar som kan leda till det resultatet. Programmet ska fungera for godtyckligt antal tdrningar
med godtyckligt antal sidor. Programmet ska fungera som korexemplen pa nésta sida:
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Korexempel 1 (Anviandarinmatning i fet stil)

> python3 Uppgift2.py

Mata in antalet térningar:

2

Mata in antalet sidor for tarningarna:
3

Resultat:
2 *

3 * %

4 * % %
5 * %

6 *

Korexempel 2 (Anvindarinmatning i fet stil)

> python3 Uppgift2.py

Mata in antalet tarningar:

3

Mata in antalet sidor for tédrningarna:
6

Resultat:

*
* % %

*kkk k%

3

4

5

6 *kkkkkhkkk*
7 kkhkkhkhkhkhkikkkkkikhkhkh*x

8 EE R R R I b b S I I b R b

9 ER IR R b R I R I I R b b b b b R S I
10 kkhkkhhkkhkkhhkkhkkhhkkhkkihkkhkkikhkhkkhkkhkkkhhkhkkhkkk*k
11 LR R b b b b S IR S I I b I I O I I S I I I
12 kkhkkhkkkkkhhkkkhkhkhkkikkhkkikkhkikkhkkikhikkhkkikk*k
13 R I R I S IR S R I b R b

14 kkhkkkkkhkkkkikikkkikk*k

15 *kkkkkhkk k%

16 *kkk k%

17 * % %
18 *
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Uppgift 3

Sisko &r inte nodviandigtvis den skarpaste kniven i lddan och hans son, Jake, envisas med att prata pa
krypterat sprak med sin vian. Framforallt anvinder han révarspraket som uppfanns av Astrid Lindgren
for Kalle Blomkvist dar varje konsonant dubblas och ett o sétts in mellan dem. Vokaler och andra
tecken ldmnas oférdndrade. Exempelvis blir det svenska ordet “apa” apopa pa rovarspraket.

Din uppgift hir ar att skapa ett program at Sisko s& han kan uppfylla sin plikt som fordlder och
overvaka allting sonen siger. Han ska kunna mata in en fras (en rad) pa révarspraket och sedan ska
programmet skriva ut frasen pa svenska.

Korexempel 1 (Anvindarinmatning i fet stil)

> python3 Uppgift3.py
Mata in en fras pa rovarspréaket: hohejoj jojagog hohetoteror Anondoderorsos!
Frasen pd svenska: hej jag heter Anders!

Korexempel 2 (Anvindarinmatning i fet stil)

> python3 Uppgift3.py
Mata in en fras p& rovarspréket: Anonnona kokokokaror kokafoffofe
Frasen pd svenska: Anna kokar kaffe
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Uppgift 4

Alla besdttningsmedlemmar som tjdnstgér under kapten Janeway har ett sirskillt nummer som iden-
tifierar dem. Pa grund av lite strul med datorerna ombord har den sista siffran i dessa nummer
féorsvunnit. Hon vénder sig darfor till dig for att fixa den trasiga datan.

Som tur dr den sista siffran i detta identifieringsnummer en kontrollsiffra som genereras enligt mod-10-
algoritmen. Enlig denna algoritm multipliceras siffrorna véxelvis med 2 och 1 och dérefter summeras
produkterna. For en tvasiffrig produkt berdknas summan av dess siffror. Summan dras sedan bort fran
ndrmsta 6vre tiotal for att fa fram kontrollsiffran.

For att berdkna kontrollsiffran for identifikationsnummret 8112189870 utfors foljande berdkning:

811218987080
* 2121212121

N NN NNNNNNN

16 1 2 2 2 8 18 8 14 0
1+46+14+2+24+2+84+14+8+84+1+44+0=44
Kontrollsiffran ar 50 —44 =6

I filen ident_ numbers.json hittar du en lista 6ver alla besdttningsmedlemmars forsta 10 siffror. Skriv
ett program som ldser in alla dessa siffror och skriver ut dem med den berdknade kontrollsiffran.
Programmet ska fungera enligt korexemplet nedan och du behdver inte felkontrollera filnamn etc.:

Korexempel 1

> python3 Uppgift4.py ident_numbers.json
81121898706
91121898704
71121898708
18688997999
65379139264
88293231427
21279158121
51598354290
63549678573
62439475430
56459458730
69224988153
84558346312
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Uppgift 5

Archer har glomt koden till sin dérr. Han tycker nog att det inte finns s& méanga olika kombinationer
som det kan vara eftersom han kommer ihag alla inblandade siffror, han vet bara inte i vilken ordning
de skall skrivas in. Koden till dérren &r 4 siffror 1ang och varje siffra &r i intervallet 0-9.

Du har som uppgift att skriva ett program som fragar efter 1 till 4 siffror och sedan skriver ut antalet
mojliga kombinationer dessa kan finnas med i. Om férre én 4 siffror fylls i antas vilka siffror som helst
vara mojliga. Vid inmatningen 1, 2, 2 dr exempelvis 2129 en mojlig kombination. Tank pa att om
anvindaren matar in 2 av samma siffra maste en méjlig kod ocksa innehalla tva av den siffran. Om
anvandaren matar in 1, 2, 2, 3 ar 2312 en mojlig kod men inte 1233.

Programmet ska fungera enligt korexemplet nedan. Du behover rimlighetskontrollera inmatningen:

Korexempel 1

> python3 Uppgift5s.py
Mata in de siffror som ingdr i koden: 1 2 3 4
Det finns 24 m6jliga kombinationer.

Korexempel 2

> python3 Uppgift5s.py
Mata in de siffror som ingdr i koden: 4
Det finns 3439 mdjliga kombinationer.

Korexempel 3

> python3 Uppgift5s.py
Mata in de siffror som ingdr i koden: 1 1 1
Det finns 37 méjliga kombinationer.

Korexempel 4

> python3 Uppgift5.py
Mata in de siffror som ingdr i koden: 9 9 10 9
Felaktig inmatning. Mata in ett till fyra heltal i intervallet 1-9.



