Summering infor tenta och framatblick

Human Centered Systems
Inst. for datavetenskap
Linkdpings universitet
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Lasoversikt datortenta (bild fran
Foreléasning 2)

o LP Part|—Part 1V, kap 18
°o PL:kap 1, 5.1-5.3, 5.8 intro, 6.1-6.3, 7.1-7.3, 8.1-8.3, 9.1-

9.2, 11.1-11.3 (Tillagg!)

o Wikipedia kan anvéndas som stdd for PL-avsnitten.
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Kursen i sammanfattning

Oversikt

Dimensioner:

©

Infér tentamen

© Teori- och praktikdel

° Nasta steg - Objektorienterad
programmering

e Avslutande diskussion Pythonkunskap

Grundlaggande begrepp

Hantverket & verktyg
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Regler for tentamen

© Tva delar: teoridel och problemlésning

© Teoridel:
- allman kunskap om programmering och pythonkunskap
- “Vad-&r- och hur-férhaller-sig-x-till-y-fragor” |_|®O_._Q®_®3
-~ Bade innehall och formulering
© Problemldsning:
= inlamning via SVN (troligen!)
~ Emacs som editor
- Begréansat Unix-skal
© Krévs visst antal ratt pa bagge delarna for att fa godkant
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Wikipedia-begrepp — las sidorna (eng.) Begrepp ur PL-boken Pythonkunskap
o Kallkod/Source code o KISS-principen/KISS principle Lar dig grundlaggande kunskap om Forstdelse for syntax/semantik fér Python inklusive:
o K ilator/C i o © Syntax och semantik o Kontrollflode: kontrollpunkt .
ompilator/Compiler © DRY-principen/DRY ) ) o Kontrollsat © Variabler ° Loopar
rinciple
© Interpretator/Interpreter p pleTrad / tree (data ¢ Tolldkompilator/Hybrid ontrolsatser 4 ;
e ) structure) o Namn: Bindning, Heap, = Villkor ° Varden/datatyper ® Funktioner
° Mmmwﬂ%ﬂs_:a\m”mné_wm o Bubbelsortering/bubble sort rackvidd + lteration o Filer o Parameterdverforing
o Pseudokod/pseudo code e urvalssortering/selection sort © Datatyper ¢ Wﬂﬂﬂﬂ@m? funktion och e Uttryck © Hégre ordningens
R o Uttryck: aritmetiska och ot i funktioner
o Flodesschemalflow chart Booleska, evaluering © Parameteroverforing: tidelningssatsen o Réckvidd
. . parametrar och argument, o Villkor ackvi
o Tilldelningssatsen anropsstack

Lds wikipedia-sidorna oversiktligt — du forvdntas kanna till och
kunna forklara begreppen pd ett bra sdtt.

Teoriuppgift 1 (generell): Svar: Teoriuppgift 2 (python):
Vad utmarker en Von Neumann-arkitektur? Hur forhaller Von Neumann-arkitekturen bestar av fyra huvuddelar: I/0-enhet, . .
sig ett Pythonprogram till denna arkitektur? CPU (processningsenhet), aritmetisk enhet och minne Pa vilka tva satt kan man ange ett variabelt antal parametrar
En Von Neumann-dator kér maskinkodsprogram. Python-tolken i en funktionsdefinition i Python? Vad innebar dessa tva skrivsatt?
oversatter Pythonprogram till maskinkod Vilka objekttyper anvands i de tvd fallen for att representera

parametrarna? Formaten ar lista respektive dictionary.
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Svar: Test av praktisk kunskap

o Test av formaga att I6sa uppgifter i Python
o Test av att du kan hantera de begrepp som introducerats i

Konstruktionerna ar * och **. T ex def foo(*args) och kursen
def foo(**args). * betyder att ett variabelt antal parametrar ; P, o
kan folja baserat p& position. ** betyder att istallet att de ar _U_‘m_Aﬁ_w—Am Qm_mj =~ T ex stegvis forfining, ADTer, kunna abstrahera genom att inféra

funktioner

o Test att du kan losa problem av en viss svarighetsgrad p&
begransad tid

baserade pa nyckelord.

~ snabbhet = erfarenhet och kunnande

e 2007: 5 uppgifter av stigande svarighetsgrad pa tva timmar
(i &r troligen 6-7 uppgifter pa ca 3 timmar)

= Programmeringsuppgift 2: = =

Gor ett program pretty_print.py som laser in en textfil och formatterar
om en text efter given maximal vanster marginal. T ex om vi har foljande

2 text
Gor en lista av fragor med svar (min 4-5) i form av tal eller enstaka ord. Jog liste i en gammeal bok. Fér linge sen gick allt pd tok.Jag liste:

T ex Frédga: vad ar meningen med livet: Svar: 42. Frdga: vad sager en Noa, bygg en bét Snart blir det regn, da blir du vat. . )
mikrougn nar den ar klar: Svar: ping ska resultatet bli féljande om vi anger marginal 30 Naste mﬁmcn Od_mxﬁoﬁ_mjﬁmqma

programmering

Programmeringsuppgift 1:

Skriv ett program som slumpar fragor till anvandaren. Registrera hur
manga fragor som stallts och hur manga svar anvandaren har fatt
Programmet svarar med att eka ut ratt svar och om de svarat ratt

Programmet ska ta tvd kommandoradsargument

Programmet avslutas med att en viss kod ges, t ex blankt svar. D3 ska % python pretty_print.py 40 demo.txt

programmet skriva ut hur ménga frégor som stallts, antal ratta svar, Umwmomﬁxmﬂmﬁnﬂ%@mﬁm%ﬁm%Hmwﬁwﬁ,mﬁwm,jmmmw%ﬂmwmﬁmmﬂﬂm sokvag
och hur manga ratt det var i procent raknat om n&got av argumenten ar av fel sort eller saknas

Tips: anvand modulen random
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Objektorienterad programmering

Procedurell (objekt-baserad)
programmering

Objekt-orienterad
programmering

Objekt
Funktion
skickar
Arbetar pd meddelande
Objekt/data Objekt
H):,\mzmma
Metoder

Objekten som skapas

name: Micke name: Bosse
age: 42 age: 42

© Objekten &r muterbara, jmf en lista/dictionary/tupel

o Anrop till getName ger olika svar for de olika objekten

© Objekt har “tillstdnd”

o Jamfor med ADT: objekten motsvarar vara ADT-strukturer

© C++ - nasta steg i nasta period!

© Ta mer er den kunskap ni fatt hittills

Egna klasser av objekt: Person

Klassdefinition
class Person

Initieringsmetod def _init_ (self)
self.name = None
self.age = None

Metod def set_name(self, name)
self.name = name

def get_name(self)

5

Jamfor med ADT:
samma principer
galler - men self

o L&gg till disposition genom att klicka
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Metod return self.name
def set_age(self, age)
Metod self.age = age
def get_age(self, age)
Metod return age
5
Summering

Deg:

Att skapa objekt och anropa dem

plist =[]
micke = Person() . —— Skapa ett objekt av typen
micke.set_name('Micke') Person

-

micke mmﬁ\m@mﬁmv%A// Anropa metoder for att tilldela

plist.append(micke

bosse = Person() TT—

bosse set_name('Bbsse!) Lagg objektet i en lista

bosse.set_age(42)

plist.append(bosse)

print "Foljande namn forkommer: " +
str(get_all_names(plist))

I}

Foljande namn forkommer: ['Bosse', 'Micke']

varden till objektet

Ett objekt till pa samma satt




