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Dagens agenda

1. Introduktion till IP
Introduktion till personal
Introduktion till TDPO01 och TDP002

Hamta harddiskar

A

Laboration for systeminstallation
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Innovativ Programmering
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Innovativ Programmering

Akademisk utbildning och hantverkskunnande

Yrkesutbildning med rum for kreativitet och egna intressen

Tillampningsorienterad - lyhérdhet mot teknikfront och industri

Utbildar programutvecklingsproffs som
® kan hantverket
e fungerarigrupp och kommunicerar val

® har en yrkesmassig attityd
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Forsta aret pa IP

HT VT
Handhavande av datormiljo, Datorndt och dist. syst., 6hp
4hp Konstruktion av datorsprdk,

Imperativ programmering, 6hp
Projekt: Egna datormiljén, 6hp

6hp
Projekt: Datorsprdk, 10hp

Tentaperiod

Tentaperiod

00-programmering, 8hp
Projekt: 00-system, 6hp

Matematik och logik, 6hp
Projekt: Datorsprdk (forts)

Tentaperiod

Tentaperiod

30 + 30 hogskolepoding (HP) per dr

ca 1,5 podng per arbetsvecka
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Vad forvantas av dig?

® Du deltar i schemalagd undervisning
® Du laser och arbetar flitigt pa egen hand dagligen
® GOr manga egna 6vningar
® |3s och experimentera pa egen hand
® Jobba 8-10 timmar dagligen
e Du fullféljer kurser pa ett bra satt
® Avsluta det du paborjar, 6verstig forvantningar

® Bra attityd till intensivt arbete och till andra manniskor
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Vi som ni traffar forst

] Namn

Roll

Pontus Haglund

Examinator, Kursledare

Emma Enocksson

Kursledare

Ebba Lindstréom Assistent

Samuel Jénsson Assistent

Simon Ahrenstedt Assistent

Daniel Huber Assistent

Helene Pers Kursadministrator
Ola Leifler Studierektor
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Handhavande av datorsystem TDP0OO1 - Kursmal

Efter genomgangen kurs ska studenten kunna:

® FOrsta och kunna redogora for hur en dator och ett datornat
fungerar

® Skota den egna datormiljon med hjalp av kommandon och
skript

® Designa och konstruera en mindre webresurs
® Kunna installera och administrera sitt eget operativsystem

Examineras i tvd moment, LAB1 och UPG1
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Examinationsmoment - LAB1

| momentet LAB1 ingar f6ljande:
® Systeminstallation
® Konstruktion av blog
® Unix laboration
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Systeminstallation

Installation och konfiguration av ett Linux-baserat operativsystem. Vi
rekommenderar Ubuntu, men ni far installera egna om ni vill.

Gors under denna vecka (ni far diskarna idag eller imorgon)
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Blog

® Ni ska skapa en blog dar ni dokumenterar det ni lart er under
kursens gang.

® Sidan ska byggas med HTML5 och CSS.

® Om ni vill far ni dven anvanda serverbaserade sprak for logiken
(ej krav).

® En foreldasning och en lab till hjalp.
¢ Bloggens innehall ingar i momentet UPG1.

® Redovisas genom att lagga upp materialet pa
undervisningsdomanen.
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Slutévning Terminalkommandon

® Ett problem som ska I6sas med hjalp av kommandoradprogram
i terminalen

e Utfors individuellt

¢ Redovisas enskilt skriftligt i en steg-for-steg guide pa din blog
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Examinationsmoment - UPG1

® Kursens foreldsningar presenterar amnen och tekniker som (vi
tycker) programmerare bor behérska

® Det kommer under kursens gang presenteras 4 uppgifter som ni
skall 16sa och publicera pa bloggen

® Uppgifterna skickas ut som mail och presenteras pa kurssidan
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Imperativ programmering (6hp)

Kursmal

Efter slutford kurs ska studenten kunna

® Redogodra och anvianda programkonstruktionerna i ett
imperativt programmeringssprak

® konstruera och |6sa problem med imperativ programmering

® ha kunskap om och kunna redogéra for begrepp inom imperativ
programutveckling
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Imperativ programmering

Moment i kursen

Kursen bestar av féljande moment:

Foreldsningar
Laborationer
Lektioner
Dojos

Dugga

Datortentamen
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Imperativ programmering

Examinationsmoment - Lab1

® Praktisk 6vning i python

® Grupper om tva studenter

® Maste dven ske pa egen (ej schemalagd) tid
® Registrera er i Webreg (se kurshemsidan)

® Viss schemalagd tid med assistent

® Egna 6vningar!
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Imperativ programmering

Lektioner - hjalp i borjan

o Till for dig som behdver extra hjalp att komma igang
® Lungt tempo dar vi l6ser problem tillsammans

® |nte examinerande
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Imperativ programmering

Dojos

® Programmering i grupp

® Nituras om att programmera med en bisittare

® Bisittaren programmerar, du skriver.

¢ Alla ska forsta och samarbeta for att fa en sa bra I6sning som
moijligt

® En assistent dvervakar och hjalper till vid behov

® |nte examinerande
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Imperativ programmering

Dugga

® Anvands som visningstillfdlle av tentasystemet

® Ingen grund till betyget

Helt frivillig (men bra att vara med pa)

En liten uppgift for att testa systemet

LINKOPING
II.“ UNIVERSITY



24/28

Imperativ programmering

Examinationsmoment - DAT1

® Datortenta

Sker i SU-salarna pa IDA

Endast praktisk programmering - fokus pa problemlésning!

Rattning “live” - du far reda pa om lésningen ar godkand eller
inte och far fortsatta om det ar nagot felaktigt

® Fem timmar.
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Imperativ programmering

Kurslitteratur

Learning Python, 5th edition
Mark Lutz, O’reilly 2013.
Boken ej ett krav men vissa gillar att ha en bok att sla i. Bok far
dessutom tas med pa tentan.

Concepts of Programming Languages, 9/10/11 edition
Robert W. Sebesta, Addison Wesley 2013
Trevlig att lasa for 6kad konceptuell forstaelse av programsprak.
Biblioteket har dven referensexemplar.
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Kurshemsidor

e http://www.ida.liu.se/~TDPXXX
¢ Innehaller manga bra saker
® Kursmaterial

® Linkar

Kontaktinformation

® Regler
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Fredagens seminarie!

Samling pa forsta stationen senast 13.15.
® 5grupper

® Varje station ger poang efter prestation

Vinnarna far ett "fint” pris
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Fredagens seminarie!

Origami

Er grupp far en figur idag

Senast under férelasningen pa fredag ska ni skrivit
en guide for hur den byggs

De andra grupperna ska bygga en likadan efter er
guide

Bra sak att borja med efter installationslabben &r
klar

Poang ges bade till bra beskrivningar och antal
man lyckas folja.
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