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e Akademisk utbildning och hantverkskunnande
¢ Yrkesutbildning med rum fér kreativitet och egna intressen
e Tillimpningsorienterad - lyhérdhet mot teknikfront och
industri
e Utbildar programutvecklingsproffs som
e kan hantverket

e fungerar i grupp och kommunicerar vl
e har en yrkesmdssig attityd
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Forsta aret pd IP

HT

4/27

VT

Handhavande av datormiljo,
4hp

Imperativ programmering, 6hp
Projekt: Egna datormiljon, 6hp

Datorndt och dist. syst., 6hp
Konstruktion av datorsprak,
6hp

Projekt: Datorsprdk, 10hp

Tentaperiod

Tentaperiod

00-programmering, 8hp
Projekt: 00-system, 6hp

Matematik och logik, 6hp
Projekt: Datorsprdk (forts)

’ Tentaperiod

|

Tentaperiod

30 + 30 hogskolepodng (HP) per dr

ca 1,5 poding per arbetsvecka
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Du deltar i schemalagd undervisning

Du Iéiser och arbetar flitigt pd egen hand dagligen
e GOr manga egna évningar
e Lds och experimentera pd egen hand
¢ Jobba 8-10 timmar dagligen

Du fullféljer kurser pa ett bra sdtt

e Finnsh what you start
e Gently exceed your user's expectations

Du har en bra attityd till intensivt arbete och till andra
mdnniskor
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Kursmadl

Efter genomgdngen kurs ska studenten kunna:

o Forstd och kunna redogdéra for hur en dator och ett datorndt
fungerar

o Skdta den egna datormiljéon med hjélp av kommandon och
skript
e Designa och konstruera en mindre webresurs
e Kunna installera och administrera sitt eget operativsystem
Examineras i tvd moment, LAB1 och UPG1
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Handhavande av datorsystem

Examinationsmoment - LAB1

I momentet LAB1 ingdr féljande:
¢ Systeminstallation
e Konstruktion av blog
e Unix laboration

9/27
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Systeminstallation

Installation och konfiguration av ett Linux-baserat operativsystem.
Vi rekommenderar Linux Mint, men ni fdr installera egna om ni vill.

from freedom came elegance

Gors under denna vecka (ni far diskarna idag eller imorgon)
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Blog

Ni ska skapa en blog ddr ni dokumenterar det ni lért er under
kursens gang.

Sidan ska byggas med HTMLS5 och CSS.

Om ni vill far ni dven anvéinda serverbaserade sprak for
logiken (ej krav).

En foreldsning och en lab till hjdlp.
Bloggens innehdll ingar i momentet UPGI.

Redovisas genom att I6gga upp materialet pd
undervisningsdomdnen.
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Slutévning Terminalkommandon

o Ett problem som ska lésas med hjdlp av
kommandoradprogram i terminalen

o Utférs individuellt
e Redovisas enskilt skriftligt i en steg-for-steg guide pa din blog
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Examinationsmoment - UPG1

e Kursens foreldsningar presenterar dmnen och tekniker som
(vi tycker) programmerare bér behdrska

o Det kommer under kursens gang presenteras 4 uppgifter som
ni skall I6sa och publicera pé bloggen

¢ Uppgifterna skickas ut som mail och presenteras pd
kurssidan
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Kursmadl

Efter slutford kurs ska studenten kunna
» Redogéra och anvéinda programkonstruktionerna i ett
imperativt programmeringssprak
e konstruera och l6sa problem med imperativ programmering

e ha kunskap om och kunna redogéra fér begrepp inom
imperativ programutveckling
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Moment i kursen

Kursen bestdr av féljande moment:
e Forelasningar
e Laborationer

Lektioner

Dojos

Dugga

Datortentamen
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Examinationsmoment - Labl

Praktisk 6vning i python

Grupper om tva studenter

Maste dven ske pa egen (ej schemalagd) tid
Registrera er i Webreg (se kurshemsidan)
Viss schemalagd tid med assistent

Egna évningar!
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Lektioner - hjdlp i bérjan

e Till for dig som behéver extra hjdlp att komma igdng
e Lungt tempo ddr vi léser problem tillsammans
e Inte examinerande
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Dojos

e Programmering i grupp

o Nituras om att programmera med en bisittare

e Bisittaren programmerar, du skriver.

e Alla ska férstd och samarbeta for att fé en sa bra l6sning som
mojligt

o Till for att ni ska se hur andra I6ser problem och diskutera
problemldsning i allménhet

e En assistent évervakar och hjdlper till vid behov

e Inte examinerande
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Dugga

Anvands som visningstillfdlle av tentasystemet
Ingen grund till betyget

Helt frivillig (men bra att vara med pd)

En liten uppgift for att testa systemet
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Examinationsmoment - DAT1

Datortenta
Sker i SU-salarna pd IDA
Endast praktisk programmering - fokus pd problemlésning!

Rdttning "live" - du far reda pd om Iésningen dr godkénd eller
inte och far fortsdtta om det dr nagot felaktigt

Fem timmar.
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Kurslitteratur

Learning Python, 5th edition
Mark Lutz, O'reilly 2013.
Boken egj ett krav men vissa gillar att ha en bok att
slé i. Bok far dessutom tas med pad tentan.

Concepts of Programming Languages, 10th edition
Robert W. Sebesta, Addison Wesley 2013
Trevlig att IGsa for 6kad konceptuell forstdelse av
programsprdk. Biblioteket har éven
referensexemplar. (bdde nionde och elfte upplagan
gar ocksa bra)
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e http://www.ida.liu.se/~TDPXXX
e Innehdller manga bra saker

Kursmaterial

Lankar

Kontaktinformation

Regler
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Samling pa forsta stationen senast 13.15.

Stationer med samarbetsdévningar med
problemlésningsfokus

Sortering

Radiostyrd bil

Bygga lego

Vika origamifigurer

Roborally

Grupper om fem personer
Varje station ger podng efter tid/prestation
Vinnarna far ett "fint" pris
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Origami

e Er grupp far en figur idag

¢ Senast under foreldsningen pd fredag ska ni skrivit en guide
for hur den byggs

¢ De andra grupperna ska bygga en likadan efter er guide

e Installationslabben imorgon kan vara en bra tid att skriva
klart guiden

e Poding ges bdde till bra beskrivningar och antal man lyckas
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Roborally

Ett bradspel ddr man programmerar en robot som ska ta
flaggor pd en bana.

Roboten féljer de instruktioner som ligger i dess fem register

Spelaren programmerar sin robot genom att vélja ut fem av
de nio tilldelade instruktionskorten.

Alla utfér simultant en instruktion i taget. Men se upp!
Spelplanen dr fylld av farliga hinder som férhindrar
framfarten.
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