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1. Introduktion till webbprogrammering

Webbprogrammering bestar av ett antal olika omraden. Till skillnad fran
exempelvis imperativ programmering ar inte webbprogrammering en speciell
programmeringsparadigm utan snarare en speciell tillimpning. Man pratar inom
webbprogrammering mycket om server-side och client-side. Dessa begrepp ar
mycket viktiga och att veta vad man gor pa respektive sida ar vitalt for en
programmerare som arbetar med webbapplikationer.

Saker som gors client-side ar saker som kan koras pa den enskilda klientdatorn,
layout och grafik ar exempel pa sadant som ofta gors pa klientdatorn, lite
forenklat kan man séga att klientdatorn laddar ner ett litet program som gor
saker direkt pa datorn. Saker som daremot gors server-side ar saker som helt och
hallet gors pa servern, som t.ex. att kommunicera med en databas eller himta
nya webbsidor. Néar en klientdator vill géra nagot server-side skickar den en
instruktion till webbservern som utfér arbetet och sedan levererar resultatet till
klientdatorn.

Det ar hiar som PHP-kommer in. PHP star for PHP: Hypertext Preprocessor och
ar ett av de populéaraste spraken inom server-side-programmering. Som namnet
antyder anviands det som en preprocessor (ett program vars enda syfte ar att
producera input till ett annat program) som formaterar och &ndrar HTML-kod
mnan den skickas till klientdatorn.

Vad PHP gor ar alltsa att mer eller mindre generera HTML-kod. I den héar
labben forutsatts darfor att du har viss erfarenhet av HTML och kanner till

grundlaggande begrepp som taggar och attribut, en kort introduktion finns 1
Introduktion till IDA:s datorsystem 1 STONE.
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2. Exempel pa PHP-program

Ett PHP-program bestar 1 princip av HTML-kod med HTML-genererande PHP-
kod insprangt med hjalp av en speciell PHP-tag.

<html>
<head><title>Example</title></head>
<body>

<!-— Har &r en HTML-kommentar —-->
<?php

//Har &4r en PHP-kommentar

echo "<p>Detta ar ett exempel.</p>"
?>
</body>
</html>

Ovanstaende PHP-kod ar mycket enkel och ur ett rent praktiskt perpektiv hade
det varit battre med ren HTML d& PHP-koden ar statisk och alltid gor samma
sak. Funktionen echo skriver helt enkelt ut en HTML-snutt. Daremot visar det
tydligt hur en typisk PHP-fil brukar se ut med en blandning av HTML och PHP.
Den visar ocksa en kommentar 1 HTML-koden och en kommentar 1 PHP-koden.

Nedan har vi innehallet 1 filen hej.php:

<html>
<body>

<?php
if (isset ($_POST["fnamn"]) && isset ($_POST["enamn"])) {

echo "<p>Hej, " . $_POST["fnamn"] . " " . $_POST["enamn"] L "i</p>";
}

?>

<form action="hej.php" method="POST">
Fornamn: <input type="text" name="fnamn" />
Efternamn: <input type="text" name="enamn" />
<input type="submit" />

</form>

</body>
</html>

Ovan har vi ett mer avancerat program som anvinder ett formulér och metoden
POST. Det finns ocksa en annan formulars-metod som heter GET men
skillnaderna ar inte relevanta for den har labben sa POST ar vad vi anvander.

Niar man anvander ett formuldr sparas datan man matar in undan 1 en
associationslista och den skickas sedan till den PHP-sida som star efter action-
attributet 1 formuléret, 1 det har fallet 4r det filen sjdlv, hej.php. For metoden
POST heter den associationslistan $_POST. I exemplet ovan sparas ett for- och
ett efternamn undani $_POST.
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En associationslista dr en lista med nyckel-varde-par dar man far fram ett visst
varde genom att anvianda dess nyckel. Man kan t.ex. tAnka sig en associations-
lista med par av namn som nyckel och alder som viarde. Da kan man exempelvis
ha namnet "Adam” knutet till dldern 34. For att fa fram personen Adams namn
skriver man associationslista[”Adam”]. For att skapa en egen
associationslista skriver man array (nyckell=>vdrdel, nyckelZ=>vidrdeZ).
For att lagga till ett nyckel-viarde-par 1 en associationslista skriver man
associationslistalnynyckel] = nyttvirde.

Associationslistevariabeln $_POST behover man dock inte skapa sjalv utan ar
inbyggd och fylls alltsd med de nyckel-varde-par som bildats av att anropa ett
formular med POST-metoden. Nycklar blir det som star efter name i1 input-
taggarna och varden blir det som matas in 1 input-falten. I det har fallet dr det
textfalt och vardena blir da striangar.

Nar sidan forst visas undersoker funktionen isset () om $_POST innehaller
nycklarna ”fnamn” och “enamn” (symbolen && betyder "och” vilket innebér att
bade uttrycket fore och uttrycket efter maste vara sant for att i f-satsen ska vara
sann) och eftersom de inte goér det hinder inget mer i PHP-koden. Sedan
producerar HTML-koden ett formuldr. Nar man sedan fyller 1 formulédret och
klickar pa ”Submit” anropas filen igen men nu med nycklar och varden fran
formuléaret sparade 1 $_POST. Eftersom isset () nu kommer hitta nycklar och
varden kommer koden 1 if-satsen att koras. Punkterna pa rad 6 efter echo é&r sa
kallade konkateneringsoperatorer och anvands for att sla ithop strangar.

Sedan producerar HTML-koden ater samma formuldr och man kan géra om det
hela med nya varden.
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3. Att anvanda PHP

PHP ar ett interpreterat sprak som alltsa inte behover kompileras innan
korning. Daremot maste filerna med koden finnas pa ratt stille for att webb-
servern ska kunna gora sitt jobb.

Pa IDA har alla studenter en mapp 1 sin hemkatalog vid namn www-pub. I den

kan man ldgga material som man vill ska vara nabart via webben, exempelvis
PHP-sidor.

For att testa om koden 1 filen fungerar som tankt gar man till http://www—
und.ida.liu.se/~abcdel23/filnamn ddr abcdel23 &r det egna anvandar-
namnet. Att fa PHP att fungera kan vara lite tricktigt men pa IDA ar allt redan
forkonfigurerat och det ar bara att borja lagga PHP-filer 1 sin www-pub-katalog.
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4. Ovningar

Ovning 1 - Fa igdng PHP
Skapa filen index.php 1 mappen www-pub 1 din hemkatalog. I filen ska texten
”Hello, World!” skrivas ut som rubrik.

Ga& sedan in pad www-und.ida.liu.se/~abcdel123 (dar abcd123 ska vara ditt
anvindarnamn p& IDA) och kontrollerar att det fungerar.

Skapa sedan filen hej.php 1 samma mapp med innehallet fran exemplet ovan och
testa att det fungerar genom att ga till www-und.ida.liu.se/~abcdel23/hej.php
och testa formularet.

Om inget annat star ska resterande 6vningar bygga ut filen index.php.

Ovning 2 - Att f& hjslp

PHP ar ett sprak anpassat for webben och det 4r pa webben mest hjalp finns att
fa om man kor fast. Anvand webben for att ta reda pa hur funktionen date ()
fungerar 1 PHP.

Fortsatt sedan bygga pa index.php med texten "Is it Friday?” och sedan en if-
sats som pa néasta rad skriver ut "Yes, it is Friday!” om det ar fredag och "No, it is
not Friday.” om det inte ar fredag.

Ovning 3 - Funktioner

I PHP, precis som i andra programmeringssprak, ar funktioner en
grundlaggande konstruktion. Skapa en funktion som tar ett namn som argument
och skriver ut “Vialkommen namn!” och anropa den sedan med nagra olika namn.

Anviand webben for att ta reda pa hur man skapar funktioner 1 PHP.
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Ovning 4 — Arrayer och stranghantering

For att skapa en array gor man pa samma sitt som att skapa en associations-
lista, med den skillnaden att man inte ldgger in kommaseparerade nyckel-varde-
par utan bara kommaseparerade varden.

For att iterera genom en array kan man anvinda iteratorn foreach. Forutsatt att
man har arrayen $Sa kan man iterera igenom den genom att skriva

foreach ($a as &S$Selement) {
//Gbr saker med varje element 1 arrayen

}

I exemplet ovan kommer variabeln Selement for varje iteration innehalla det
element 1 arrayen som man just nu opererar pa.

Skapa en array som innehaller namnen "Adam Andersson”, "Berit Bengtsson”
och ”Christer Carlsson”. Generera sedan en HTML-sida dar en tabell med dessa
namn visas upp, ett per rad. Namnen ska hamtas genom att iterera igenom
arrayen och konkatenera strangarna dar med strangar av HTML-kod.

Tips: For att se hur tabeller fungerar kan man kolla 1 STONE.

Ovning 5 - Formular och associationslistor

Skapa ett formuldr som tar en veckodag och hamtar ut en stiddansvarig och
skriver ut pa sidan. Veckodagarna och dess stddansvarige ska lagras 1 en
associationslista.

*Ovning 6 — Inloggning och sessioner

Pa mer avancerade webbsidor kan man vilja lagra information om en anvindare
mellan flera sidor, detta ar t.ex. en forutsattning for alla sidor med inloggning. I
PHP anvinder en speciell associationslista som heter $_SESSION for att hantera
detta. Associationslistan $_SESSION ar precis som $_POST inbyggd men till
skillnad fran $_POST &r den inte tillgdnglig hur som helst.

For att man ska kunna anvidnda $_SESSION maste man forst 1 filen, fore all
annan PHP- och HTML-kod, anropa funktionen session_start (). Da kommer
filen sessionhanteras och $_SESSION vara tillgdnglig. P4 IDA maste man ocksa,
redan innan man anropar session_start () informera om var S_SESSION ska
lagras, det gér man genom att anropa funktionen session_save_path () med
en passande sokvéag, t.ex. session_save_path (“/home/abcdel23/tmp”).

Skapa ett formulédr som tar ett anvindarnamn och ett l6senord och kollar det mot

en associationslista med anvidndarnamn och l6senord som du skapar. Om namnet
och l6senordet finns och stimmer 6verens med varandra ska anvidndarnamnet
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laggas ini $_SESSION. Sedan ska en ny PHP-sida som hanterar sessioner
anropas dar texten “Valkommen anvindarnamn!” skrivas ut.

Tips: For att fran PHP-ga till en annan sida anvidnder man funktionsanropet
header ('Location: annansida.php') diar annansida.php ska vara den
sida man vill ga till.

*Ovning 7 — PHP och MySQL
PHP ar mycket populart att anvanda tillsammans med databassystemet MySQL,
bland annat i webbservrar av sa kallad LAMP-modell (Linux, Apache, MySQL

and PHP). Diarfér har PHP ett antal inbyggda funktioner fér att hantera
kommunikationen med MySQL-databaser.

For att ansluta till en MySQL-server anviander man sig av funktionen
mysqgl_connect som tar tre strangar som argument, adressen till en MySQL-
server, ens egna anviandarnamn pa databasen samt ens lésenord.

Nar man anslutit sig till databassystemet maste man vélja vilken databas pa
servern man vill anvianda sig av, det géor man med hjalp av mysqgl_select_db()
som tar en strdng med namnet pa en databas som argument.

Nar detta ar gjort skickar man SQL-fragor till databasen med funktionen
mysqgl_query () som tar en string innehallande en SQL-fraga som argument
och skickar fragan till den databas man valt. Sadana fragor genereras ofta
dynamiskt med hjalp av formulér.

For att sedan stdnga uppkopplingen mot databasen igen anvidnder man
mysgl_close().

Ofta kan det vara viktigt att kunna byta ut den databas och det databassystem
man arbetar mot, darfor ar det viktigt att inte anvidnda mysql-funktioner direkt 1
koden. Skapa en funktion query_database () som tar en strang innehallande
en SQL-fraga och ansluter till en databas, staller fragan till den, stédnger
databasen och returnerar svaret. Om man en dag vill byta databassystem, eller
adressen till databasen, eller nagot annat liknande, ska man bara behéva dndra 1
den funktionen.
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5. Referenser

Framtida kurser

Programspraket PHP aterkommer bland annat i1 kursen Webbprogrammering
och Interaktivitet for 1P, C- och D-programmen och Avancerad webb-
programmering for C- och D-programmen.

Litteratur

PHP ér ett sprak for webbprogrammering och det basta stillet att fa hjalp med
PHP ar just pa webben. En av de béattre nyborjarsiterna for PHP ar
www.w3schools.com, ett svenskt alternativ ar www.webdesignskolan.se.

Vill man ha en bok kan det vara svart att hitta en bra bok specifikt for PHP men
boken Internet & World Wide Web: How To Program tar upp PHP tillsammans
med mycket annat inom webbprogrammering. Spraket omnidmns ocksa som
hastigast 1 Concepts of Programming Languages.
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6. Fragor att fundera over

For dig som ar nybdrjare pa programmering

Programmering ar en process som bestar av flera faser. Forst maste man forsta
vad det ar for problem som man ska losa. Darefter ska man forsoka designa en
l6sning. Denna 16sning ska implementeras, dvs man ska skriva sjalva
programmet. Sist men inte minst maste det fardiga programmet testas. Oftast
gar dock inte processen sa héar rakt och tydligt. Manga ganger kan man tjana pa
att experimentera lite, utan att ha forstatt sjalva problemet. En del havdar till
och med att det ar forst ndr man har utformat 16sningen som man verkligen har
forstatt problemet. For att bli en bra programmerare krivs lang trdning —
mycket ldngre dn vad ens en hogskoleutbildning kan ge. Man maste ldra kédnna
de olika byggstenarna som finns 1 programspraket, men ocksa lara sig nar och
hur man ska anvidnda dem.

Hur gjorde du nir du loste 6vningarna 1 den héir laborationen? Kan du ké&nna
igen de steg som beskrivs ovan? Kanner du att du har férstatt atminstone lite
grann av vilka byggstenar som finns 1 PHP? Kéindes det svart att forsoka
formulera l6sningar pa problem 1 ett formellt programmeringssprak?

For dig som programmerat en del forut

Liknar PHP nagot annat sprak som du har erfarenhet av? Vad kénns svarare
eller lattare att gora 1 PHP, enligt din bedomning?
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