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Syfte

Syftet med prova pa-laborationerna ir att studenterna ska stifta bekantskap med flera olika
sdtt att programmera, inte nddvéndigtvis med hjilp av traditionella programmeringssprak utan
dven andra sdtt att styra vad datorn ska gdra. Laborationsserien vill visa att det finns ménga
olika sétt att programmera och manga olika sitt att angripa problem som ska I6sas med hjilp
av datorer. Malsdttningen &r ocksé att ge en forsmak av kurser som kommer senare i utbild-
ningen och vicka nyfikenhet inf6r dessa.

Det viktiga dr inte att forstd detaljerna 1 de sprédk som tas upp 1 prova pd-laborationerna.
Malsittningen r inte att trdnga djupt, utan att man ska just prova pa spriken genom att gora
enkla fordandringar och utokningar i1 redan existerande program. I slutet av varje laboration
finns ett antal diskussionsfrdgor som i viss mén antyder vad man bor ha lért sig.

Laborationsserien fOrutsitter inte att man kan programmera sedan tidigare, utan forsoker
belysa viktiga begrepp fran ett nyborjarperspektiv. For studenter med tidigare
programmeringsvana finns det lite mer utmanande bonusuppgifter. Sddana avsnitt och
Ovningar som inte dr obligatoriska markeras med en asterisk (*) efter rubriken.

Forutsattningar

Prova pa-laborationerna utfors i grupper om tvd studenter. For varje laboration finns ett
laborationspass om fyra timmar (Ruby-laborationen dr uppdelad i tva pass med lunch mellan)
bokade i1 IDA:s programutvecklingslaboratorier (PUL). For att man ska hinna med att gora
alla 6vningarna under passen dr det en god id¢ att i forvdg ldsa igenom instruktionen for den
aktuella prova pa-laborationen samt eventuell extra litteratur.

Om man stoter pd problem med de system som anvidnds under laborationerna bér man fraga
handledare pd en gang. Eftersom laborationstiden dr starkt begridnsad &r det béttre att ligga
ner tid pa att komma igenom Ovningarna dn att grdva ner sig 1 praktiska fragor kring olika
funktioner i de exempelsprak som anvénds.

Forkunskaper

Prova pé-laborationerna forutsétter att studenterna kan hantera IDA:s datorsystem, t.ex.
genom att kopiera filer i UNIX, starta program fran skalfonstret och anvidnda grundlidggande
funktioner 1 Emacs. Dessa moment tas upp i datorintroduktionsdelen av kursen (STONE). Om
man kdnner dig osdker pa detta bor man darfor repetera motsvarande moment i dator-
introduktionsmaterialet 1 forvag.
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Redovisning

Laborationerna redovisas muntligen for assistenten. Infor redovisningen ska man vara beredd
att kora de program som man skapat/modifierat, samt vara beredd att diskutera de
diskussionsfragor som finns sist i varje labbinstruktion.

Litteratur

Kapitel 6 1 referensboken Computer Science — An Overview av J. Glenn Brookshear (attonde
utgdvan) tjdnar som utgangspunkt for laborationsserien. I dvrigt hinvisas till kurslitteratur 1
senare kurser som man ofta kan hitta pa biblioteket. Tanken dr dock att
laborationsinstruktionerna i princip ska vara tillrackliga for att klara av laborationerna.
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