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Felsokning med debugger

1 Mal

Felsokning ar en av de svaraste utmaningarna nir man programmerar och att Pintos ar ett helt operativsy-
stem med en stor befintlig kodbas gor det inte lattare. Som tur dr finns det verktyg som kan hjélpa oss med
felsokning. I denna uppgift &r det tanken att ni ska fa ldra er att anvdnda debuggern sé att ni ldttare kan
felsoka er egen kod. Information om hur debuggern fungerar finns i Pintos-Wiki under rubriken ”Inledning”,

se sdrskilt underrubriken ”Felsékning av Pintos”.

2 Uppgift

Rita och f6lj exekveringen med alla arrayer och pekare pd papper. Vad ar det meningen programmet skall
gora? Forsok anvinda debuggern for att verifiera sddant du ar osdker pa. Det ar viktigt att forsta allt som
hénder i minnet. Nar du hittat felet, ratta det och prova. Det réacker att byta ordning pa tva rader for att
ratta felet. Koden finns éven i filen standalone/labx4/debug.c (anvind filen debug-visualization.c om

du vill kéra koden i visualiseringsverktyget).

int main()

{

}

char str[] = "sihtgubed";
char *stri = &str[8];
char *buf[9];
char *x*bufi, **bufend;
bufi = buf;
bufend = &buf[9];
while (bufi !'= bufend) {
*bufi = stri;
bufi++;
stri--;

}

while (bufi != buf) {
*(xbufi) -= 32;
bufi--;

¥

while (bufi '= bufend) {
printf ("%c", **bufi);
bufi++;

}

For att anvdnda debuggern med Pintos krdvs nagra ytterligare steg for att komma igang. Eftersom Pintos
exekverar i en emulator (gemu) maste en anslutning upprittas mellan emulatorn och debuggern. Detta

aterkommer vi till ndr Pintos ar installerat.
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