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Mal med kursen

Tillampa teori fran TDIU11:

® Hur ser en "vanlig” dator ut?
® Hur kors program?
® Vilka viktiga resurser finns for programkorning?

Varfor finns operativsystem?

Vad gor operativsystemet? Nar kors det?

LINKOPING
II.“ UNIVERSITY



TDIU16 Filip Strombick, Klas Arvidsson
Mal med kursen

Nytt innehall:
® Multitrddning
® Synkronisering

® Programmering i C
Praktisk erfarenhet:

® Programmera i storre system
® | 3sa, forstd och modifiera kod som andra har skrivit

® Felsokning
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FO, SE, LA

® Forelasningar
= Slides ar inte avsedda att fungera sjalvstandigt:
Néarvara
= Stall fragor
= Svara (gérna fel) pa stallda fragor
® Seminarier
= Bidra till problemldsning
= Stall annu mer fragor
® lab
= Arbeta sd langt som mdjligt pa egen hand
= Stall fragor/demonstrera pa labpassen
= Det ar ofta hog belastning pa passen
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Examination

LAB1 Laborationer, 3hp (U, G)
= Ett ofardigt operativsystem (Pintos) skrivet i C
= 100h skall anvandas
= Arbeta med labbarna i par
= Redovisas muntligt under labpass
= Mjuka deadlines ger bonus
= En hird deadline (slutet av kursen)
= Eget arbete utéver schemalagd tid kravs

DAT1 Skriftlig tentamen med dator, 1hp (U, 3, 4, 5)
= LABI (speciellt uppg. 4) ar forberedande for tentan
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Labanmalan

® Arbete sker parvis som vanligt.
® Tva grupper efter program:

1. DI2, EL2
2. IP2

® Labanmalan 6ppen tom. 1/4, anmal er snarast!
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Planering
Vecka Fo/Se Lab
14 Fo: C + Syscall (+pask) Cl, intro
15 F6: Semaforen systemanrop
16 Se: Semaforen Processhantering
17 Fo: L3s, cond, deadlock Processhantering
18 - Synkronisering
19 Fo: Lasimplementation Synkronisering
20 Se: Deadlock + tenta Synkronisering, sakerhet
21 - Sakerhet

ampligt att demonstrera forsta passet
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Tid i kursen

e Kursen ar 4hp =~ 100h

® Du kommer att behoéva alla 100h. Planera din tid sa
att du pluggar varje vecka. Lamna inte alla 100h till
dagarna fore tenta.

® Det finns fristdende uppgifter ni kan borja med ifall ni
kor fast.
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Kommentarer fran tidigare ar

e Valdigt givande labbserie

® Mycket kod att satta sig in i, ibland svart att veta
vad som ar "ratt”

® Forbereda infor labbtillfallen sa att resurserna kan
anvandas effektivt

Forandringar:

e Kompendium om traddning + synkronisering under
utveckling

® (Hitta minneslackor i lab 4)
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C och C4++ — vad ar skillnaden?

| allménhet ar C ett mycket tunnare lager ovanpa
hardvaran an C++ (byggt for att skriva UNIX)

Det mesta i C ar giltigt i C++, men det finns sma
skillnader.

Notera att struct och union har separata namnrymder i
C. Gar att komma runt med typedef.

Notera: int foo(); <# int foo(void);
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C och C4++ — vad ar skillnaden?

C++ C

cout printf

klasser struct

referenser pekare

vector, string arrayer + biblioteksfunktioner
private definiera i c-fil, static

statisk datamedlem
new, delete
virtuella funktioner
klassmallar
exceptions
Overlagring

extern

malloc, free

funktionspekare

void *, makron (se Pintos lista)
returvarden

nej
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Utmatning

int main() {
int a = 1;
unsigned int b = 2;
float ¢ = 3.5f;
double d = 5.8;

char e = '"A';
int *f = &a;
const char *g = "hello";

cout << a << b << ¢ << d
<< e << f << g << endl;
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Utmatning
int main() {
int a = 1;
unsigned int b = 2;

float ¢ = 3.5f;
double d = 5.8;

char e = '"A';
int *xf = &a;
const char *g = "hello";

printf ("%d %u %f %f Y%c %p %hs\n",
a, b, c, d, e, f, g);
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Utmatning

int main() {
int a = 10;
const char *b = "hello";

printf ("/6d\n%06d\n’%6s\n", a, a, b);
// Ger:

/7 10

// 000010

// hello
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Exempel pa pekararitmetik

| visualiseringsverktyget: File — Open example...

® locals.c

® struct.c

® array.c

® array_malloc.c

® struct_array.c
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Forsta veckan

Forsta labpasset

® |nstallera Pintos
e GDB

® Paborja associativ container (anvands senare)
Sedan:

® Systemanrop: exit, halt

19

LINKOPING
II.“ UNIVERSITY



Filip Stromback, Klas Arvidsson

www.liu.se

II LINKOPING
o UNIVERSITY


www.liu.se

	Kursinformation
	Introduktion till C

