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TDDI82 — Tentaregler

Hjalpmedel

Foljande far tas med pa tentan:

e En bok om c++. For boken géller foljande regler:
— Kommentarer/noteringar som direkt ror text och exempel pa sidan i fraga far finnas i
sidmarginalen.
— Egna sidflikar for att enkelt kunna hitta t.ex. de olika kapitlen &r tillatna.
— Inga extra ark eller lappar, 16sa eller fastsatta, far finnas.
— Tomma sidor, insidan av parmarna, forsittsblad, etc., far inte innehalla programkod.

o Maximalt ett A4-ark med egna anteckningar (dubbelsidigt)

e Penna for att anteckna under tentan. Ni kommer férses med blanka papper

Foljande far INTE tas med:

o Elektroniska hjidlpmedel sdsom minirdknare, mobiltelefon och smartklockor.

Utloggning

Nér du ar nojd med ditt betyg (som star i tentaklienten) kan du avsluta och logga ut som vanligt i
menyn. Klicka sedan pa ok foljt av knappen avsluta tentan. Observera att du nar du gjort detta inte
kan logga in igen. Ldmna inte din plats innan vanliga inloggningsskdrmen syns.

Fragor om uppgifter

Fragor om tentan i stort eller uppgiftspecifika fragor ska stéllas via tenta-klienten. Detta for att vi ska
ha en historik av konversationen samt for att vi ska kunna ge samma hjélp till olika studenter.
Systemfragor

Om du har systemfragor som t.ex. problem med tentaklienten eller terminalen réacker du upp handen
s& kommer en assistent och hjilper till.

Tentaregler

Tentan bestar av fyra uppgifter indelade i tva kategorier; standardbibliotek (STL) och mallar. For
godként betyg pa tentan krivs godkénd 16sning av en uppgift inom vardera kategori. For hogre betyg
kravs 16sning av uppgifter inom en viss tid enligt tabell [I|.
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. Antal uppgifter
Tid (W) 57T T Nfallar | B8
25+ B 1 1 5
4+ B 2 1 5
4+ B 1 2 5!
4+ B 1 1 4
5 1 1 3

Tabell 1: Tidsgranser for olika slutbetyg, B &r bonus fran labserien (se nedan)

For att en uppgift ska anses godkénd krévs féljande:

e att man noga foljt alla instruktioner och krav stillda i uppgiften
o din kod f6ljer god programmeringsstil (se labseriens réttningsguide)
o att din kod har bra inkapsling och resurshantering

e att standardbibliotekskomponenter anvinds pa ett bra sitt

Bonus fran labserien

Bonus fran labserien (bendmnd B i tabell m) ger ett visst antal minuter (15 eller 30) extra pa respektive
tidsgréns for hogre betyg. Bonusen ar endast giltig det ar den erhoélls.

C++ referens

Det finns tillgang till valda delar av cppreference.com. Du maste starta webblédsaren via ikonen
"Web access” pa skrivbordet.

Alias for kompilering

Det finns tre alias att anvéinda sig av for kompilering med c+-+17:
g++17 Kompilering utan varningar.

w++17 Rekommenderas!

e++17 Kompilering med alla varningar som fel.


cppreference.com
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Uppgift 1 - Mallar
I denna uppgift ska du skapa en generell mallfunktion get_pairs som tar emot tva iteratorer fran en

godtycklig databehéllare och returnerar en std: :vector med alla mojliga par av element i iterator
intervallet.

Exempel: Givet foljande databehéllare:

std::vector<int> v { 1, 2, 3 };

sa ska get_pairs(v.begin(),v.end()) returnera denna std::vector<std::pair<int,int>>:

{{1, 23} {1,333} {2 3}}

I uppgiften &r vi endast intresserade av unika par av element, dock behéver inte virdena i sig vara
unika. Det betyder att t.ex. dessa element: { 1, 0, 1 } ska resultera i féljande uppséttning par:
{{1, 0%} {1,123} {0o, 1} }

Notera: get_pairs ska alltid returnera en std::vector som innehaller std: :pair, men det som
paret innehéller beror pa vardetypen (value_type) av de inskickade iteratorerna.

Tips: Notera att du inte kan gbra + operatorn pa en godtycklig iterator. Anvind istéllet std: :next.
Tips: Ta iteratorer som en godtycklig mallparameter.

Det finns ett givet testprogram i filen pairs.cc, detta ska fungera som ténkt (se korexempel) och
du ska inte behdva modifiera det 6verhuvudtaget.

Korexempel

==== Testfall #1 ====

1+ 2=3
1+3=4
1+4=5
2+3=5
2+ 4 =26
3+4=17

==== Testfall #2 ====
ERIC CHRISTOFFER
MALTE ERIC

WILHELM MALTE
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Uppgift 2 - Mallar

Det ar forvanansvért vanligt att iterera 6ver tva stycken behallare samtidigt for att processera elemen-
ten parvis. I C++ skulle detta innebédra att man behover tva iteratorer som inkrementeras samtidigt,
vilket dr omsténdigt. Istéllet vill vi baka ihop det beteendet till en egen iterator for att géra koden
nagot simplare for andra programmerare. Lat oss kalla var egna iterator for zip_iterator.

zip_iterator ar en klassmall som tar tva mallparametrar It1 och It2 som representerar iteratorerna
till de tva behallare vi vill iterera o6ver.

Sattet zip_iterator fungerar pa &r att den lagrar en begin och en end iterator for vardera behéllare.
Lat oss kalla dessa lagrade iteratorer for beginil, endl, begin2 och end2, ddr begini och endil
ar av typen Itl medan begin2 och end2 ar av typen It2. Alla dessa ska initieras med en lamplig
konstruktor.

zip_iterator maéste implementera operator* (avreferering), operator==, operator!= samt bada
operator++. Detaljer féljer nedan:

e operator* ska returnera ett std: :pair som innehaller virdet av beginl och vérdet av begin2.
Tips: Anvind std: :make_pair.

e Bada versionerna av operator++ ska inkrementera begini och begin2. Utéver det ska de dven
ha ”standard” beteende. Notera att du inte behéver gora nagra kontroller i denna operator.

e For att iteratorn ska fungera som vantat maste vi implementera operator== pa foljande sétt:
if (beginl == endl && other.beginl == other.endl)
{
return true;
}
else if (begin2 == end2 && other.begin2 == other.end2)
{
return true;
}
return beginl == other.beginl && begin2 == other.begin2;

Dar other ar den iterator vi tar emot som argument till operatorn. Anledningen till detta &ar
att vi vill att end iteratorn for zip_iterator ska nds nir ndgon av behallarna nar slutet.
operator!= ska implementeras genom att invertera resultatet fran operator==.

I zip.cc finns det ett givet testprogram. Detta ska fungera med C++17 utan nagra modifieringar.
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Uppgift 3 - STL

I denna uppgift ska du skriva ett program som givet en dokumentmall fyller i de olika félten i mallen
med nagot som anvandaren anger pa kommandoraden.

Filen mall. txt visar hur formatet pa en dokumentmall ser ut. En mall innehaller ett antal parametrar
som har formen #N dér N &r ett index som startar fran 0. Tanken &r att anvindaren anger filen
som forsta kommandoradsargument f6ljt av ett antal ord. Dessa ord ska sedan ersétta motsvarande
parameter i mallen. S& om t.ex. anvindaren kor programmet sahar:

$ ./a.out mall.txt first second third

Sa ersitts alla forekomster av #0 imall. txt med first, #1 med second och #2 med third o.s.v.

For att implementera detta program, folj dessa steg:
1. Lés in innehéallet fran filen till en vektor vid namn text.

2. Skapa en ldmpligt databehallare arguments (lis resten av stegen for att avgora vad som &r
lampligt).

3. Ga igenom alla kvarvarande kommandoradsargument. Associera strangen "#0" med det forsta
kvarvarande kommandorandsargumentet, associera strangen "#1" med néista kommandoradsar-
gument, och fortsitt pa detta vis tills det inte finns nagra fler kommandoradsargument. Alla
dessa associationer ska sparas i arguments.

4. G4 igenom alla ord i text och utfor foljande:

(a) Om ordet borjar med #, kolla om det ordet finns som nyckel i arguments.

(b) Om det finns som nyckel, ersitt ordet i text med virdet associerat med nyckeln.

(c) Om det inte finns som nyckel, skriv ut ett felmeddelande som beréttar att denna parameter
inte har fatt ett virde och avsluta sedan programmet.

(d) Skriv ut ordet f5ljt av ett mellanslag.

5. Skriv ut en radbrytning.

Krav: Du far maximalt goéra en uppslagning i arguments per ord i text.

OBS: Du kan alltid gora antagandet att parameterar i dokumentmallen (d.v.s. ord pa formen #N)
inte har nagra extra tecken i borjan eller slutet.

OBS: Denna uppgift behandlar databehallare, sa du behdver inte anvinda STL algoritmer. Dock kan
det underlatta.

Korexempel (fetstilt d4r anvindarinmatning)

$ ./a.out mall.txt first second third fourth

In this text first is a parameter, and the same is true for
second meaning that first and second can be whatever we
want. Also, as a test we add fourth as well, thus skipping
the third argument (but as a test we include third here).
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Uppgift 4 - STL

Roévarspraket &dr ett kodsprak som anvdnds bland barn. Spraket foljer en enkel regel; efter varje
konsonant lagger man till ett o f6ljt av samma konsonant igen (d.v.s. konsonanter sasom f ersétts
med fof). Exempel: kaffe blir kokafoffofe och oavsett blir oavovsosetottot.

I denna uppgift ska du skapa ett program som:

1. Laser in ord fran cin till en vektor tills filslut (ctr1-D)

2. Konverterar alla ord i vektorn till révarspraket (lagg sjélva logiken for att konvertera ett ord till
rovarsprak i en egen funktion)

3. Skriver ut alla ord pa révarspraket (separerade med ett mellanslag)

Du far inte anvdnda nagra manuella loopar, utan du maste anvinda algoritmer fran standardbiblio-
teket. Du far inte heller anvinda std: :for_each. Du far inte heller anvinda fullstindig uppriakning
for att ta reda pa om en bokstav ar en vokal eller konsonant. Anvind istédllet strdngen vowels, som
finns i den givna filen robber.cc, for att se om tecknet finns med déar. For att se om tecknet ar en
konsonant kan anvinda std: :isalpha for att ta reda pa det 4r en bokstav och sedan kontrollera att
tecknet inte forekommer i vowels.

Notera: Ditt program behdver inte hantera a, & eller 6.

Korexempel (fetstilt dr anvindarinmatning)

Mata in din text: vi ska koka kaffe imorgon
vovi soskoka kokokoka kokafoffofe imomororgogonon

Mata in din text: det ska vara kul att skriva c++
dodetot soskoka vovarora kokulol atottot soskokrorivova coc++



