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TDDI82 — Tentaregler

Inloggning

Logga in i tentasystemet genom att vilja session "exam system” och logga in med ditt vanliga LiU-
ID. Vélj inte att ha denna session som standardsession. Verifiera att dina uppgifter stimmer och
forbered din tentaplats. Som vanligt dr det inte tillatet att ha véskor eller jackor vid sin skrivplats och
mobiltelefoner ska ligga avstingda i jacka eller viska. Ta fram ditt LiU-kort och invinta tentavakt for
att fa ett engangslosenord.

Hjalpmedel
Foljande far tas med pa tentan:

e En bok om c++. For boken géller foljande regler:

— Kommentarer/noteringar som direkt ror text och exempel pa sidan i fraga far finnas i
sidmarginalen.

— Egna sidflikar for att enkelt kunna hitta t.ex. de olika kapitlen &r tillatna.

— Inga extra ark eller lappar, 16sa eller fastsatta, far finnas.

— Tomma sidor, insidan av parmarna, forsittsblad, etc., far inte innehalla programkod.

e Maximalt ett Ad-ark med egna anteckningar

e Penna for att anteckna under tentan. Ni kommer férses med blanka papper

Foljande far INTE tas med:

o Elektroniska hjidlpmedel sdsom minirdknare, mobiltelefon och smartklockor.

Utloggning

Nér du ar nojd med ditt betyg (som star i tentaklienten) kan du avsluta och logga ut som vanligt i
menyn. Klicka sedan pa ok foljt av knappen avsluta tentan. Observera att du nir du gjort detta inte
kan logga in igen. Ladmna inte din plats innan vanliga inloggningsskédrmen syns.

Fragor om uppgifter

Fragor om tentan i stort eller uppgiftspecifika fragor ska stéllas via tenta-klienten. Detta for att vi ska
ha en historik av konversationen samt for att vi ska kunna ge samma hjalp till olika studenter.
Systemfragor

Om du har systemfragor som t.ex. problem med tentaklienten eller terminalen racker du upp handen
sa kommer en assistent och hjélper till.
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Tentaregler

Tentan bestar av fyra uppgifter indelade i tva kategorier; standardbibliotek (STL) och mallar. For
godkéant betyg pa tentan krévs godkand 16sning av en uppgift inom vardera kategori. For hogre betyg
krévs 16sning av uppgifter inom en viss tid enligt tabell [l.

. Antal uppgifter
Tid (h) g, Iﬁfﬂar Betyg
25+ B | 1 1 5
4+B | 2 1 5
44+4B | 1 P 5
4+ B | 1 1 4
5 1 1 3

Tabell 1: Tidsgranser for olika slutbetyg, B &r bonus fran labserien (se nedan)

For att en uppgift ska anses godkénd kréavs féljande:

e att man noga foljt alla instruktioner och krav stillda i uppgiften
o din kod f6ljer god programmeringsstil (se labseriens rattningsguide)
e att din kod har bra inkapsling och resurshantering

e att standardbibliotekskomponenter anvinds pa ett bra sitt

Bonus fran labserien

Bonus fran labserien (bendmnd B i tabell ﬁ]) ger ett visst antal minuter (5, 15, 20 eller 30) extra pa
respektive tidsgrans for hogre betyg. Bonusen édr endast giltig det ar den erhélls.

C++ referens

Det finns tillgang till valda delar av cppreference.com. Du maste starta webbldsaren via menyn
for att komma at sidan.

Alias for kompilering

Det finns tre alias att anvénda sig av for kompilering med c+-+17:
g++17 Kompilering utan varningar.

w++17 Rekommenderas!

e++17 Kompilering med alla varningar som fel.

Testning med catch

Vissa uppgifter anvinder sig av catch2. Kopiera filerna catch.hpp och test_main.cc fran gi-
ven_ files till din katalog och kompilera huvudprogrammet separat: g++17 -c test_main.cc
Du far da en o-fil som kan anvindas for att kompilera dina testfall: w++17 fil.cpp test_main.o


cppreference.com
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Uppgift 1 - Mallar

I denna uppgift ska du skapa en mallfunktion reverse som tar emot en container som atminstone
har Bidirectional-iteratorer och returnerar en likadan container med samma véirden men i omvind
ordning. I filen given_files/reverse.cpp finns det testfall som visar pa hur det ar tankt att det
ska fungera.

Du behéver inte kontrollera att containern uppfyller kraven pa Bidirectional-iterator utan det kan du
anta. Du kan dven anta att elementtypen stodjer bade kopiering och flytt.



TDDI82 — 2018-05-30 8-13

Uppgift 2 - STL

I denna uppgift dr det extra viktigt att du anvinder lampliga behallare fran standardbiblioteket for
att forenkla din kod.

XKCD éar en tecknad serie av Randall Munroe, fore detta entreprenér for NASA, som enligt forfattaren
sjalv handlar om "romantik, sarkasm, matematik och sprak”.® Seriestripparna 1288, 1625 och 1679
handlar alla om att systematiskt byta ut vissa ord i nyheterna “that make reading the news more
fun”.B Filen given_files/SUBSTITUTIONS.TXT innehéller utbyten fran de tre seriestripparna.
Formatet &r SOKORD:0RD ATT BYTA MED dir d4 SOKORD ska bytas ut med ORD ATT BYTA
MED (som kan vara fler dn ett). Allt som aterstar for dig ar att skriva ett program som laser in en
fil med foreslaga utbyten och sedan byter ut féorekomster av sékorden i en text anvédndaren matar in.
Alla ord ska jamforas med gemener (sma bokstéaver).

KRAV: Du far inte sétta in ord fran den inldsta texten i nagon behallare (utom i std::string
forstas). Eftertdnksam anvindning av const kan hjilpa dig undvika misstag med detta.

Korexempel 1 (Anviandarinmatning i fet stil)

$ a.out
Scientists disrupt space around car smartphone to win debate in senator elec-
tion

channing tatum and his friends destroy spaaace around cat pokédex to win dan-
ce-off in elf-lord eating contest

Korexempel 2

$ a.out < given_files/TEXT.TXT
Programutskriften uteldmnas av utrymmesskal.

Thttps://sv.wikipedia.org/wiki/Xkcd
2https://www.xked.com/1288/
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Uppgift 3 - STL

I denna uppgift &r det extra viktigt att du anvinder standardbibliotekets algoritmer i sa stor grad
som mojligt. Egna upprepningssatser (for, while eller do) ska inte behovas.

Du ska skapa ett program som skriver ut ett tal med alla dess primtalsfaktorer. Detta ska 16sas med

foljande algoritm:

1.
2.
3.

Skapa en vector med plats fér 10 heltal.
Fyll vectorn med slumptal i intervallet [2, 75]

Anvénd den givna funktionen 1s_prime i filen given_files/primtal.cpp for att ta bort
de tal som inte ar primtal.

sortera vectorn
Berdkna produkten av talen i vectorn

Skriv ut produkten (det genererade talet) samt de virden som &r kvar i vectorn (primtalsfakto-
rerna).

Korexempel 1 (Resultatet kan sa klart vara ett annat)

Random number: 3887
factors: 13 13 23
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Uppgift 4 - Mallar

I denna uppgift ska du skapa en funktionsobjektsklass, TablePrinter (klass med funktionsanropso-
peratorn, operator () overlagrad) som kan anvéindas for att skriva ut virden i tabellformat.

Nar man skapar ett objekt av typen TablePrinter ska anvindaren ange en strom déir virden ska
skrivas ut, bredden for varje virde samt hur manga kolumner tabellen ska ha. Nedanstaende exempel
ska skriva ut en tabell med fem kolumner dér varje virde tar atta tecken:

vector vals {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13}%};
for_each(begin(vals), end(vals), TablePrinter{cout, 8, 5});

Utskriften (péa cout) skulle ddrmed vara denna:

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13

For att gora detta generellt (sa att vilken typ som helst ska kunna skrivas ut) ska du anvinda
templates. Det finns tva sitt att 16sa detta pé, antingen &dr klassen en template eller s gor du sjélva
funktionsanropsoperatorn till en mallfunktion. Det &r upp till dig att vélja vilken av modellerna du vill
anvanda. Véljer du att gora klassen till en mall behover du lagga till templateparametern i anropet i
exemplet.




