Kompletteringsuppgift till tekniketikseminarium 2 i TDDIS82

Ordinarie datum: 2023-05-09
Deadline: 2023-05-26 k1. 13:15
Lirare: Sebastian Ostlund (sebastian.ostlund@liu.se)

Formalia

Inlimningsformat: PDF eller DOC eller DOCX eller RTF

Inlimningsplats: E-post (se adressen ovan)

Killhanvisningar: Enligt valfritt standardformat (Harvard/Oxford) med korrekta sidangivelser.
Liangd: Minst 600 ord och maximalt 800 ord.

Marginal: 2,5 cm

Radavstand: Dubbelt

Typsnitt: Times New Roman

Steg 1: Ta del av presentationsmaterial fran seminarium 1
Syfte: Att fi en introduktion till centrala etiska teorier och tekniketiska fall.

Steg 2: Individuell presentation av ett eget etiskt fall
Syfte: Att sitta det valda exemplet i ett ssmmanhang for att presentera och forklara etiska
aspekter for en tilltinkt icke-insatt publik bade i teknikdmnet och etik.

Upplagg:

1) Presentera (i text) exemplet du formulerat om mjukvaruutveckling.

2) Lista de relevanta etiska aspekterna.

3) Lista de relevanta etiska aspekterna med kursmaterialet om etik.

4) Still upp mdéjliga handlingsalternativ och virdera deras rimlighet med
utgangspunkt i: (i) konsekventialismen, (ii) pliktetiken, och (iii) dygdetiken, samt
relatera dessa till litteraturen du list i férberedelse till seminariet.

a. Du bér forséka vilja ett exempel som tydligt relaterar till tekniketik med
fokus pa spelutveckling.

b. Vilj ett exempel dir det dr genuint svart att avgéra vilken handling som ir
ritt/fel eller, i korthet, mest etiskt forsvarbart.

c. Visa att en betydande del av den genuina svarigheten av att fatta ett beslut
i ditt exempel ar av etisk karaktir. Det innebir att olika
virden/virderingar/etiska teorier star emot varandra, och att skilen som
dessa ger for olika handlingssitt behover identifieras och vigas mot
varandra.

Steg 3: Inlamning per e-post innan deadline (se ovan)
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