TDDET1 - Exempel

Uppgift

Din uppgift dr att skapa klasser for ett rudimentért terminalbaserat ritprogram. Programmet
later anviandaren bygga upp figurer genom att kombinera grundlédggande former. De former
som ska implementeras i denna uppgift ar rektanglar och cirklar. En rektangel vet om sitt
6vre vanstra horns position (x,y) samt bredd, héjd och utritningssymbol. En cirkel har en
centerposition (x,y) samt en radie och utritningssymbol. Respektive form kan tillfragas om
den técker en viss koordinat (x,y) samt vilken utritningssymbol den har. Alla koordinater och
avstand hanteras som flyttal.

En cirkel ticker positionen (px,py) om avstandet fran dess centrum (cx,cy) till positionen &r
strikt mindre &n dess radie. Avstandet berdiknas som \/(px — cx)? + (py — cy)2. Det &r
ekvivalent att jamfora om avstandet ¢ kvadrat &r mindre dn radien 7 kvadrat for att slippa
berédkna kvadratroten.

En rektangel técker en position (px,py) om leftside <= px < rightside och
topside <= py < bottomside (y véaxer nedat, rightside = le ftside + width,
bottomside = topside + height).

TIPS: 1 filen draw.cc finns ett huvudprogram att utga fran. Notera att den givna koden kan
behéva justeras for att erhalla dynamisk bindning.

Korexempel (nedkortat av utrymmesskél)

40 #AHARHHHBRBAARARBRAH 40
41 ##HAHHHH BB AR R AR BRAH 41
42 ##HHHHHHBRB AR AR BRAH 42
43 ##HHHHHH ##HAHHAH BB AR AR BRAEH 43
44 ##HHHHHH HEHHHHHBH BB R BB R RS 44
45 ##HHHHHH HEHHHHHR R AR BB R RS 45
46 ##HHHHHH HEHHHHHR R AR BB R RS 46
47 ##HBHHHH HEHHHHHBRERRR BB R RS 47
48 #HHBHHHH HEHBHREHBRBRARBHBRAH 48
49 49
50 50
51 51
52 52
53 53
54 54
55 55
56 XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXX 56
57 57
58 X X X 58
59 X XX XX X X X X 59
60 X XX XX XXX XXX XXX XXX X 60
61 x XXXX XXX x XXX XXX XXX XXX X 61
62 x XXX XXX x XXX XXX XXX XXX x 62
63 XXX XXX 5352 5352 xx XX 63
64 XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXXX 64
65 65




