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Tentaupplagg

Lés igenom ALLA uppgifterna. Vilj den du kénner ér léttast forst. Det kan garna ta 10-20 minuter.
Forsok skriva saker som kan vara problem i uppgifterna. Ar det ndgot du absolut kommer att fastna
pa sa kanske det ar fel uppgift att ge sig pa. Tiden du lagger pa att noga ldasa uppgifterna tjanar du in
pa att vélja ratt uppgift. Kolla ibland till kommunikationsfonstret. Det kan ha kommit information
till alla utan att ni skickat in en fraga. Om ni har problem med eclipse eller dylikt som INTE har med
uppgifterna att gora, rack upp handen sa kommer en assistent. Detsamma géller om hur man
kopierar givna filer. Fragor om sjdlva uppgifterna tar vi i forsta hand via tentasystemet. Testa ditt
program noga innan du skickar in. Om din 16sning inte ar korrekt kommer du fa ett
kompletteringsmeddelande och har majlighet att ritta den och skicka in igen. Kompletteringar maste
dock atgérdas. Vi tolererar inte att ni spammar oss med samma l6sning om och om igen.

Kommando

cp ~/Desktop/given_files/*

xdg-open given_files/tenta.pdf

eclipse &

Effekt

Kopierar alla givna filer till mappen du star
Oppnar sjilva tentan. Blir lasbar da tentan startar.
Startar eclipse.

Generella krav (galler for alla uppgifter om inget annat anges):

* Fullstdndiga upprakningar och kodduplicering skall undvikas med klasshierarkier och
polymorfi i de fall det inte gar att generalisera pa andra satt (underprogram, loopar, etc.).

» Korrekt inkapsling krévs, d.v.s. ritt synlighet pa instans/klassvariabler och metoder.

* Lampliga konstruktorer skall finnas for alla klasser.

» Instansvariabler far inte anvdndas som globala/lokala variabler (d.v.s. anvand parametrar och
lokala variabler i férsta hand).

* Korrekt anvdndning av static kravs.

¢ Overanvindning av instanceof och typkonverteringar kan leda till komplettering.

Betygsgranser:
1 poéng

3 podng
3 poang
3 podng

>4 poang
>4 poang

Tid
12:00
11:00

10:40
10:20

11:00
11:20

TDDE10/11

Betyg 3
Betyg 4
Betyg 5

Betyg 5

725G90
Betyg G

Betyg VG

Betyg VG

Forlangd tid: +90 minuter pa gransen for 3/G, +45 minuter pa ovriga granser. Bonustid fran labbar
tillkommer till dessa granser (+5 minuter per B). Tiden for betyg 3/G 6verstiger dock aldrig 4 timmar.

OBS: Delpodng delas inte ut pa uppgifterna. For att fa poang pa en uppgift maste man alltsa 16sa
uppgiften helt (och enligt specifikation).

M.v.h.

// Magnus och Emma
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Uppgift 1 - Hagrids kursplan [1p]

Hagrid ar larare for kursen “skotsel och vard av magiska djur” pa Hogwarts. Han haller pa att planera kursplanen
for tredje ars-eleverna och vill ha med sa manga roliga djur som mdjligt i sin kursplan.

Implementera f6ljande klasser som visas i UML-diagrammet:

Beast

- name: String
- colour: String

- type: String

+ reactsToChildreny)

A
Hippogriff Flobberworm Salamander
- patient: Boolean + reactsToChildren() A
+ reactsToChildreny) | |
FireSalamander FrostSalamander
+ reactsToChildren() + reactsToChildreny)

Krav: Konstruktorerna for subklasserna till Beast skall enbart ta name och colour (och i Hippogriffens fall
patient). Type skall initieras i Beast-konstruktorn.

Krav: I de olika klassernas reactsToChildren() ska ett meddelande komma ut pa skdarmen om hur djuret reagerar
pa barn. Det skulle exempelvis kunna vara “just wants to be left alone.” for en Flobberworm. Hippogriffen ska
reagera olika i reactsToChildren() beroende pa om den har tdlamod eller inte (vardet pa patient).

I TestBeasts.java finns kod som testar din klassstruktur.

Korexempel:

Hagrids curriculum for third year students is:

Buckbeak the stormy grey hippogriff: if the children are rude, Buckbeak will be rude back.
Chestnut the sluggish green flobberworm: Chestnut just want to be left alone.

Smoke the ember fire salamander: Smoke might lightly burn a child or two.

Snow the frost blue frost salamander: Warning: Snow might cause frostbite!



2022-03-21.k1.08-12

Uppgift 2 - HARRY! DID YOU PUT YOUR NAME IN THE
GOBLET OF FIRE?!?! [1p]

Under Harry Potters fjarde ar pa Hogwarts blev han utvald att delta i ett magisk mdésterskap trots att han sjalv
aldrig anmalt sig. Anmélan skedde genom att folk over 17 ar fick ldgga sitt namn i en flammande bagare. Harry,
som vid tillfillet var under 17 ar, kunde inte sjdlv lagga sitt namn i bagaren. Nagon annan lyckades dock forvirra
bagaren med en trollformel och kunde darfor 1agga i Harrys namn.

Den flammande bdgaren representeras av klassen GobletOfFire. Som ledtexten ovan beskriver finns det problem
med bdgaren. Nér en trollkarls namn vars alder &r under griansen ldggs i bdgaren av en trollkarl som &r Gver
aldern kraschar klassen GobletOfFire. I denna uppgift skall du skapa en ny klass, SafeGobletOfFire, som
forbattrar den givna klassen.

GobletOfFire SafeGobletOfFire

Wizard 0. 1

+ reciveMotification|String)

- maxAge: int

- contestants: Wizard[]

+ tryToEnter{Wizard)
+ addWizard|{Wizard)

- responsible: Wizard

- nofification: String

+ okToEnter(Wizard)
+ addWizard|Wizard)

Klasserna GobletOfFire och Wizard finns i given_files och skall INTE &ndras.

Nér man instansierar en GobletOfFire sd maste man ange ett minvarde som anger vid vilken dlder bagaren ska
kasta ett exception. Klassen har tva metoder. Metoden tryToEnter(Wizard) kollar om en trollkarl far komma i
ndrheten av bagaren for att kunna ldgga in ett namn i den. Metoden addWizard(Wizard) anméler en trollkarl till
uttagningen. Om trollkarlen som skickas in till nagon av metoderna &r under minvérdet kastas
YoungWizardException. Aven detta Exception méaste goras.

Din uppgift ar att skapa en ny klass SafeGobletOfFire som forbattrar GobletOfFire. Fran SafeGobletOfFire skall
det inte ldngre vara mojligt att YoungWizardException kastas. Om trollkarlen som ldgger i lappen eller
trollkarlen som star pa lappen &r for unga skall en notifikation till den ansvariga for tavlingen skickas. Vilken
trollkarl som har ansvaret anges nar SafeGobletOfFire instansieras. Notifieringen &r en stréng t.ex. "Something
fishy is going on with the Goblet of Fire!" som ocksd anges vid instansieringen av SafeGobletOfFire. Metoden
okToEnter ska anvinda sig av tryToEnter fran superklassen.

Det finns ett givet testprogram TestGobletOfFire.java som ska ga att kora nar du ar klar med din klass.
Du skall inte behova dndra pa detta testprogram.
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Uppgift 3 — Gringotts trollkarlsbank [2p]

Svartalferna pa Gringotts trollkarlsbank har tréttnat pa all handskriven bokféring och har beslutat sig for att
inforskaffa datoriserade system. Da Hogwarts dnnu inte har nagra programmeringskurser har du tack vare dina
javakunskaper fatt inresetillstand, trots att du &r mugglare, sa att du kan hjdlpa dem bygga systemet. Tillsammans
har ni kommit fram till f6ljande klassdiagram:

Transaction BankAccount
=y : -primary : BankAccount 1 2 | -transactions : Transaction]]
InsufficientFundsException | . =
-secondary : BankAccount +gelOwnery : String

-amount : double +addTransaction{Transaction) : void

+performy)  void = . +getBalance() : double

+getPrimaryAccount() : BankAccount +addBalance({double) void

+getSecondaryAccount() : BankAccount +deductBalance(double) void

iy

Deposit Withdrawal

+perform() : void +performi) : void

]

CashDeposit

+perform() : void

Implementera klasserna i klassdiagrammet. Klassen GringottsTest.java dr given och far ej modifieras. Den
hjélper dig se hur klasserna ska instansieras och anvandas. Roda utskrifter nar testerna kors beskriver ndgot som
inte star ratt till. Om utskrifterna ser ut som nedan &r du redo att ldimna in (inte nédvandigtvis godkand):

Korexempel:

Got an expected exception when Ron Weasley attempted to withdraw more money than they have
Got an expected exception when Ron Weasley attempted to transfer more money than they own to
Harry Potter

Harry Potter was allowed to transfer all their money to Ron Weasley. Harry Potter now has:
0.0, Ron Weasley has: 1500.0

Harry Potter successfully deposited 2000.0 in cash, and now has: 2000.0
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Uppgift 4 — Roligt med trollformelsbocker [3p]
Dina kompisar pd Hogwarts har hittat en massa roliga trollformelsbécker som ni givetvis maste underséka ndrmare genom

att testa dem. Da du har lite hogre sakerhetstdnk dn dina kamrater vill du forst simulera de tdankbara konsekvenserna. Du har
kommit fram till féljande klassdiagram:

SpellBook, generisk klass Wizard
-spells : lista, generiskt innehall -goodSpells : SpellBook
+getSpelCount) it = ‘(} evilSpells : SpellBook
+addSpell(generisk parameter) : void +addSpell(GoodSpell) - void
+0etSpell() : generisk typ +addSpelEvilSpell) : void
i ? i +modifyHealth(int) : void
+getHealthi) - int
e J/ Bt +getNamey() : String
GoodSpell EvilSpell +evilSpellCount() : int
-effect ; String -spellName ; String +goodSpeliCount() : int
-healingEffect - int AargetDamage : int +castGood{Wizard) : void
+castEviliWizard) :void
+getEffect() : String +getSpellNamel) : String
+0getHealingEffect() :int +getTargetDamage!) :int
+perform(Wizard) : void +getSeliDamage() : int
+isSpent() : boolean +perform{Wizard, Wizard) : void
‘ﬁr +isSpent() : boolean

f

GoodExpendableSpell GoodPermanentSpell
EvilExpendableSpell EvilPermanentSpell
+perform{Wizard) : void +perform{Wizard) : void
+isSpent() : boolean +isSpent() : boolean +perform{Wizard, Wizard) : void +perform{Wizard, Wizard) : void
+isSpent() : boolean +isSpent() : boolean

Givet finns ett testprogram, SpellbookTest.java, samt Wizard.java. Wizard-klassen &r inte riktigt klar, utan saknar
Spellbook-variablerna samt cast-metoderna. Din uppgift ar att bygga fardigt denna klass samt de 6vriga i diagrammet. Du
kan behova lagga till variabler, eller gora extra metoder for att exempelvis undvika kodduplicering, men testprogrammet ska
gd att kora. Om du far roda utskrifter fran testprogrammet fungerar det inte som tdnkt dnnu. Det finns tre stora tester, se
kommentarer i koden for hur de bor se ut. EvilSpell ska gora 1/3 av skadan pa den som kastar trollformeln, full skada pa
dem som &r maltavla.

Korexempel:

The power of infinite motivational memes inspires Emmnus, healing 0 points, before it
vanishes.

Magemm has taken 1 points of damage from Emmnus's itchy clothing spell, before it vanishes.
The feeling of great confidence boosts Emmnus, healing 1 points, before it vanishes.
Magemm has taken 2 points of damage from Emmnus's painfully tight shoes spell, before it
vanishes.

The power of infinite caffeine fuels Emmnus, healing 5 points, before it vanishes.

Magemm has taken 7 points of damage from Emmnus's fire rain spell, before it vanishes.
Magemm has taken 15 points of damage from Emmnus's gaggle of venomous snakes spell, before
it vanishes.



