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Uppdrag 

u  Skapa kristall med kod 

u  Utforska designrymden 



Första kristallen 

Manuellt gjord 



select() används mellan varje bisect för att 
göra kuben selectad för att bisect ska veta 
vad som ska skäras. 
 
varför en select istället för två stycken 
toggle? 

Cube_subdiv() skapar en 
kub och subdivide:ar 3 
ggr.  



Skapar ej random färger på 
kristallen då detta blev ”fult” 
med färg på lampor, därför en 
vit färg. 

Random färg på lampan inne i 
kristallen, använder x,y och z som 
argument för att manuellt placera 
lampan 

Vit färg på en spot utanför 
kristallen för det blev ett vackert 
skimmer på kristallen 



Bisect_random() tar en random vertex och gör en bisect 
en bit in i kristallen. Planet får samma normal som 
vertexen. 

Resize_rdm() skalar kristallen random mellan 
två givna värden i x-, y- och z-led 

Transparency_rdm() ger kristallen random 
genomskinlighet mellan två givna värden 



Växlar mellan object och editmode då 
vissa funktioner måste vara i ett visst 
mode för att fungera 

Bisss-loopen bestämmer hur 
många bisects som ska göras 

Visar en renderad bild innan man 
sparar 

Frågar om man vill spara bilden 






