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Agenda

• Introduk)on )ll kursen
• Introduk)on )ll ämnet
• Hi2a projektpartner
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INTRODUKTION TILL KURSEN

3

tillägna sig kunskaper & förmågor
inom entreprenörskap och
mjukvaruutveckling, med särskilt
fokus på formulering, kvalificering
och realisering av idéer till 
entreprenöriella verksamheter.
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Kursinfo finns på kurssidan
h"ps://www.ida.liu.se/~TDDE02/info/courseinfo.sv.shtml
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Kursmål

6

6
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E"er avslutad kurs skall den studerande kunna använda

• metodik – Lean startup
• affärsmodeller för mjukvara
• metoder för spridning och

marknadsföring
• affärsanalysmodeller – NABC
• kommunicera affärsidé
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Kursmål 1/2
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E"er avslutad kurs skall den studerande ha god 
kännedom om:

• tjänsteperspek*v på mjukvara
• finansiering för realisering av affärsidé
• immaterialrä9
• vad som krävs av en själv och andra för a9

lyckas som entreprenör.
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Kursmål 2/2
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Kalle Eldebo

7 Föreläsningar

9

Karin Ackerholm

Stefan Holmlid

Johan Åberg

Sofia Willquist
European patent A"orney and IP advisor
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Projekt

• En kundverifierad idé som löser e9 äkta
problem.

• Genomföra i grupp av 4 studenter.
• Grupperna ska anmälas i WebReg.
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• Workshops – idégeneregering, ons
• Seminarier - redovisningar av specifika

moment i projektarbetet.
• Redovisning
• Handledning
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Examina.onsmoment

UPG1 6 poäng - Projektarbete (U,3,4,5)
Bedömningskriterier på kurssidan

12
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INTRODUKTION TILL ÄMNET
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14

Vilka faktorer leder 4ll framgång
när nya
produkter/tjänster/lösningar
skapas?
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15

15

ENT
REP

REN
ÖRS

KAP
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ENTREPRENÖRSK
AP
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Entreprenörskap = 
förmåga och vilja aB utveckla, 
organisera och hantera en 
affärsverksamhet för aB göra en 
vinst. 

h"p://www.businessdicJonary.com/
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en person som skapar nya affärer

18
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19
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Hur gör man för att
utveckla en efterfrågad
produkt/tjänst/lösning?

20

€Behov

VÄRDE
skapas när behoven uppfylls

21

“If I’d asked my customers what they
wanted, they’d have said a faster horse.”                           

Henry Ford

22

23
Image source: http://www.education-newzealand.org/wp-content/uploads/2013/12/Why-study.png

Varför?
23

24
imgae source: https://c2.staticflickr.com/2/1436/613445810_2249c2d193_b.jpg

VEM?

24
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25

Image source: http://cache-content.credit.com/wp-content/uploads/2014/04/what_is_a_good_credit_score_hero.jpg

VAD? är användarnas mål med 
aB använda produkten?
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HUR?

26

27

Vem

Varför

Hur

Vad?
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Utvecklingsmetodik

28

Agile 

28

29

29
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Vision Continue
IteraJon 1 IteraJon 2 IteraJon 3 IteraJon 4

30
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31

2 3 41

Vision Con*nue

31

32

Mognad/Kunskap

Tid

Risk

Implementation

32

33

Minimum Viable Product
[MVP] - minsta möjliga funkJoner som en 
fristående produkt och forKarande lösa
kundens behov och visar produktens
värde.

33

34

Minimum Viable Product 
should provide one 

COMPLETE FOCUSED EXPERIENCE 
to your early adopters.

34

MVP?

35

35

36

#1 Explainer Video

36
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37

37

38

Crowdfunding
Gräsrotsfinansiering, 
Folkfinansiering, 
Massfinansiering
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40

40
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#2 Landing page MVP

41

42

#3 Wizard of Oz MVP

42



2021-11-01

Linköpings universitet 8

43

43
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#4 Concierge MVP
Instead of providing a product, you start with a manual 
service. The service should consist of exactly the same
steps people would go through with your product.
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The cake model of product planning
h"ps://c2.sta,cflickr.com/4/3169/2879231007_fc324d85ed_z.jpg?zz=1

46

47

47

48

Staying lean from small start-
up through rapid growth

48



2021-11-01

Linköpings universitet 9

49

A/B testning

Imgae source: https://vwo.com/pages/wp-content/uploads/2014/07/ab-testing-representation.png
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50

50

Kevin Spacey David Fincher
David Fincher

Kevin Spacey David Fincher

och
eller

1

2

3
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Growth hacking
kommunicera
!ll/med konsumenten

52

52

53

PS. I love you. Get your free e-mail at Hotmail at h"p://www.hotmail.com

från 20 000 användare ?ll över 1 M på bara 6 månader
3000 nya användare/dag 
1.5 år senare 12 M användare (av 70 M internet användare)
$300,000 Startup köptes av MicrosoR for $400 Million!
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from 100,000 users in late 2008 to 4 million users in early 2010 
At the peak, 2.8 million invitaFons were sent per month. 

54
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55

55

Söka och hi5a partner a5
jobba med under kursen kan
du göra i Lisam, läs mer
under under Projekt på
kurssidan
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56

Skapa förutsä5ningar för a5 
lyckas

57
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58

● Kom överens om vad som gäller

- MÅL

● Mål över och under va9enytan:
§ Struktur och processrelaterade mål 

(milstolpar, vad ska göras, betyg aL sikta 
på, etc)

§ Beteenderelaterade mål (hålla Fder, inte 
avbryta, låta alla komma Fll tals, etc.)

59
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SMARTa mål

60

Specifika

Mätbara

Accepterade

Realis)ska

Tidsbundna

60
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61

Spelregler

Gruppen skapar egna regler
• Beslut
• Roller
• Ansvar
• Möten
• Praktiska förutsättningar

61

Summering

• Entreprenörskap
• Utvecklingsmetodik
• Growth hacking

62
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