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Sammanfattning

En kort sammanfattning av rapporten — vad du har
utrett och nagot kort om resultatet (oftast hogst 8-
10 rader). Detta skriver du inte forréin du 4r helt klar
med resten av rapporten!

1 Problemstillning

Hir beskriver du din problemstéllning. Lis instruktionerna pa
websidan om utredningen!

Nista stycke borjar hér. Detta stycke borjar automagiskt
med en indentering sa att man ser var det borjar och tar slut.
Man ska inte ldgga till nagot tomt utrymme mellan styckena
eftersom indenteringen redan visar var texten borjar och tar
slut.

1.1 Underrubrik

Behall de existerande rubrikerna pa hogsta nivan, men skapa
gédrna egna underrubriker som delar in din text i forstaeliga
delar.

1.1.1 Underrubrik

I vissa fall kan man till och med vilja ha flera nivaer.

2 Utvirderingskriterier

Hir skriver du en kort introduktion. Detta f6ljs av din lista
med utvirderingskriterier (sektionen far alltsa inte borja di-
rekt med denna lista).

De forsta 4 punkterna ska finnas kvar exakt som de dr, med
samma nummer, utan nagon fordndring alls, sa att man in-
te blandar ihop kriterierna i olika rapporter. Dessa forklaras
ocksa tydligt pd websidan om utredningen. Om du ligger till
flera kriterier maste de forklaras betydligt noggrannare!

1. Hur vidl verkar det ga att forstd den tidnkta
losningsmetoden och att applicera den under im-
plementationsfasen?

2. Hur vil verkar 16sningsmetoden kunna 16sa exakt det
problem som stélldes upp i avsnitt 1?

3. Hur vil verkar losningsmetoden kunna bidra till att
agenten blir béttre pa att spela StarCraft?

4. Hur 7sdkert” verkar det vara att vilja den tdnkta
16sningsmetoden?

5. Kanske ett eget femte kriterium, och kanske ett sjiitte?
1 sa fall behover det som sagt forklaras betydligt nog-
grannare. Skriv ett antal rader och forklara tydligt vad
du menar med kriteriet — sd noga att nagon annan kunde
anvinda det i sin egen utvdrdering utan att diskutera det
mer med dig.

Om du viljer att ligga till egna kriterier: Tdnk pa att ’ja-nej”-
kriterier kan ge alltfor grovkornig information och kan vara
svara att utvirdera. ”Kan algoritm X implementeras”? Ja, det
kan den vil.

Ténk ocksa pa att kriterierna ska anvéndas i utredningsrap-
porten och ska alltsa gé att utvdrdera i en feoretisk utredning
med hjilp av en ren litteraturstudie. Sddant som du bara kan
besvara genom att implementera en 16sning och testa den i
spelet hor inte hemma hir, dven om det kan vara intressant att
utvirdera i projektrapporten som skrivs effer implementatio-
nen och projektarbetet.

3 Tekniker och algoritmer

Lis instruktionerna pa websidan om utredningen!
Ténk pa vad vi har skrivit om att anvénda pseudokod alter-
nativt punktlistor for algoritmer.

3.1 Teknik A

Beskriv och forklara den forsta tekniken du &r intresserad av.
Titeln dr inte ”Teknik A” utan t.ex. namnet pa tekniken.

3.2 Teknik B

Beskriv och forklara den andra tekniken du &r intresserad av,
i ett eget underavsnitt. Skapa ett underavsnitt per teknik.

(Om du tdnker dig att en 16sning dr en kombination av tva
olika tekniker, som potentialfilt + A*, kan det vara OK att
beskriva dem i samma underavsnitt om detta underlattar att
gora beskrivningen tydlig.)

3.3 Sammanfattning av tekniker att undersoka

Hir vill vi se en numrerad lista med ett tydligt nummer for
varje alternativ du undersoker. Exempel dir vi har 3 alternativ
(som kombinerar 4 olika tekniker pa olika sitt):

1. Teknik/16sning A tillsammans med teknik/16sning B.
2. Teknik/16sning C, ensam.
3. Teknik/16sning D tillsammans med teknik/I6sning B.

Du ska alltsé ange tydligt om du har tinkt dig att vissa tekni-
ker dr alternativ eller komplement till varandra.



Om du bara utvirderar ett alternativ blir det alltsa bara en
punkt (nummer 1) i listan. Lat #nda din information vara kvar
i listform sa din punkt behaller sitt nummer!

4 Anvindning i StarCraft I1

Lis instruktionerna pa websidan om utredningen!

4.1 Underrubrik

Glom inte att man gédrna far ldgga in egna underrubriker.

S Utvirdering

Lis instruktionerna pa websidan om utredningen!

Var extra noga med att ge argument till alla pastaenden och
ge exempel som tydliggdr vad som menas. Det ricker inte
att sdga vad man tycker, utan man behdver motivera varfor
lasaren borde halla med.

6 Slutsats

Lis instruktionerna pa websidan om utredningen!
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Del 3: Reflektion

A Bedomningsmatris

Kraven for de olika betyg beskrivs nedan. Vilj mellan v (kra-
vet uppfylls) och X (kravet uppfylls inte) for varje krav.

A.1 Litteraturutredning (Del 1)
Krav for betyg 3:

1. Rapporten visar att jag kan pa en dvergripande niva be-
skriva och motivera ett problem. [veller X]

2. Rapporten visar att jag kan pa en 6vergripande niva be-
skriva atminstone tvad Al-tekniker med utgangspunkt i
vetenskaplig litteratur. [veller X]

3. Rapporten visar att jag kan analysera Al-teknikernas
lamplighet som potentiella 16sningar for valda proble-
met. [Veller X]

4. Rapporten visar att jag kan argumentera for valet av
en av Al-teknikerna, eller en kombination av flera Al-
tekniker, med grunden i analysen. [veller X]

5. Rapporten visar att jag kan demonstrera formagan att
folja en mallstruktur med korrekt anvindning av refe-
renser och citat, utan storre sprakliga brister inom aka-
demisk svenska. [veller X]

Krav for betyg 5:

6. Rapporten visar att jag kan beskriva Al-teknikernas tek-
niska egenskaper och begrinsningar med hénsyn till re-
producerbarhet. [veller X]

7. Rapporten visar att jag kan sjdlv hitta, analysera, och
anvinda vetenskapliga artiklar utéver de som kursen
foreslar for att styrka litteraturutredningen. [veller X]

8. Rapporten visar att jag kan anvénda figurer, pseudokod,
och ekvationer for att komplementera texten. [ eller X]

A.2 Utvardering av Al-tekniken (Del 2)
Krav for betyg 3:
1. Rapporten visar att jag kan med hinsyn till reprodu-
cerbarhet beskriva hur den valda Al-tekniken faktisk
anvindes i utvirderingsarbetet. [veller X]

2. Rapporten visar att jag kan utvirdera 16sningen grundat
i resultat fran ett experiment. [/ 'eller X]
Krav for betyg 5:
3. Rapporten visar att jag kan analysera resultat for flera
experiment med flera komplementira matt. [/ eller X]

4. Rapporten visar att jag kan analysera hur ett matt
paverkas av experimentuppstéllning. [veller X]

B Betygforslag

For betyg 3 och betyg 5 krévs att samtliga respektive krav
utfylls. For betyg 4 krivs att samtliga krav for betyg 3 upp-
fylls och att atminstone ett krav for betyg 5 inom varje ru-
brik uppfylls. I fall jag far komplettering kommer jag att fa
aterkoppling fran kursledningen som beskriver vad som krévs
for att rapporten ska bli godkénd.

Betygforslag: K/3/4/5

C Ovriga kommentarer
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