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Kursinnehall

Tva delkomponenter:

1. Studie, implementation och
utvardering av Al-tekniker for
t.ex. intelligenta agenter och spel.

Skriftlig kommunikation for
rapportskrivande pa svenska.

Kan ses som forberedning pa

examensarbete!
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Kursinnehall

* 4 forelasningar
* (1) Kursintroduktion [de Leng]
* (2) Problemomraden [de Leng]
* (3) Vetenskapligt skrivande [Remnesjo]
* (4) Integrering och utvardering av Al-tekniker [de Leng]

15 labbmoment [Wiman, Jarhede]

* 11 seminarier [de Leng]

http: //www.ida.liu.se/~TDDDg2/
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Kursmalen

Efter kursen ska ni kunna:

1. valja relevanta Al-tekniker med utgangspunkt i vetenskaplig litteratur,
givet ett system och ett relevant problem att losa;

2. skriftligen beskriva dessa tekniker och utvardera dem for potentiell
integration 1 systemet;

3. applicera, implementera och integrera en sadan Al-teknik i systemet
med mal att losa det givna problemet; och

4. skriftligen utvardera den valda tekniken och hur val implementationen
loste problemet.

Icke-mal: Att uppfinna helt egna tekniker.
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Vid fragor

Det gar bra att stalla fragor under
labbtillfallen och hjalpseminarierna, men
manga teknikspecifika fragor kan inte
besvaras spontant.

Anvand darfor GitLab-arenden!
»Forbered fragan i god tid eller ta det helt

via arendehanterare om det gar.
IIREQUESTYOUR

> Arenden delas med hela kursledningen.
ASSISTANGE
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Al-projektintro
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Tema

For att kunna utforska Al-tekniker behovs ett tema!

Sekventiell

Agenten kan garna tanka pa
framtiden, valja handlingar
som verkar leda till
langsiktiga framsteg...

Men den kan inte bestamma
en fullstandig plan i forvag!

Besluta, agera, se vad som
hande, besluta igen

beslutsfattande

Skapa en agent som sjalv

bestammer vad den ska gora

2024-09-02 1

under osakra
forhallanden

En anledning till sekventiell:
Vi vet inte allt, ser inte allt.

Andra spelare agerar ocksa i
varlden, och vi vet inte heller
vad de tanker gora.

Realistiskt antagande:
Osakerhet om varlden.
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Tema

For att kunna utforska Al-tekniker behovs ett tema!

under osakra

Sekventiell beslutsfattande forhallanden

Agenten kan garna tanka pa
framtiden, valja handlingar
som verkar leda till
langsiktiga framsteg...

En anledning till sekventiell:
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Tema

For att kunna utforska Al-tekniker behovs ett tema!

under osakra

Sekventiell beslutsfattande forhallanden

Agenten kan garna tanka pa

framtiden, valja handlingar
som verkar leda till

En anledning till sekventiell:
Vi vet inte allt, ser inte allt.

A L

Realistiskt antagande:
Osakerhet om varlden.

Besluta, agera, se vad som
hande, besluta igen
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Agenter

Men vad ar en agent? Hur skapar
man en agent?

Informellt: Skriv ett program som

« Kanner av sin omgivning
genom (virtuella) sensorer

* Bestammer vad den ska gora
(relativt ett mal)

« Agerar i en (virtuell) miljo

+ An agent’s behavior can be

described formally as an
agent function which maps
any percept sequence to an
action

« An agent program

implements an agent
function

+ Agents interact with the

environment through sensors
and actuators

LINKOPING

What is Al? Agent Paradigm

ngenl
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Miljo
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Vi anvander StarCraft 1 pa Windows

» Mjukvaran finns pd USB-minne och MZLE ok
nedladdningsbar i

« Kan anvanda PC-salarna i E-huset
eller din egen dator

 Instruktioner anvander VSCode;
nedladdningsbar, gratis

Vi anvander ett egenutvecklat
bibliotek PyCommandCenter
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Varfor inte Al-robotik?

Robotik ar inte sa latt...

DC security robot quits job by drowning
itself in a fountain

I'm shook

By Natt Garun | @nattgarun | Jul 17, 2017, 5:14pm EDT

Mall security bot knocks down toddler,
breaks Asimov's first law of robotics

By James Vincent | Jul 13, 2016, 6:56am EDT
Source ABC7 News

Police robot told woman to go away
after she tried to report crime — then
sang a song

\4
4 ‘ Jimmy McCloskey Friday 4 Oct 2019 7:16 pm
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Projektgrupper

Ni kommer att jobba tillsammans i projektgrupper:
o Storlek: 5—7 personer beroende pa antal som laser kursen.

 Projektgrupperna ska snart (inom ungefar en vecka) anmalas

»Ni ska bilda grupper sjalva pa WebReg
=> https://www.ida.liu.se/webreg3/TDDDg2-2024-1/UPG4-proj

» V1 justerar grupperna nar vi vet exakt hur manga ni ar!

* Ni behover trana pa att arbeta i gruppforband (s.k. ‘soft’ skills):
»Varje grupp behover skriva pa ett gruppkontrakt

18
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Organisation
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Organisation

Vi som kommer att hjalper er under kursomgangen:

Daniel de Leng Emil Wiman Leo Jarhede

Postdoktor, IDA Doktorand, IDA Amanuens, IDA
FO & SE LA & RE LA & RE
Kursledare och examinator Kursassistent Kursassistent

LINKOPINGS
II." UNIVERSITET



TDDD92 - HT24 - Daniel de Leng - FO1 Kursinformation

Tidigare kursutvdrderingar

« Under 2023ht hade vi 74 respondenter. Vi
fick bara 11 svar, vilket motsvarar 14,86%.

* Deltagaren ansag att kursen var relevant for
utbildningen (4,09 / 5,00).

« Jamfort med aret innan har kursbetyget gatt
upp, men det fanns fortfarande utrymme for
forbattring kvar (2,73 / 5,00).

 Deltagaren tyckte att veckoturneringarna inte
bidrog till deras projektarbete (1,73 / 5,00).

 Deltagaren tyckte att arbetsmangden var for
stort.
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3.00

2.50

2.00

1.50
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Medelvdrde helhetsbetyg for TDDD92

2024-09-02
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« Larandemalen har uppdaterats och vi har lagt till en betygsmatris.
* Modulerna UPG3 och UPG4 ersatter modulerna UPG2 och UPGu.
Vi har tagit bort ett antal deluppgifter och veckoturneringarna.

* Biblioteket som anvands i projektet fick en stor uppdatering, inklusive en
forbattring av dokumentationen och stod for auto-completion.

« Seminarierna under forsta lasperioden har fatt mer struktur for att
underlatta och stodja rapportskrivningsarbetet.

Vi har planerat en extra forelasning pa borjan av andra lasperioden for
att komma igang med projektarbetet.
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Oversikt

 Lasperiod 1
 Lasperiod 2

« Sammanfattning

II LINKOPINGS
o UNIVERSITET




TDDD92 - HT24 - Daniel de Leng - FO1 Kursinformation 2024-09-02 25

Lasperiod 1

Individuell litteraturutredning och labbar
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Grov tidsplan

TDDC17 Artificiell intelligens

Inledande labbar, en gemensam agent

Utredning och utvardering litteratur

Mer information finns pa kurshemsidan

LINKOPINGS
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Forelasningar

Forelasning 1: Kursinformation.
» Sedan: Bilda labbgrupper (2 pers) och jobba med laborationer.

IDA

Forelasning 2: Vilka generella problem ar intressanta att 10sa i StarCraft 1I? Vartor?
» Sedan: Dags att valja problem att losa. Koordinera med gruppmedlemmarna sa
att alla har olika problemstallningar!

Forelasning 3: Hur skriver man en vetenskaplig rapport, t.ex. en exjobbsrapport?
Vad maste man tanka pa?

Forelasning 4: Integrering och utvardering av Al-tekniker.

DA « Sedan: Projektstart.

II LINKOPINGS
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Inledande labbar

Labbserie (tutorial) for att komma igang
med PyCommandCenter:

» Installation och konfiguration

« Labb 0 — utfor nagra uppgifter sjalva
(spela spelet”)

Labb 1 — intro till automatisering/Al
Labb 2 — forsvar, basexpansion
Labb 3 — mer avancerande uppgifter

2024-09-02 28

Laboration 3

Y
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Producer
anfallssty! kn
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En basagent

Efter inledande labbserien, men innan HT2 borjar:
 Projektgrupp skapar en minimal agent utan Al-tekniker
« En bas for senare tester och jamforelser.

Varje projektgrupp far aven ett exempel pa en basagent

som ni far vidareutveckla.
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Individuell rapport

Varje kursdeltagare gor en
individuell teknisk utredning

« Malet ar att utvardera existerande
Al-tekniker

» Ni ska alltsa inte hitta pa nya
tekniker!

 Det ar viktigt att ni diskuterar i
projektgruppen

2024-09-02 30

TDDD92 Al-projekt

Individuell utredning (UPG2)

Under forsta kursperioden genomfirs inte bara labbar utan dven en sjalvstandig och individuell telnisk utredning for att utvardera en
eller flera existerande Al-tekniker inom vissa givna ramar

Stegen nedan beskriver vad du ska giéira i utvarderingsarbetet. Det filjs sedan av projektarbetet, dar du faktiskt implementerar
en lgsning - kanske en som du utvarderade, eller kanske en annan om ingen utvarderad teknilk verkade bra. Den individuella
utvadrderingen ger dig allts8 en vagledning innan du bériar med implementationen, =3 att du vet vad som &r intressant att a8 vidare
med. I projektarbetet kommer du ocks3 att kunna géra en betydligt mer séker utvdrdering av hur bra den implementerade tekniken
faktiskt fungerade.

(1 verkligheten kan det =3 klart visa sig att det du implementerade inte fungerade =3 bra, trots att det passerade de tidigare filtren.
Det &r helt OK, s8 lange du faktiskt har implementerat tekniken korrekt och gjort en bra utvardering!)

Bra att veta: Denna kurs innehéller ocksa ett integrerat moment i rapportskrivning, vilket kommer att aranskas separat av
personal pa IKOS. Darfdr har vi ocksa en IKOS-féreldsning som just handlar om hur man skriver rapporter Vanta inte pa den
farelasningen innan ni bérjar skriva utredningsplanen - den handlar enbart om saker att tanka pa i den slutliga rapporten! Ta detta
moment pa allvar: Fér att bli godkénd pd den individuella utredningen maste man ha godként pa sprak och struktur fran IKOS!

4k Steg 1: Vilj ett lampligt problem att undersika

4k Steg 2: Bestim exakt vad du tinker undersika, och hur
4k Steg 3: Genomfor undersikningen och skriv din rapport
4k Steg 4: Granskningsrunda

4k Steg 5: Inlimning, forhandsgranskning

4k Steg 6: Slutlig inlimning, granskning, betygsittning

Sidansvarig: Daniel de Leng
Senast uppdaterad: 2023-08-22
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Individuell rapport

Steg 1: Valj ett lampligt problem att
undersoka.

 Forelasning 2 presenterar en mangd
idéer som inspiration nar ni valjer ett
problem att jobba med.

 Ni kan borja fundera redan nu nar ni
provar spela spelet: Vad behover en
agent kunna gora?

2024-09-02

TDDD92 Artificiell intelligens - projekt (2023)

Problemomraden

Daniel de Leng

Resonerande och ldrande (Real)

Artificiell intelligens och integrerade datorsystem (AIICS)
Institutionen for datavetenskap (IDA)

LINKOPINGS
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Individuell rapport

Steg 2: Bestam exakt vad du tanker
undersoka, och hur.

« Dags att skriva ner problemstallningen 1
en utredningsplan.

e Las och anvand mallen.

 Inlamning som PDF pa GitLab; ni far
saklart aterkoppling.

Utredningsplan for Liu Idsson (liuid123)

Allméin information om mallen

Detta #r en mall fiir att skriva en uiredningsplan i TDDD92-
2023. Mallen beskriver de olika avsnitt som ska finnas och
hur man ska fiylla i dem. Normal storkek 4r omkrin ida.

W1 har fiyllt pd mallen med det vi ser att ni som kursdelta-
gare kan behova tinka extra pi. Vi hoppas att detta ska vara
till hjilp och inte ter alltfsr tvervildigande. Meningen 3r
helt enkelt att ni ska fi en rimlig chans att veta vad vi 4r ute
efier och &t vilket hill ni ska sikta, 53 att ni forstdr vad vi
menar med tex. “problemsizlining™ - inte att allt mise vara
fullstindigt perfekt frén borjan.

De numrerade rubrikemna nedan ska vara kvar och ska inte
ndras, men alla instruktioner {inklusive denna och “allmiin
info""-nubriken) ska =4 klart tas bort innan inlimningen.

Fiir att undvika att skriva en alltftr luddig utredning splan ar
det bra om du tinker dig att du be skriver ett arbetsomride for
nigon annan, som & den som faktiskt ska genomitira arbetet
utan att behitva kontakta dig foir att reda ot detaljerna!

P4 hitpsweesida liu se/ - TDDOA2'2023 uiredning.shtml
fir du mer information kring utredningen.

1 Problemstillning

Hir ska du heskriva och tydligt definiera et konkret och av-

griansal problem som du vill lasa i StarCraft. ¥ fortydligar

. Du ska beskriva ett problem i StarCraft. Ursprung-

ligen kanske du var mer intresserad av ali iesia en
viss Al-teknik och letade efter et problem du kunda
lisa med detta Hir méste do Sndd beskriva det pro-
blem du hittzde: Du vill se till ait agenten kan giva
ndgor, Astadkomma ndgor, bestimma ndgor. ha en viss
Sformdga.. . for att den sedan ska kunna spela battre.
At “jimfora Q-leaming med supervised leaming™ &r
int2 n&got som direkt uppkommer frin StarCraft utan
handlar om att understka egenskaper hos tekniker. A
pira “opponent modeling™ (punkt) &r inte rillrackligt
specifikt och konkret Hitz istallet ett problem vars
liisming direkt bidrar tall att spela bitire StarCraft.

=]

Problemet ska vara konkret och avgrinsat med en tyd-

lig definition.
P& hitg nivA har man kanske en vision att “agenten ska
vinna oftare™ eller att “marines ska tverleva 13ngre™ —

men det ligger pd en 4 hog nivd och & s3 brett i sin
definition att det inte ger dig nigon sirskild vigledning,
och 4 blir det svint for dig sjilv an styra din uredning
&t rant hall.

2024-09-02 32

Du behewer beskriva problemet =4 tydl
forstir precis vad die vill gepnd. For att nd dit kan do
tEnka dig att du i sjflva verket skriver en kravspeci-
fikation som ska limnas dver till ndgon annan. Vad
behitvver du skriva fiir att den personen ska arbeta pd it
uppgzift fram till do kommer tillbaka om ett par ménader?
Dina tankar fir inte stanna kvar i huvodat uizn behiver
komma ner pé papper.
Hir 4rnigra viktiga steg i att vara tydlig:

= Definera dina termer och begrepp noggrannt. ¥ad menar
du med orden?

* Tala om i vilka StarCraft-situationer problemet hehiver
litsas, Vad porhar motstindaren, vad gonhar du, vad
hander i spelet nar ditt problem &r aktuellt?

= Tala om vilka antaganden du gt om virlden.

Losningen péd ditt valda problem kommer att behiva imple-
menteras och inegreras i en agent, dir din implementation
ska interagera med omvirlden. Du behiwer imdarg och gene-
rerar todarg; du blir anrepad och du kanske anropar andra.
D hehesver beskriva hur detta r tinkt, bide for tydlighetens
skull och for att kunna samordna med dina gruppmedlemmar.
= Hur anropas fanktienaliteten? Vill du att den standigt
kor “i bakgrunden” och gor nfgot, Lex. styT scouting?
Eller tinker du dig att nigon anropar dig nér du ska gira
eller beridkna ndgot? Skickar de med nigra parametrar
a7 Vilka?
Vilken information Mrotsitier du finns tillginglig for
dig? Det kan gilla information om varlden/kartan, om
motstindaren, om vad andra delar av gruppens agent
héller pd med, med mera. Definiera den infommationen
tydligt. 5a att man kan avgira om informationen ricker
till fidr ant faktiskt losa problemet!
Exampel: fnom klassisk planering forusars riflgdng rill
{a) informarion om exaky vika handiingar jinns och
deras preciza exekvering: (precondirions) och g
Sekrer, (b) fidlsrandig informarion om varidens nuvaran-
de rillsrdnd (vilka fakra som ar sanna och vilka som ar
Salskal och fc) exr mdlvillkor wryeks § rermer av vilka
Saksa som ska bii sanna efier arr en losningsplan har -
ekverars

.

Tink dig att den information som inte tas med hir ine
kommer ar finms alipgnelip vid tmingen”

w

Vilken information tdnker du dig att ge 6ll resten av
systemet? Aven hitr behiwer du vara tillesckligt tydlig
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Individuell rapport

Steg 3: Genomfor undersokningen och skriv

din rapport.

« Dags att lasa litteratur for att ta reda pa vad
som ar mest intressant att implementera och
testa i praktiken.

« Anvand rapportmallen!

 Var rapportskrivningsguide speglar
rapportmallen.

Sammanfattning

En kon sammanfattning & rapporten — vad du har
utrett och niigot kort om resultztet (oftast hivest -
10 rader). Detta skriver du inte ftrrEn du 4r belt klar
med resien av rapporten!

1 Problemstiillning

Hiir beskriver du din proble mstillning. Lis instruktionemna pa
websidan om utredninge n!

Mista stycke bitrjar hitr Detta stycke biifjar automagiskt
med en indentering 53 att man ser var det bijar och tar shat.
Man ska inte ligga till ndgot tomt wirymme mellan styckena
efiersom indenteringen mdan visar var texten bagjar och tar
shut

1.1 Underrubrik

Behill de existerande rubrikerna pd hogsta nivin, men skapa
girna egna undarrubriker som delar in din ext i forstieliga
delar.

LLl Underrubrik
I vissa fall kan man till och med vilja ha flera nivier.

2 Utviirderingskriterier

Hir skriver du en kot introduktion. Detta foljs av din lista
med utvirderingskrierier {sektionen fir alltsd inte bigja di-
rekt med denna lista).

De firsta 4 punkterna ska finnas kvar exakt som de &r, mad
samma nummer, utan ndgon forindring alls, sa ait man in-
te blandar thop kriterierna i olika rapporter. Dessa firklaras
ocksd tydligt pd websidan om utredningen. Om du l4gger till
flera kriterier méste de forklaras betydligt noggrannans!

. Hur val werkar det g ait firstd den tinkia
ltsningsmetoden och att applicera den under im-
pleme niztionsfasen?

3

2. Hur vil verkar lsningsmetoden kunna Wsa exakt det
problem som stElldes upp i avsnitt 777

b

. Hur wil verkar lWsningsmetoden kunna bidra till at
agenten blir hiittre pd att spela StarCraft?

4. Hur “sikert”™ werkar det vara st vilja den tinkta
ltsningsmetoden?

2024-09-02 33

Utredningsrapport i TDDDY2:
(din egen titel hiir)

David Bergstriim
davbe 125 @ student. lin.se

5. Kanske exr eger femue kriterium,
I sd fall behtiver der som sagr fidlaras bervaligr nog-
prannare. Skriv e amal rader och forklara valign vad
i menar med krierier — 54 noga ax ndgon annan kunde
aumvanda der I sin egen wrvétrdering roan an diskurera de
mer med dig.

i kamske e sjdre ¥

Om du viljer att 12z ga till e gna kriterier: Ténk pd att “ja-nej™-
kriterier kan ge alltftir grovkomnig information och kan vara
svira ait utvlirdera. “Kan algoritm X implementeras"™? Ja, det
kan den vl

Tiéink ocksa pa att kriterierna ska anvindas i utredningsrap-
porten och ska alltsd gd att wtvirdera i en reorerist uiredning
med hjilp av en ren liveranrsdie. Sidant som du bara kan
besvara genom att implementera en lsning och testa den i
spelet hir inte hemma har, Sven om det kan vara intressant st
utvardera i projektrapporten som skrivs gfier implementatio-
nen och projektarhetet.

3} Tekniker och algoritmer
Lis instruktionerna pd websidan om utredningen!

Tank p& vad vi har skrivit om att anviinda prendokod aler-
nativt prnklisror for algoritmer

31 Teknik A

Beskriv och forklara den forsta tekniken do 8r intresserad av.
Titeln &r inte “Teknik A™ ulan tex. namnet pi ekniken.

32 Teknik B
Beskriv och firklara den andra tekniken duo 8r intresserad av,
ietteget underavsnitt. Skapa ett underavsnitt per teknik.

{(Om du tinker dig att en Wsning 4r en kombination av
olika tekniker, som poentialfalt + A*, kan det vara
beskriva dem i samma underavsnitt om dettz undg
giwa heskrivningen tydlig.»

33 Sammanfattning av tekniker at

Hur vill vi 52 en numrerad lista med e
varje alrernariv du understker. E:

ar 3 aliernativ

. Teknik/ldsning A tillsamggar d teknik/1dsning B.

i pa

Teknik/lsning [ till¥Emmans med teknik/10sning B.
D ska allts8 ange tydligt om du har tinkt dig att vissa tekni-
ker Hr airermariv eller kompilemen till varandra

LINKOPINGS
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Individuell rapport

Steg 4: Forhandsgranskning, sprakgranskning.

 Inlamning till IKOS for sprakgranskning via

Lisam.

 Inlamning till IDA for utredningsgranskning

via GitLab.

Obligatoriskt inlarningstillfalle!

manfattning

En kont samm tning @ rapporten — vad do har
utrett och nfia vrt om resultztet (oftast hivest -
Jriver du inte firrEn du 4r belt klar
mesien av rapporten!

1 Problemstiillning

Hiir beskriver du din proble mstillning. Lis instruktionemna pa
websidan om utredninge n!

Mista stycke bitrjar hitr Detta stycke biifjar automagiskt
med en indentering 53 att man ser var det bijar och tar shat.
Man ska inte ligga till ndgot tomt wirymme mellan styckena
efiersom indenteringen mdan visar var texten bagjar och tar
shut

1.1 Underrubrik

Behill de existerande rubrikerna pd hogsta nivin, men skapa
girna egna undarrubriker som delar in din ext i forstieliga
delar.

LLl Underrubrik
I vissa fall kan man till och med vilja ha flera nivier.

2 Utviirderingskriterier
Hir skriver du en kort introduktion. Detta foljs av din lig
med utvirderingskrierier (sektionen fir alltsd inte b
rekt med denna lista).

De fiirsta 4 punkterna ska finnas kvar exakt som
samma nummer, utan nagon forindring alls, sa
te blandar thop kriterierna i olika rapporter. De
ocksd tydligt pd websidan om utredningen. Om
flera kriterier méste de forklaras betydli

el

l. Hur val werkar det gd ait forsid de
losningsmetoden och att applicera den unde
pleme niztionsfasen?

3

2. Hur vil verkar lsningsmetoden kunna Wsa exakt det
problem som stElldes upp i avsnitt 777

b

. Hur wil verkar lWsningsmetoden kunna bidra till at
agenten blir hiittre pd att spela StarCraft?

4. Hur “sikert”™ werkar det vara st vilja den tinkta
ltsningsmetoden?
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Utredningsrapport i TDDDY2:
(din egen titel hiir)

David Bergstriim
davbe 125 @ student. lin.se

5. Kanske exr eger femue krireriuam, amnske e sjdre ¥
I =i fall behtiver der som sagr firlaras bervaligr nog-
grannare. Skriv enr anial rade kelara rvaligr vad
i menar med krierier — 54 noga ax ndgon annan kunde
amvianda der § sin egen wrvdrdering roan an diskirera der
mer med dig.

Om du viljer att 12z ga till e gna kriterier: Ténk pd att “ja-nej™-
kriterier kan ge alltftir grovkomnig information och kan vara
svira ait utvlirdera. “Kan algoritm X implementeras"™? Ja, det
kan den vl

Tink ocksa pa att kriterierna ska anvindas i wtredningsrap-
porten och ska alltsd gd att wtvirdera i en reorerist uiredning
med hjilp av en ren liveranrsdie. Sidant som du bara kan
besvara genom alt implementera en Wsning och testa den i
spelet hir inte hemma har, Sven om det kan vara intressant st
utvardera i projektrapporten sog aclicr implementatio-
nen och projektarhetet.

dokod aler-

n du 4r intresserad av.
amnet pl ekniken.

nidra tekniken du 8r intresserad av,
Gkapa ett underavsnitt per teknik.

% atten Wsning dr en kombination av tvd
m polentizlfalt + A*, kan det vara OK att
| samma underavsnitt om detta underlsttar at
ningen tydlig.

sammanfattning av tekniker att undersika
dr vill vi s2 en numrerad lista med ett tydligt nummer for
varje alrernariv du understsker. Exempel dar vi har 3 alternativ
(som kombinerar 4 olika rekniker pd olika ssu):

. Teknik/ldsning A tillsammans med teknik/1dsning B.

2. Teknik/lsning C, ensam.

3. Teknik/osning D tillsammans med teknik/10sning B.
D ska allts8 ange tydligt om du har tinkt dig att vissa tekni-
ker Hr airermariv eller kompilemen till varandra

LINKOPINGS
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Hittar ni problemet?

Nir det kommer till att implementera artificiell intelligens
(AI) i komplexa realtidsstrategispel som StarCraft II, dr det
avgorande att vilja riitt verktyg for att uppna 6nskvirda resul-
tat. Valet f6ll pa PyCommandCenter-biblioteket av flera skiil:

1. Anpassning for StarCraft II: PyCommandCenter ir
specifikt utvecklat for att integrera med StarCraft II’s
API. Detta gor att vi kan utnyttja spelets inbyggda funk-
tioner och mekanismer, vilket ger en smidigare utveck-
lingsprocess.

2. Flexibilitet: Biblioteket tillater en hég grad av anpass-
ning, vilket ér avgorande ndr vi utforskar olika Al-
strategier. Genom att anvinda PyCommandCenter kan
man implementera och testa bade Q-learning och Q-
learning med eligibility traces utan att behova gora stora
dndringar.

2024-09-02 35

3. Aktivt utvecklingscommunity: Ett aktivt community

innebir snabbare bug-fixar, nya funktioner och en storre
tillganglighet for information att ta nytta av. PyCom-
mandCenter har en aktiv anvindarbas som regelbundet
bidrar med forbittringar och 16sningar pa problem som
vi kam stéta pa. .

. Python-integration: Med tanke pa att Python ir ett av

de ledande spraken inom Al och maskininlédrning, var
det en stor fordel att PyCommandCenter erbjuder na-
tiv Python-integration. Detta underlittade integrationen
med andra Al-bibliotek och verktyg.

LINKOPINGS
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Aktivt utvecklingscommunity: Ett aktivt community

. . innebir snabbare bug-fixar, nya funktioner och en storre

ChatGPT IS bU"ShIt tillgidnglighet for information att ta nytta av. PyCom-
mandCenter har en aktiv anviindarbas som regelbundet

bidrar med forbittringar och lésningar pa problem som
Michael Townsen Hicks'® - James Humphries' - Joe Slater! vi kam stota pa. .

Python-integration: Med tanke pa att Python ér ett av
de ledande spraken inom Al och maskininlédrning, var
det en stor fordel att PyCommandCenter erbjuder na-
tiv Python-integration. Detta underlittade integrationen
med andra Al-bibliotek och verktyg.

Published online: 8 June 2024
© The Author(s) 2024

“We argue that these falsehoods, and the overall activity
of large language models, is better understood as

bullshit in the sense explored by Frankfurt (On Bullshit,
Princeton, 2005): the models are in an important
way indifferent to the truth of their outputs.”
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II." UNIVERSITET



TDDD92 - HT24 - Daniel de Leng - FO1 Kursinformation

Risker med generativ Al

ChatGPT invented a sexual harassment
scandal and named a real law prof as the
accused

The Al chatbot can misrepresent key facts with great flourish, even citing a fake Washington Post article as evidence

By Pranshu Verma and Will Oremus
April 5, 2023 at 2:07 p.m. EDT

Texas professor flunked whole class
after ChatGPT wrongly claimed it wrote
their papers

By Natalie O'Neill May 18, 2023 | 3:05pm | Updated

New York lawyers sanctioned for using
fake ChatGPT cases in legal brief

By Sara Merken
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Student i Uppsala varnas
efter fusk med ChatGPT

Disciplinnamnden vid Uppsala universitet har varnat en student
som fuskat med hjalp av ChatGPT. Det ar det forsta kdnda fallet
dar en student fallts for att ha anvant chatboten, visar
Universitetsladrarens genomgang.

10 februari, 2023

ChatGPT is making up fake Guardian
articles. Here's how we're respondin
Chris Moran

Microsoft Bing Copilot accuses reporter of
crimes he covered

June 26, 2023 10:28 AM GMT+2 - Updated 2 months ago D Aa < . . .

Hallucinating Al models excel at defamation
A Thomas Clabumn Mon 26 Aug 2024 20:30 UTC

1. https://www.washingtonpost.com/technology/2023/04/05/chatgpt-lies/

2. : . - - - - - -

II LINKOPINGS 2- i '
@ UNIVERSITET 4 hitosi/ /s theguardian, . :
6.  https://www.theregister. com[202_4[08[26[m1cr0s0ft bing copllot ai halluc1at10n[



https://www.washingtonpost.com/technology/2023/04/05/chatgpt-lies/
https://nypost.com/2023/05/18/texas-professor-flunked-whole-class-after-chatgpt-wrongly-claimed-it-wrote-their-papers/
https://www.reuters.com/legal/new-york-lawyers-sanctioned-using-fake-chatgpt-cases-legal-brief-2023-06-22/
https://www.theguardian.com/commentisfree/2023/apr/06/ai-chatgpt-guardian-technology-risks-fake-article
https://universitetslararen.se/2023/02/10/student-i-uppsala-varnas-efter-fusk-med-chatgpt/
https://www.theregister.com/2024/08/26/microsoft_bing_copilot_ai_halluciation/
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Al-relatede arenden
| LiU:s Disciplinn@dmnd 2023

Avstangd
2

Anledning till misstanke

Friad » Referens saknas

» Annat sprak eller sprakniva
* Liknar Al-text

« Andra begrepp an i

VR litteraturen

5

Figur baserad pa Generativ AI, Stina Hellberg & Linnea Bjork Timm, Didacticum, Linkdpings universitet
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Generativ Al

Det ar tillatit att anvanda Al-
stodverktyg, men:

e Se till att de anvands som
stodverktyg.

e Ange garna hur du anvander Al-
stodverktyg, t.ex. vid inlamningen.

« Kom ihag att verktyget inte ar en
sokmotor, och att resultaten kan
innehalla osanningar.

o .
< Mdnniska

Gor hela arbetet sjdlv

Genererar ide och skriver arbetet,
reviderar baserat pd aterkoppling

Bollar ideer med Al och skriver
arbetet. Reviderar baserat pd

2024-09-02 39

Generativ Al

[_ Anvénds ej

l_ Ger aterkoppling pd studentens
skrivna text eller idé

Genererar eller foreslar flera idéer,
och ger aterkoppling pa
studentens skrivna text

aterkoppling

TDDDog2

Bollar idéer med Al, tar Al-
genererade utkast och skriver om
med egna ord

Anvdnder Al for att generera hela
arbetet. Ldser, granskar och
reviderar texten innan inldmning

Anvdnder Al for att generera
arbetet. Lémnar in obearbetat

Genererar idéer och ett eller flera

| text-utkast

Genererar hela arbetet

X Genererar hela arbetet

Matt Millon, DitchThatTextbook.com

LINKOPINGS
UNIVERSITET

Figur baserad pa Generativ AI, Stina Hellberg & Linnea Bjork Timm, Didacticum, Linkdpings universitet
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Seminarier HT1

Seminarierna under HT1 funkar bast i projektgrupper:
 Varje seminarium handlar om en rubrik i rapporten.
* Viborjar med en bred diskussion om hur man kan skriva rubriken.

« Sedan en gruppuppgift dar ni diskuterar och ger aterkoppling for
varannans rapporter.

II LINKOPINGS
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Oversikt

 Lasperiod 2

« Sammanfattning

LINKOPINGS
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Lasperiod 2

Utvardera och rapportera resultat

LINKOPINGS
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Grov tidsplan

Implementera och integrera Al-tekniker

Polera utredning litteratur

Utvardera resultat

Mer information finns pa kurshemsidan

LINKOPINGS
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Forelasningar

Forelasning 1: Kursinformation.

DA « Sedan: Bilda labbgrupper (2 pers) och jobba med laborationer.

Forelasning 2: Vilka generella problem ar intressanta att 1osa i StarCraft II? Varfor?
IDA * Sedan: Dags att vilja problem att losa. Koordinera med gruppmedlemmarna sa
att alla har olika problemstallningar!

Forelasning 3: Hur skriver man en vetenskaplig rapport, t.ex. en exjobbsrapport?

KOS Vad maste man tanka pa?

Forelasning 4: Integrering och utvardering av Al-tekniker.
* Sedan: Projektstart.

IDA

LINKOPINGS
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Projektarbete

Mal under HT2: Implementera och integrera en Al-teknik, och jamfor
med beteende utan denna teknik.

« Till stor del ett sjalvgaende genomforande, men:
»Handledare tillgangliga ett labbtillfalle per vecka
»Ett redovisningstillfalle varje vecka
»Extra fragestund (seminarium) varje vecka

II LINKOPINGS
o UNIVERSITET
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Projektarbete

Kom ihag att slutbedomningen ar
individuellt!

« Alla behover egna ansvarsomraden

« Alla behover ta gemensamt ansvar
for karnan, "limmet”, integrationen
till en helhet

2024-09-02

Specifika

tekniker Specifika

tekniker

Agentens
”karna’”, som
driver allt

Specifika framat
tekniker Specifika
tekniker

Specifika
tekniker

46
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Individuell rapport

Steg 5: Utvardering av integrerade Al-teknik,
rapport.

* En utvardering av den integrerade Al-
tekniken i rapportform.

»Forelasning 4 kommer att handla om hur

man gor en sadan utvardering.

* En egen bedomning av sjalva rapporten.

tning @ rapporten — vad do har
B kort om resultatet (oftast higst 8-
der). Detta skriver du inte firrEn du 4r helt klar
med resien av rapporten!

1 Problemstiillning

Hiir beskriver du din proble mstillning. Lis instruktionemna pa
websidan om utredninge n!

Mista stycke bitrjar hitr Detta stycke biifjar automagiskt
med en indentering 53 att man ser var det bijar och tar shat.
Man ska inte ligga till ndgot tomt wirymme mellan styckena
efiersom indenteringen mdan visar var texten bagjar och tar
shut

1.1 Underrubrik

Behill de existerande rubrikerna pd hogsta nivin, men skapa
girna egna undarrubriker som delar in din ext i forstieliga
delar.

LLl Underrubrik
I vissa fall kan man till och med vilja ha flera nivier.

2 Utviirderingskriterier

Hir skriver du en kot introduktion. Detta foljs av din lista
med utvirderingskrierier {sektionen fir alltsd inte bigja di-
rekt med denna lista).

De firsta 4 punkterna ska finnas kvar exakt som de &r, mad
samma nommer, utan nagon forindring alls, sa ait man in-
te blandar thop kriterierna i olika rapporter. Dessa firklaras
ocksd tydligt pd websidan om utredningen. Om du l4gger till
flera kriterier méste de forklaras betydligt noggrannans!

l. Hur val werkar det gd ait firsid den tinkia

ltsningsmetoden och att applicera den under im-
pleme niztionsfasen?

3

2. Hur vil verkar lsningsmetoden kunna Wsa exakt det
problem som stElldes upp i avsnitt 777

b

. Hur wil verkar lWsningsmetoden kunna bidra till at
agenten blir hiittre pd att spela StarCraft?

4. Hur “sikert”™ werkar det vara st vilja den tinkta

ltsningsmetoden?
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Utredningsrapport i TDDDY2:
(din egen titel hiir)

David Bergstriim
davbe 125 @ student. lin.se

5. Kanske exr eger femue kriterium,
I =i fall behifver der som sagr
grannare. Skriv e amral rader ¢ klara rvaligr vad
i menar med krierier — 54 noga ax ndgon annan kunde
amvianda der § sin egen wrvdrdering roan an diskirera der
mer med dig.

i kamske e sjdre ¥

Om du viljer att 12z ga till e gna kriterier: Ténk pd att “ja-nej™-
kriterier kan ge alltftir grovkomnig information och kan vara
svira ait utvlirdera. “Kan algoritm X implementeras"™? Ja, det
kan den vl

Tink ocksa pa att kriterierna ska anvindas i wtredningsrap-
porten och ska alltsd gd att wtvirdera i en reorerist uiredning
med hjilp av en ren liveranrsdie. Sidant som du bara kan
besvara genom alt implementera en Wsning och testa den i
spelet hir inte hemma har, Sven om det kan vara intressant st
utvardera i projektrapporten som skrivs gfier implementatio-
nen och projektarhetet.

3} Tekniker och algoritmer
Lis instruktionerna pd websidan om utredningen!

Tank p& vad vi har skrivit om att anviinda prendokod aler-
nativt prnklisror for algoritmer

31 Teknik A
Beskriv och forklara den forsta tekniken do 8r intresserad av.
Titeln &r inte “Teknik A™ ulan tex. namnet pi ekniken.

32 Teknik B

Beskriv och forklara den andra tekniken du 8r intresserad av,

ietteget underavsnitt. Skapa ett underavsnitt per teknik.
{Om du tinker dig att en Wsning 4 en kombination av tvi

olika tekniker, som poentialfalt + A*, kan det vara OF att

beskriva dem i samma underavsnitt om detta underlsttar st

giira beskrivningen tydlig.

33 Sammanfattnin
Hur vill vi 52 en n
varje alrernariv du
(som kombinerar

i pa

till varandra
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Individuell rapport

Steg 6: Slutlig inlamning, granskning,

betygsattning.

« Dags att lamna in slutrapporten till IDA (GitLab)
och IKOS (Lisam, om inte redan godkand).
 Granskning och betygsattning.
»0Om vi ar overens: Bra!

»0Om vi inte ar overens: Vi forklarar varfor
och vad som eventuellt behover goras.

»Vid komplettering: Du far alltid

aterkoppling.
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Utredningsrapport i TDDDY2:

(din egen titel hiir)

David Bergstriim
davbe 125 @ student. lin.se

Sammanfattning

En kon sammanfattning & rapporten — vad du har
utrett och niigot kort om resultztet (oftast hivest -
10 rader). Detta skriver du inde firrEn du 4r belt klar
med resien av rapporten!

1 Problemstiillning

Hiir beskriver du din proble mstillning. Lis instruktionemna pa
websidan om utredninge n!

Mista stycke bitrjar hitr Detta stycke biifjar automagiskt
med en indentering 53 att man ser var det bijar och tar shat.
Man ska inte ligga till ndgot tomt wirymme mellan styckena
efiersom indenteringen mdan visar var texten bagjar och tar
shut

1.1 Underrubrik

Behill de existerande rubrikerna pd hogsta nivin, men skapa
girna egna undarrubriker som delar in din ext i forstieliga
delar.

LLl Underrubrik
I vissa fall kan man till och med vilja ha flera nivier.

2 Utviirderingskriterier

Hir skriver du en kot introduktion. Detta foljs av din lista
med utvirderingskrierier {sektionen fir alltsd inte bigja di-
rekt med denna lista).

De firsta 4 punkterna ska finnas kvar exakt som de &r, mad
samma nommer, utan nagon forindring alls, sa ait man in-
te blandar thop kriterierna i olika rapporter. Dessa firklaras
ocksd tydligt pd websidan om utredningen. Om du l4gger till
flera kriterier méste de forklaras betydligt noggrannans!

l. Hur val werkar det gd ait firsid den tinkia

ltsningsmetoden och att applicera den under im-
pleme niztionsfasen?

3

2. Hur vil verkar lsningsmetoden kunna Wsa exakt det
problem som stElldes upp i avsnitt 777

. Hur wil verkar lWsningsmetoden kunna bidra till at
agenten blir hiittre pd att spela StarCraft?

b

4. Hur “sikert”™ werkar det vara st vilja den tinkta
ltsningsmetoden?

ske e sjdre ¥
nog-
1 rvaligr vad

e kinde

5. Kanske e eper femu
I =i fall behtiver de;
grannare. Skriv en

mer med dig.
Om du viljer att 12z ga till e gna kriterier: Ténk pd att “ja-nej™-
kriterier kan ge alltftir grovkomnig information och kan vara
svira ait utvlirdera. “Kan algoritm X implementeras"™? Ja, det
kan den vl

Tink ocksa pa att kriterierna ska anvindas i wtredningsrap-
porten och ska alltsd gd att wtvirdera i en reorerist uiredning
med hjilp av en ren liveranrsdie. Sidant som du bara kan
besvara genom alt implementera en Wsning och testa den i
spelet hir inte hemma har, Sven om det kan vara intressant st
utvardera i projektrapporten som skrivs gfier implementatio-
nen och projektarhetet.

3} Tekniker och algoritmer
Lis instruktionerna pd websidan om utredningen!

Tank p& vad vi har skrivit om att anviinda prendokod aler-
nativt prnklisror for algoritmer

31 Teknik A
Beskriv och forklara den forsta tekniken do 8r intresserad av.
Titeln &r inte “Teknik A™ ulan tex. namnet pi ekniken.

32 Teknik B
Beskriv och forklara den andra tekniken du 8r intresserad av,
ietteget underavsnitt. Skapa ett underavsnitt per teknik.
{Om du tinker dig att en Wsning 4 en kombination av tvi
olika tekniker, som poentialfalt + A*, kan det vara OF att
beskriva dem i samma underavsnitt om detta underlsttar st
giira beskrivningen tydlig.
33 Sammanfattning av tekniker att undersika
Hur will ¥i s2 en numrerad listz med et tydligt nummer for
varje alrernariv du understsker. Exempel dar vi har 3 alternativ
(som kombinerar 4 olika rekniker pd olika ssu):

. Teknik/ldsning A tillsammans med teknik/1dsning B.

nik/Iosning C, ensam.

i pa

Teknik/losning [ tillsammans med teknik/10sning B.

D ska allts8 ange tydligt om du har tinkt dig att vissa tekni-
ker Hr airermariv eller kompilemen till varandra
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Slutredovisningar

Pa slutet av kursen:

* Presentationer (mer info via e-post, obligatorisk!)
» 45 minuter inklusive tid for fragor
»Bra att spela in video i stallet av demonstrera systemet live
»Planeringen finns redan pa kurshemsidan

II LINKOPINGS
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Fatt komplettering?

 Du ska fa instruktioner som tydliggor vad som forvantas for att bli
godkand

 Det finns tva kompletteringsmoment ("bonusinlamningstillfallen’) under
varterminen:
»Omtenta-p i mars och juni
»Mer info pa kurshemsidan
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Oversikt

« Sammanfattning
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Sammanfattning
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Sammanfattning

 Tva delkomponenter:

1. Studie, implementation och utvardering av Al-tekniker for t.ex.
intelligenta agenter och spel.

2. Skriftlig kommunikation for rapportskrivande pa svenska.

e ...som leder till:
»Den individuella slutrapporten (UPG3)
»En agent som anvander Al-tekniker for att spela StarCraft II (UPG4)

Niista forelisning: FO2 Problemomraden och Al-tekniker
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