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Säkra, robusta, förståeliga, 
och integrerade AI-
system som fungerar i 
verkligheten.
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Två delkomponenter:

1. Studie, implementation och 
utvärdering av AI-tekniker för 
t.ex. intelligenta agenter och spel. 

2. Skriftlig kommunikation för 
rapportskrivande på svenska.

Kan ses som förberedning på 
examensarbete!
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• 3 föreläsningar

• (1) Kursintroduktion [de Leng]

• (2) Problemområden [de Leng]

• (3) Vetenskapligt skrivande [Saxtrup Hermansson]

• 15 labbmoment [Bergström, Wiman, Kamsvåg]

• 13 seminarier [de Leng, Bergström, Wiman, Kamsvåg]

http://www.ida.liu.se/~TDDD92/



Efter kursen ska ni kunna:

1. Välja relevanta AI-tekniker och litteratur som beskriver dem.

2. Utvärdera AI-relaterade tekniker för integration i ett system.

3. Implementera en AI-teknik och integrera den i ett system.

4. Utvärdera AI-relaterade tekniker och hur de påverkar ett system.

5. Skriftligen beskriva och utvärdera tekniska lösningar.

Icke-mål: Att uppfinna helt egna tekniker.



Robotik är inte så lätt…



Det går bra att ställa frågor under 
labbtillfällen och hjälpseminarierna, men:

• Många teknikspecifika frågor kan inte 
besvaras spontant

• Alla medarbetare kan inte vara på alla 
seminarier för att svara på enstaka frågor

Använd därför GitLab-ärenden, inte e-post!

➢Förbered frågan i god tid eller ta det helt 
via ärendehanterare om det går.
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Skapa en agent som själv 
bestämmer vad den ska göra

Agenten kan gärna tänka på 
framtiden, välja handlingar 

som verkar leda till 
långsiktiga framsteg…

Men den kan inte bestämma 
en fullständig plan i förväg!

Besluta, agera, se vad som 
hände, besluta igen

En anledning till sekventiell: 
Vi vet inte allt, ser inte allt.

Andra spelare agerar också i 
världen, och vi vet inte heller 

vad de tänker göra.

Realistiskt antagande: 
Osäkerhet om världen.

För att kunna utforska AI-tekniker behövs ett tema!

Sekventiell beslutsfattande
under osäkra 
förhållanden
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världen, och vi vet inte heller 

vad de tänker göra.

Realistiskt antagande: 
Osäkerhet om världen.

Centralt inom artificiell intelligens!

För att kunna utforska AI-tekniker behövs ett tema!

Sekventiell beslutsfattande
under osäkra 
förhållanden



• Men vad är en agent? Hur skapar 
man en agent?

• Informellt: Skriv ett program som:

• Känner av sin omgivning 
genom (virtuella) sensorer

• Bestämmer vad den ska göra 
(relativt ett mål)

• Agerar i en (virtuell) miljö
TDDC17



Vi använder StarCraft II på Windows

• Mjukvaran finns på USB-minne och 
nedladdningsbar

• Kan använda PC-salarna i E-huset

• Kan använda egen dator

➢Kräver Windows, på datorn eller 
kanske i virtuell maskin (gratis via 
minit.liu.se)

➢Instruktioner använder PyCharm; 
nedladdningsbar, gratis



Ni kommer också att hjälpa varandra:

• Storlek: 5—7 personer beroende på antal som läser kursen.

• Projektgrupperna ska snart (innan slutet av nästa vecka) anmälas

➢Ni ska bilda grupper själva på WebReg
=> https://www.ida.liu.se/webreg3/TDDD92-2023-1/UPG1-proj

➢Vi justerar grupperna när vi vet exakt hur många ni är!

• Ni behöver träna på att arbeta i gruppförband (s.k. ’soft’ skills):

➢Delad ägarskap

➢Delad ansvar

➢Kommunikation är viktigt!

https://www.ida.liu.se/webreg3/TDDD92-2023-1/UPG1-proj
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Daniel de Leng Birgitte Saxtrup 
Hermansson

Postdoktor, IDA Universitetsadjunkt, IKOS

Examinator, FÖ & SE FÖ

Ny Med sedan 2020

Vi som kommer att hjälper er under kursomgången:



David Bergström Emil Wiman Ivar Kamsvåg

Doktorand, IDA Doktorand, IDA Amanuens, IDA

LA & SE LA & SE LA & SE

Med sedan 2020 Ny Med sedan 2022

Vi som kommer att hjälper er under kursomgången:



• Under 2022ht hade vi 78 respondenter. Vi 
fick 31 svar, vilket motsvarar 39,74%.

• Deltagaren ansåg att kursen var relevant för 
utbildningen (4,16 / 5,00) men att 
helhetskvalitén hade gått bakåt (1,48 / 5,00).

• Enligt respondenterna var nya examinatorns 
kommunikation otydligt.

• Mjukvaruproblem gjorde tyvärr att 
turneringen inte funkade under 2022ht.

Medelvärde helhetsbetyg för TDDD92
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• Kursen har fått en ny examinator.

• All kommunikation under kursen sker på svenska (även om det blir med 
brytning/stavningsfel för min del). 

➢Men: Även i år hanterar IKOS språkgranskning av era rapporter.

• Kursmaterialet har uppdaterats:

➢Vi har konverterat allting tillbaka till svenska.

➢Webbsidorna har strukturerats om och kortats ner.

➢Varje deadline finns på ett ställe för att undvika konflikter.

➢Turneringssystemet bör funka igen, men vi kan inte lova detta än.



• Efter kursen som vanligt…

• …men i år även medan kursen är på gång:

➢Muddy cards – anonym, ej obligatorisk

➢Hjälp oss förbättra kursen direkt!



Det är tillåtit att använda AI-
stödverktyg som t.ex. ChatGPT, men 
du är ansvarig för det du lämnar in.

Till exempel: Det är inte OK om jag 
skulle använda ChatGPTs 
bedömningar av era rapporter rakt 
av, eller hur?

1. https://www.washingtonpost.com/technology/2023/04/05/chatgpt-lies/
2. https://nypost.com/2023/05/18/texas-professor-flunked-whole-class-after-chatgpt-wrongly-claimed-it-wrote-their-papers/
3. https://www.reuters.com/legal/new-york-lawyers-sanctioned-using-fake-chatgpt-cases-legal-brief-2023-06-22/
4. https://www.theguardian.com/commentisfree/2023/apr/06/ai-chatgpt-guardian-technology-risks-fake-article

https://www.washingtonpost.com/technology/2023/04/05/chatgpt-lies/
https://nypost.com/2023/05/18/texas-professor-flunked-whole-class-after-chatgpt-wrongly-claimed-it-wrote-their-papers/
https://www.reuters.com/legal/new-york-lawyers-sanctioned-using-fake-chatgpt-cases-legal-brief-2023-06-22/
https://www.theguardian.com/commentisfree/2023/apr/06/ai-chatgpt-guardian-technology-risks-fake-article
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Labbar och individuell utredning



TDDC17 Artificiell intelligens

Implementera och integrera AI-tekniker
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-pInledande labbar, en gemensam agent

Utredning och utvärdering litteratur Polera utredning litteratur

Utvärdera resultat

Mer information finns på kurshemsidan



Först lite mer bakgrundinformation…

IDA

Föreläsning 2: Vilka generella problem är intressanta att lösa i StarCraft II? Varför?
• Före: Läs An Introduction to Game-Playing Systems and StarCraft II (web)
• Sedan: Dags att välja problem att lösa. Koordinera med gruppmedlemmarna så 

att alla har olika problemställningar!

IKOS
Föreläsning 3: Hur skriver man en vetenskaplig rapport, t.ex. en exjobbsrapport? 
Vad måste man tänka på?

IDA
Föreläsning 1: Kursinformation.
• Sedan: Bilda labbgrupper (2 pers) och jobba med laborationer.



Labbserie (tutorial) för att komma igång 
med systemet:

• Installation

• Labb 0 – utför några uppgifter själva 
(”spela spelet”)

• Labb 1 – intro till automatisering/AI

• Labb 2 – försvar, basexpansion

• Labb 3 – mer avancerande uppgifter

• Labb 4 – debuggern i PyCharm

Kan 
börja 
idag!



Efter inledande labbserien, men innan HT2 börjar:

• Projektgrupp skapar en minimal agent utan AI-tekniker

• En bas för senare tester och jämförelser.



Varje kursdeltagare gör en 
individuell teknisk utredning

• Målet är att utvärdera existerande 
AI-tekniker

• Ni ska alltså inte hitta på nya 
tekniker!

• Det är viktigt att ni diskuterar i 
projektgruppen



Steg 1: Välj ett lämpligt problem att 
undersöka.

• Föreläsning 2 presenterar en mängd 
idéer som inspiration när ni väljer ett 
problem att jobba med.

• Ni kan börja fundera redan nu när ni 
provar spela spelet: Vad behöver en 
agent kunna göra?



Steg 2: Bestäm exakt vad du tänker 
undersöka, och hur.

• Dags att skriva ner 
problemställningen i en 
utredningsplan.

• Läs och använd mallen.

• Inlämning som PDF på GitLab; ni 
får såklart återkoppling.



Steg 3: Genomför undersökningen och skriv 
din rapport.

• Dags att läsa litteratur för att ta reda på vad 
som är mest intressant att implementera och 
testa i praktiken.

• Använd rapportmallen!

• Vår rapportskrivningsguide speglar 
rapportmallen.



Steg 4: Granskningsrunda.

• Varje projektgrupp sätter upp en 
granskningsordning

• Kamratsgranskning 

• Sista uppdateringar innan första inlämningen



Steg 5: Inlämning, förhandsgranskning.

• Inlämning till IKOS för språkgranskning via 
Lisam.

• Inlämning till IDA för utredningsgranskning 
via GitLab.

Inlärningstillfälle! 
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Utvärdera och rapportera resultat



TDDC17 Artificiell intelligens

Implementera och integrera AI-tekniker

T
e

n
ta

-pInledande labbar, en gemensam agent

Utredning och utvärdering litteratur Polera utredning litteratur

Utvärdera resultat

Mer information finns på kurshemsidan



Mål under HT2: Implementera en AI-teknik och jämför med beteende 
utan denna teknik.

• Till stor del ett självgående genomförande, men:

➢Handledare tillgängliga ett labbtillfälle per vecka (så länge det finns 
frågor) 

➢Ett redovisningstillfälle varje vecka, inklusive tävlingar (påverkar 
inte betyget)

➢Extra frågestund (seminarium) varje vecka, plus ärenden



På slutet av kursen:

• Presentationer (mer info via e-post, obligatorisk!)

➢45 minuter inklusive tid för frågor

➢Bra att spela in video i stället av demonstrera systemet live

• Turnering mot andra lag (ej obligatorisk) – om allting funkar…

• Slutrapporter lämnas in i januari:

➢Individuell slutrapport (utredningsrapport och projektrapport)

➢Gruppens slutrapport



Kom ihåg att slutbedömningen är 
individuellt!

• Alla behöver egna ansvarsområden

• Alla behöver ta gemensamt ansvar 
för kärnan, ”limmet”, integrationen 
till en helhet



• Du ska få instruktioner som tydliggör vad som förväntas för att bli 
godkänd

• Det finns två kompletteringsmoment under vårterminen:

➢Omtenta-p i mars

➢Precis innan nästa kursomgången i augusti/september

➢Mer info på kurshemsidan
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• Två delkomponenter:

1. Studie, implementation och utvärdering av AI-tekniker för t.ex. 
intelligenta agenter och spel. 

2. Skriftlig kommunikation för rapportskrivande på svenska.

• …som leder till två rapporter:

➢Den individuella slutrapporten (Del 1 och del 2)

➢Gruppens slutrapport

Nästa föreläsning: FÖ2 Problemområden och AI-tekniker
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