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Interaction design, industrial design, design
management, service design, information design,
experience design, graphic design, furniture design,
destination design, product design, ergonomics
design, innovation design, packaging design, retail
design, automotive design, eco design, sustainable
design, user centred design, workplace design,
inclusive design, instructional design, exhibition
design, building design, interior design, brand design,
architectural design, engineering design, fashion
design, landscape design, urban design
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Skissning, interaktionsdesign

Stefan Holmlid
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Vad är en skiss?

• snabb – format

• billig – material

• kan slängas – värde

• en av många – designrymd

• mångtydig – vidare

• låg upplösning – detaljer
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Anledningar till att skissa

• Pröva

• Föreslå

• Utforska

• Generera

• Lägga grund

• Kommunicera
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vision

operativ

bild

specifikation

datorprototyp

pappersprototyp

visuellt berättande

scenarion & rollspel

Utveckla gestaltningsarbetet



HUMAN-CENTERED SYSTEMS
Stefan Holmlid

Målet är prototypen

• Som i interaktionsdesign är ett utkast som 
används tidigt i utvecklingsprocessen

• Pappersprototypen bygger vidare på skissarbetet



HUMAN-CENTERED SYSTEMS
Stefan Holmlid



HUMAN-CENTERED SYSTEMS
Stefan Holmlid

EX:modell
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SKISSNING I DETALJFAS
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Skissning, detaljfas

• Informellt och snabbt, där man tänker igenom
hur användningsfall, interaktivitet och procedurer
ska se ut. 

• Lätt att jobba med alternativ.
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Skärmbaserade gränssnitt…
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Meny, underlag
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Menyskiss, alternativ

• With visual feedback (a) and without (b)
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Menyskiss, alternativ

• After selecting move from the root menu the user 
continues with the drag interaction

• In contrast to marking menus the object follows the 
cursor immediately
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Detalj & upplösning

• Realtidsövervakning

– Limited control

– Life on its own

– Professional users
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Olika nivåer…
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Ericsson, rullen



HUMAN-CENTERED SYSTEMS
Stefan Holmlid



HUMAN-CENTERED SYSTEMS
Stefan Holmlid

Ericsson, plastarken
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Interaktiva produkter…
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Idé
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Aktivitet/ Poll

Rev PA1 2002-12-06 6

Poll
Did you enjoy 

travelling with MidAir?

Yes No
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PEMM AP2, SG2, 12 dec 201235
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Och efter skissen…

• … kommer pappersprototypen
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Interaction design, industrial design, design
management, service design, information design,
experience design, graphic design, furniture design,
destination design, product design, ergonomics
design, innovation design, packaging design, retail
design, automotive design, eco design, sustainable
design, user centred design, workplace design,
inclusive design, instructional design, exhibition
design, building design, interior design, brand design,
architectural design, engineering design, fashion
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SKISSNING I KONCEPTFAS
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Metaforer
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Metaforer
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Skeumorphism
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Metaforer

• Verktyget

• Media

• Person
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Skissning, konceptfas

• Skissobjektet

– Konceptet

– Idén

• Skissmetoden

– Researchbaserad

– Divergens

– Uttrycksfullhet, inlevelse

– Konceptbilder, storyboard
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Konceptskiss fr designspel
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Idé
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Detalj & upplösning

• Realtidsövervakning

– Limited control

– Life on its own

– Professional users
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Aktivitet/ Poll

Rev PA1 2002-12-06 6

Poll
Did you enjoy 

travelling with MidAir?

Yes No
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56

Konceptbild 1

Genom mobilen kan
guidedeltagarna se guidens
virtuella sidekick. I Vimmerby
skulle den kunna utgöras av
t.ex. en rumpnisse, som
lämpligt nog ständigt frågar
“varför då då?” och ger
guiden tillfälle att förklara
vidare om det ena och det
andra.
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Konceptbild 2

En funktion som gör att du 
på vissa utvalda ställen kan
rikta mobilkameran mot en 
vy och få upp ett “tidsfilter”. 
Filtret visar hur platsen man 
filmar antas ha sett ut förr i
tiden. Genom att dra i ett
reglage kan man se hur vyn
skulle ha sett ut från istiden, 
fram till nutid.
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Storyboard

• Linear, narrative description
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Övning

• Jobba i par med att göra konceptskisser av ”att 
använda mobilen/paden som verktyg för 
parkeringsavgift/betalning”

• Jobba metafordrivet

– Som ett hotell

– Som en labyrint

– Som en …
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Hur ta sig dit?

• Divergens

– Svårare än med detaljdesign; konkretion

• Strukturerad brainstorming

– Krävs struktur för att utforska designrymd

• Speedsketching

– Driver design baserat på research
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Divergens

• Roll/individ/användardriven

– Variera användare och generera koncept som 
är meningsfulla för dem

• Situations/kontextdriven

– Variera situationer/kontexter och generera 
koncept som tar tillvara dessa
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Divergens

• Funktionsdriven

– Isolera huvudfunktioner och generera koncept 
som fokusera på just den

• Metafordriven

– Identifiera meningsfulla metaforer och variera 
dessa, generera koncept som uppfyller dessa

• Kvalitetsdriven
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Metafordriven divergens
Det ska vara som en/ett:

Verktyg

Medium

Dröm

Person

Spel

Verktyg

Medium

Dröm

PersonSpel
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Kvalitetsdriven divergens
Den skall präglas av:

Upptäckarlusta

Stämningsfullhet

Fantasifullhet

Överraskning

Suggestivitet
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Speed sketching

• En fokuserad och koncentrerad metod som 
bygger på deltagarnas skissförmåga.

– Tillämpningsområde behövs

– Designmål behövs

– Situationsbeskrivningar behövs
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Speed sketching

• Alla sätter sig in i grunddata

• En situation läses upp (tex mardrömsscenario)

• Under 5-10 minuter skissar deltagarna alla 
lösningar/idéer

• Nästa situation läses upp (…)

• …
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Konceptskisser i video

• Parking

• Answering machine

• The Exciter

../../../gen_kursmtrl/videoscenarios/01_PARKING.mpeg
../../../gen_kursmtrl/videoscenarios/answermachine/answer machine.exe
http://www.youtube.com/watch?v=PYCycOSoPfQ
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Konceptskisser, smf

• Systematisk och strukturerad divergens

• Uttrycksfullt och inlevelse

• Konceptbilder – Vad

• Storyboard – Hur 


