Agenda for att ta fram
designkoncept for applikationen
och stories for
produktbackloggen

Designrymden

Oppna upp ) Avgrénsa Design-
Kombinera koncept

1. Brainwritting 4. Konceptutvardering

2. Funktionsanalys 5. Skiss/prototyp

3. Konceptdivergens 6. Anvandarutvardering
7. Stories till PB
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Designrymden

Oppna upp

1. Brainwritting

2. Funktionsanalys
3. Konceptdivergens

—

1. Brainwritting

e Syfte:
Identifiera mojliga funktioner som
applikationen skulle kunna besta av genom
att gora en brainwriting aktivitet | gruppen
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Brainwritting

Idé 1 Idé 2 Idé 3
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2. Funktionsanalys

2. a. Kategorisera nu er lista med majliga
funktioner som genererades under
brainwriting aktiviteten utifran om de ar:

e Nodvandiga - N
e Onskvirda - O
e Onodiga-0

(markera med ett N, O eller O).




2. b. Gruppera ihop funktioner som hor ihop:

Funktioner som hor ihop satts ihop till en
grupp som kan bilda en story eller en epic
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3. Konceptdivergens

Syftet ar att generera lika manga designkoncept som
antal medlemmar i gruppen.

For att pa ett divergent satt driva fram sa olika
koncept som mdjligt, kan foljande aktivitet goras:

1.Varje person tar en funktion (rimligen en av de
nddvandiga) och se hur designen skulle bli om man lat den
vara huvudfunktion och helt och hallet dominera designen
och strukturera upp hela granssnittet.

2.Alla de andra noédvandiga funktionerna finns fortfarande
med i designen men de far en undanskymd roll och hela
designen far helt olika karaktarer.

3.Det blir skillnad pa designen om funktionen "képa” ar det
viktigaste an om funktionen ”jamféra produkter”.
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Som ett intressant kreativitetsexperiment kan man
ocksa leka med vad som skulle ske om man lyfte upp
nagon av de onddiga eller 6nskvarda funktionerna som
huvudfunktion.

Nar man designer pa utformningen av applikationen sa

kan man hamta inspiration fran konkurenter eller andra
relevanta tjanster.

Hamta insperation

ORMT-SHIRTS  TROJOR  MER KOATRKTR 0SS

ga B

UTTAGETse
A Lampor  Utombusbelysning  Julbelysning  Varumirken
SATSA PAEN LJUS VINTER!

HOS UTTAGET HITTAR DU OVER 40X
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Designrymden

Avgransa Design-
Kombinera koncept

T -

4. Konceptutvardering
5. Skiss/prototyp

6. Anvandarutvardering
7. Stories till PB

4. Konceptvardering

e Syftet ar att utvardera
gruppmedlemmarnas designforslag,
identifiera bra designlosningar i forslagen
och valja ut ett designforslag att ga vidare
med eller ssmmansatt ett forslag
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. GOr en skiss/prototyp pa det designforslag
som ni ska ga vidare med

. Utvardera garna med potentiella anvandare
—ca 5 personer

. Identifiera stories till produktbackloggen




