Projektprogrammering i Java




Projektet
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...Utforska, skapa ett eget projekt!

| projektet ska ni:
Desigha och implementera ett OO-program

Utan detaljerad styrning fran en fordefinierad uppgift

Visa upp resultatet — vid demo/inldmning

Fa programkoden granskad med feedback om eventuella problem

Kanske komplettera efter granskningen...




Projektet
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Projekt viljs fritt, men:
Inte fortsittning pa Tetris
Inte Android-projekt (fér mycket Android-specifikt)

Visa vad ni har lart er om objektorienterad programmering

Undyvik projekt som kraver alltfor mycket:
= "Lagnivaprogrammering", matrismatematik, ...

= Komplex grafik, ljud, animering



Exempel pd tidigare projekt
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Exempel
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Sidoscrollande spel
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Exempel

Kalenderprogram

Kanske med granssnitt mot TimeEdit
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Exempel

Tower Defence
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Information about current tower

Type Placeholder
Level 1
Exp 35

MultiShoot? 1

NrOfTargets: 0

Rate of Fire: 1.0

Buffers: 500

DPS 10.0 Dmg 10{+5)
CurrentWaveNr. 2 Time to next Wave 0
mainTowers 20, 10, 10,
Gold: 30

Lives: 98



Exempel

Zip-verktyg

PADocumentsy,

=E—)

0 ohjec

File Edit View Favorites
R .
Add  Extract Test
¥ I, PADocuments:
Marme
Music
Pictures
Videos

__| Desktop.ini

t(s) selected

Tools  Help

W =

® i

Copy Move Delete Info

Size

181
457

Meadified

2010-05-28 17:43
2010-05-28 17:43
2010-05-28 17:43
2009-02-28 20:18
2010-07-23 22:32

Created

2010-05-28 17:43
2010-05-28 17:43
2010-05-28 17:43
2009-02-28 20:18
2010-07-23 22:32

Accessed

2010-06-19 00:00
2010-06-19 00:00
2010-06-19 00:00
2010-07-23 00:00
2010-07-23 00:00

Attributes
sD
sD
SD
HS

:

Packed Size  Comment
0
0
0
181
457

(Bilden ar inte fran kursen)

jonkv@ida
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Exempel

Treasure Hunter

|£:| Treasure Hunter EI = @

Quit Level: 1 Treasures left: 7 Bot amount: 3




Exempel

UML-visare
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EXTRACT_PARTICIPATION LOCATABLE
+ funetion : DV_TEXT [1] participations & ELSENIIEAE]
+ time : OW_DATE_TIME [0..1] . + archetype_node_id : String [1]
+ mode : DW_CODED_TEXT[1]]| * uid : UID_BASED_ID [0..1]
+ performer : string [1] concept() : DV_TEXT
is_archetype_root() : Boolean

T
E)(THLCT

+ request_id : HER_OBJECT_ID [0..1] )
chapters | EXTRACT_CHAPTER items | EXT
&+ time_created : DV_DATE_TIME [1] |4 i = & Gt

-
EXIRA CTaREIEST <<set=> + system_id : HER_OBJECT ID [1] : -

+ uid : HIER_OBJECT_ID e o T T o T tems .

* EXTRACT_ENTITY_CHAPTER
+ extract id_key : string [1]

+

+

+

4

0.1 update_spec 1 extract_spec 0.1 specification *
SXTRACT UPDATE SPEC EXTRACT SPEC EXTRACT_CONTENT_ITEM | |EXTRACT_FOLDER

+ persist_in_server - bool [1] + extract_typs : OV_CODED_TEXT [1] + uid : HER_OBJECT_ID [1]
+ repeat_period : OV_DURATION [0..1] + include_multimedia - bool [1] + 1s_primary : bool [1]
+ trigger_events : DV_CODED_TEXT [4 + priority : int[1] & EE IR ll 1]
+ update_method : CODE_PHRASE [1] + link_depth - int [1] + is_masked : bool [1]

+ criteria : DV_PARSABLE [1] + ftem - any [0.1]

+ other_details : TEM_STRUCTURE [0..1]

L 2 2 T
0.1 WErsion_spec 1 manifest
EXTRACT_VERSION_SPEC EXTRACT MANIFEST OPENEHR_CONTENT_ITEM GENERIC_CONTENT_ITEM

+ include_all_versions : bool [1] + item_type : DV_CODED_TEXT [0..1]
+ commit_time_interval : D%_INTERVAL=<DV_DATE_TIME= [0..1] [ [ J + item_type_wversion : string [0..1]
+ include_revision_history : bool [1] <<listss + author : string [0..1]
+ include_data : bool [1] N + creation_time : 1S08601_DATE_TIME [0..1]
") entities 0.1 + authorizer : string [0..1]
EXTRACT_ENTITY_MAMNIFEST + authorisation_time : 1S08601_DATE_TIME [0..1]
+ extract_id_key : string [1] *_VERSIONED_OBJECT + item_status : DV_CODED_TEXT [0..1]
EXTRACT_ACTION_REQUEST + ehr_id : string [0..1] uid - HER_OBJECT_ID [1] + version_id : string [0..1]
+ request_jd : OBJECT_REF [1] EXTRACT_ERROR + subject_id : string [0..1] owner_id : LOCATABLE_REF [1] + version_set_id : string [0..1]
+ uid : HER_OBJECT_ID [1] + reguest_id : OBJECT_REF [0..1] + other_ids : string [*] time_created : DV_DATE_TIME [1] + system_id : string [0..1]
+ +

+ action : OV_CODED_TEXT [1] + reason : DW_TEXT [1] item_list : OBJECT_REF [] total_version_count : int [1] other_details : siring [*]
extract_wversion_count ; int [1]
revision_history : REVISION_HISTORY [0..1]

versions : ORIGINAL_VERSION<T= [*]

o+ o+ o+
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Exempel

Schack
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Chat-system

M ™ Chat - TestUser '

Chats: Online:
v Broadcast

You can see your incoming private messages in the tabs above, if
youwanttom ight-c
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Exempel

Spel

Coins=0 Lives=3
Health=3
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Spel

Bomberman
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Exempel

Utvecklingsmiljo for ett litet programsprak

Utvecklingsmiljo

Program Fil Interpretator

Kallkod

Tokensekvensen i textuell form Det abstrakta syntaxtradet i textuell form

Utdata
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Exempel

Bilspel
"

LAP: 2
TIME: 1:46.400

o
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Exempel

Plattformsspel
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Exempel 20

Tower Defense
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WAVE 2 Tower 2 Level: 2
Attack: 18

6 balanced enemies Rate of Fire: 90ms
408 health points Range: 3 tiles

Upgrade cost: 132 coins
20 Speed Sell value: 165
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Exempel

Word Wars 5

Your opponent will be declared winner!

I surrender Cancel

Spelare ett maste plugga matte
valjder darfor att trycka pa "Surrender"-knappen.
Spelare tva vinner!

i 0 Al o
| surenier ] poss | piavvna |
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Exempel 22

Sidoscrollande spel

L3y}
Bl

FPS 0
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Exempel




Exempel

800

Coffeemail

File Settings

Cet Mail

Inbox

New Mail

Move to Trash

Sent

Trash

Fri Apr 11 06:14:37 CEST 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Populart videoklipp fran invitationlovejesus: "Original Big ¢
Wed Apr 09 19:55:18 CEST 2014: mxbergstrand@gmail.com: Hej

| \Wed Apr 09 14:30:23 CEST 2014: mxbergstrand@gmail.com: Final testing

Wed Apr 09 00:49:11 CEST 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Igor Presnyakov: "Blue Moon - Igor Presnyakov & Mike D:

/ |Fri Apr 04 03:20:38 CEST 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Populdrt videoklipp fran CBMTrailers: "TEENAGE MUTANT M

Wed Apr 02 07:13:15 CEST 2014: YouTube <noreply@youtube.com=>: Igor Presnyakov: "No Woman Mo Cry - Igor Presnyakov -
Thu Mar 27 14:23:01 CET 2014: mxbergstrand@gmail.com: Test2

" \Wed Mar 26 09:47:12 CET 2014: tobias.edgvist@gmail.com: Test 2

Wed Mar 26 09:40:56 CET 2014: tobias.edgvist@gmail.com: Tja!

Wed Mar 26 08:03:49 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com=: Igor Presnyakov: "The Girl Is Mine - Michael Jackson / Pau
Fri Mar 21 08:17:58 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Populart videoklipp fran Tatia Pllieva: "FIRST KISS"

Wed Mar 19 01:45:50 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com=: Igor Presnyakov: "Boston - More Than A Feeling - Igor Pre
Fri Mar 14 21:17:13 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Populart videoklipp fran Tatia Pllieva: "FIRST KISS"

Wed Mar 12 11:02:40 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com=: Igor Presnyakov: "I Love The Way You Lie - Eminem & Rihz
Fri Mar 07 07:05:45 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com=: Populart videoklipp fran smoukahontas: "What Languages S
Wed Mar 05 17:59:51 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Igor Presnyakov: "Sweet Home Alabama - Igor Presnyakov
Wed Mar 05 17:08:56 CET 2014: Tobias Edgvist <tobias.edgvist@gmail.com>: KUNG ARU

Tue Mar 04 12:36:16 CET 2014: Tobias Edgvist <tobias.edgvist@gmail.com:>: TDDD78

Sun Mar 02 02:37:33 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Populdrt videoklipp fran Jimmy Kimmel Live: "World Premie
Fri Feb 28 06:01:10 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Populart videoklipp fran Jimmy Kimmel Live: "World Premier
Thu Feb 27 14:25:11 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: lgor Presnyakov: "CGary Moore - Still Got The Blues - Igor P
Wed Feb 26 17:26:11 CET 2014: Teamet bakom Coogle+ <noreply-daa26fef@plus.google.com>: Komma igang med Google+
Wed Feb 26 12:41:18 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Igor Presnyakov: "Gary Moore - Still Got The Blues - Igor P
Fri Feb 21 14:40:23 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Populart videoklipp fran raskalovit: "Shanghai Tower (650 m
Wed Feb 19 00:34:13 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Igor Presnyakov: "Europe - The Final Countdown { 80's Rey
Fri Feb 14 22:47:49 CET 2014: YouTube <noreply@youtube.com>: Populért videoklipp fran raskalovit: "Shanghai Tower (650 m

° Done loading mail from local storage
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Exempel




Tillsammans eller ensam ?




Allmant: Arbeta garna i par

3
o
jonkv@ida

Ny gruppindelning, grupper om 2 rekommenderas -
cirka 80 timmar arbete per person

Kan samarbeta dver klassgranser,
men schemakrockar dver programgranser: [Dla/b/c+ Kogvet] —[Ula/b]

Att jobba sjalv har fordelar och
nackdelar. En fordel ar att det ar latt
att hitta tider att jobba men samtidigt
finns nackdelen att det kan vara svart

att faktiskt gora det da det inte
finns nagon annan som foérvantar sig att
man ska jobba.

Jag skulle ocksa saga att valet att
jobba sjilv nog anda bor undvikas,
aven om det finns fordelar sa tror jag

att det ar battre att jobba i grupp.
Att ha en projektpartner att diskutera
med ar larorikt.




Forberedelser
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Hitta projektpartner, om du inte vill jobba ensam
Inte hittat partner?

= Forslag: Samlas har under forelasningens paus,
eller under nasta forelasning

= Vi kan inte hitta en partner at dig

Kom 6verens om projekt och hur ni ska arbeta

Anmal er i WebReg
D1 / kogvet: Grupp 21, 22, 23

U1: Grupp 24, 25 (anmélan 6ppen)




Att planera projektet




Fore tentaperioden: Infor projektstart:
Tid avsatt till att hitta pa ett projekt, Skriv en projektplan!
skriva projektplan —200305-200311
Tva perioder = En period =
finns kalendertid att lata idéer mogna Mindre kalendertid for de egna idéerna
Far baseras pa inspirationsprojekten, Inspirationsprojekt finns:
men gor garna nagot eget Outline med generella idéer att bygga

vidare pa, konkretisera, utveckla...

Inlamnat senast 200312 =¥ vi laser, Inlamnat senast 200228 =¥ vi liser,
kommenterar ev. uppenbara problem kommenterar ev. uppenbara problem
innan projektstart 200330 sa snart vi kan
Inlamnat efter deadline =» pa egen risk,  Inlimnat efter deadline =» pa egen risk,
kan ta tid att fa en granskning kan ta tid att fa en granskning

Vi kommenterar bara uppenbara problem - ett fatal per ar!

Inga garantier att vi hittar allt — eget ansvar...
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Utokningsbart!

Planera en sekvens av stegvisa utokningar!

Liten "karna" som kan implementeras snabbt

Manga finesser som kan implementeras efter hand

Moijlighet att stoppa nar tiden ar slut!

=>» Lista pa milstolpar i projektplanen:

1.. n .
o) Enkelt att implementera, Inspirationsprojekt

- anda testbart har en generell
3. outline

14 L . " Behover utokas,
dELINDLORADLEE fler milstolpar, fler

15. ... att utoka med detaljer!

Bor justeras efter

Hit hinner vi sakert inte! . o
egna onskemal

35. ...

(Men vem vet...)




Lista... eller trad ?

jonkv@ida

Fonster

e

Mal Plattformar Spelaren

Kollision:
Plattformar

Spelbart

- |

Podang Fiender Power Ups Bossar Skjuta

i

Kollision:

Highscore ]
fiender




Projektbeskrivning

Strukturen hos en projektbeskrivning med en plan...

Mall med instruktioner finns pa projektets websidor

Projektbeskrivning

Projektplan
(i forvag) Till stor del for
er egen skull:
Beskrivning av projektet
Tankta milstolpar Planera, komma
Tankt arbetssatt i gruppen overens

(Strukturera det egna arbetet!)

Projektrapport
(under tiden: beskriver
implementationen, etc)
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Projektplan: Studenternas asikter 1

[Projektplanen] var annars ett bra hjalpmedel med tanke pa planeringen
som skrevs innan programmerandet borjade. Jag hade skrivit bra milstolpar
som jag foljde till stor del och som var till stor hjalp.

Vi har anvant [projektplanen] ganska mycket for att pricka av mot
milstolparna hur langt vi hade kommit med projektet. Detta har varit till stor
hjalp for planering av tiden.

Det ar viktigt att borja i god tid och att ha en plan for arbetet klar
eftersom att det underlittar arbetet valdigt mycket.

Vi har lart oss att man ska lagga ner mycket tid pa tanka ut hur man ska
bygga upp projektet innan man borjar koda. Om man tankte igenom allt
ner till minsta detalj sparar man mycket tid nar man sedan ska koda det.

The project [plan] was great at the beginning of the project because you
had to really think about how you would structure the code. The best

thing was milestones since it helped a lot later in the project. You always
knew what to do next and it helped to split the project into smaller parts.
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Projektplan: Studenternas asikter 2

Vi har inte haft nagon nytta av [projektplanen], eftersom man borjade med
det man tyckte behovdes mest. Hade vi vetat i forvag exakt hur vi skulle gora
sa hade vi foljt den men nu hade vi inte det.




Att genomfora ett projekt




Mal och medel

Mal:

Visa upp vad ni kan inom objektorientering och Java

jonk\i@ida

Medel:
Skriv ett eget projekt

= Valskriven kod av hog kvalitet

Anvand objektorienteringen och Javas finesser

= Demonstrera vad ni kan inom kursens mal

Tank pa vad man ser nar man laser koden

= Inte vad programmet utfor, utan hur

Dokumentera

= Mer att skriva i projektrapporten — visar hur ni tdnker,
som pa en tenta dar man inte bara skriver slutliga svaret
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Tips om tidsplanering

Det tar langre tid an man tror

Rakna med att allt tar langre tid an vad man tror

Start on the project early. It will take a lot of time so you can’t only work
the last days before deadline, especially not if you aim for a high grade.

Gor projektet. Vanta inte, var helst klar till forsta redovisning.
Undvik vanta till omtenta-p.

Fixa anda Tetris fore projektet,
annars missar ni nodvandig kunskap!




Be om hjalp

jonkv@ida

Det kan ocksa vara en bra idé
att fraga assistenterna om hjalp om man kér fast,
istillet for att sitta och sla huvudet i bordet
tills man tappar motivationen att fortsatta.

Mala inte in er i ett hérn!
Standig uppfoljning med handledare

= Diskutera problem och I6sningar
Be handledaren titta pa koden

= Fanga upp problem tidigt

Jobba inte enbart hemma!
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Jobba steqg for steg

Gor projektet steg for steg
Lagg till lite mer funktionalitet

Det var inte forran slutet som vi gjorde
kodinspektioner, som till var fasa visade

1,661 varningar
Dokumentera (ungefir en tredjedel magiska konstanter).
Putsa och foérbattra De flesta av dessa ar nu fixade, men vi
Kontrollera (inspektioner, ...) borde absolut kollat pa detta under tiden
vi skrev programmet istallet.

Se till att det fungerar

Checka in resultatet ofta

Repetera...

Tips till nasta ars studenter skulle nog
vara just att skriva pa Daremot borde jag ha skrivit pa resten

[projektrapporten] under tiden av [projektrapporten]
som ni programmerar. Det tror jag medan jag skrev koden.
Okar chansen till ett hogre betyg.
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Finputsning

Steg for steg = kan infora feature freeze innan slutet
Ger tid till slutlig finputsning — kvaliteten raknas...

= Ga genom kodinspektioner

= Se Over hela strukturen
= Uppdatera gammal kod, nu nar ni vet battre
= Ta bort "dubletter", hitta ineffektiv kod

= Uppdatera kommentarer och dokumentation

= Slutfor projektrapporten



Redovisning, inlamning, deadlines

S
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TDDD78 /U TDDE30 / D, kogvet

Slutet av lasperioden:

Demo 200311, inlamning 200315 Slutet av lisperioden:

Fortsitta i tenta-p? Demo 200526(?), inlimning 200531

Demo 19032x, inlamning 190329

Jobba vidare? Tillfillen i Jobba vidare?
juni, augusti, oktober, januari Tillfdllen i augusti, oktober, januari

Demonstration
Visa vad ni gjort

Visa att ni forstdr vad ni gjort

Vid inlamning:

Folj instruktionerna — annars far ni en retur!



Att arbeta med andras kod - undvik fusk!




Korrekt arbete med andras kod

jonkv@ida

Las https://www.ida.liu.se/~TDDD78/labs/2020/project/ om fusk!

Partiell sammanfattning:

Far anvanda andra klassbibliotek, sa lange som er kod driver implementationen

Far anvanda okompilerad killkod fran andra,

‘ ) Checka in och
om den markeras korrekt sd verktyg kan upptdcka den

pusha ofta =

Far diskutera med andra, om ni ldr er och forstdr en loggad
sa ni sedan kan skriva egen kod pd egen hand historik over

Far inte kopiera av andra, lata andra skriva delar av koden, mellanstegen i
skriva kod tillsammans med en annan grupp, ... er kod!

Misstanken att det skulle kunna vara fusk maste anmalas!

Bl o oo

- C o

© & hitps: idaliuse/~TDDD78/labs/2020/proj B e Dty idea locate duplicates > Imoa 1 9 i e =

B eg L' Forberedelser .

Féreltisningsbilder
Schema (TimeEdit)

Innan ni bérjar behéver ni sjalva valja vilket projekt ni vill utféra och skriva en

projektplan. Ta ocksa en titt pa nagra évningar for att skriva bra kod.

Tidplan / deadlines ) ; ) )
Ni behover ocksa vara medvetna om reglerna fér samarbete och anvandning av fritt material,

sa att ni inte riskerar gora nagot som raknas som fusk eller vilseledande.

|
Gatt kursen tidigare ar? Viktigt: Samarbete, fritt material och fusk!

Anmdlan Foljande regler galler nar man anvander kod som man inte har skrivit sjalv (ensam).

Konfigurera IDEA

Anvandande av klassbibliotek

Konfigurera Git + projekt Nar du anvander klassbibliotek i kompilerat format (JAR-filer) finns ingen risk att vi misstar

Arbeta pd egen dator denna kod for din egen. Da galler foljande:

= Du far garna anvanda alla klasser i standardbiblioteket fér Java 11.



https://www.ida.liu.se/~TDDD78/labs/2020/project/

Betygskriterier
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Betygsattning

Flera kvalitativa kriterier for betygsattning (3/4/5, G/VG):
Objektorientering och Java

= Anvand bra objektorienterade I6sningar

= Visa att ni har forstatt OO-principer

= Fo6lj rekommendationer fran férelasningar:
Hur man skriver bra kod, som gor pa rdtt sdtt

Lasbarhet och struktur

= Skriv tydlig, lattlast, rimligt dokumenterad kod

Omfattning motsvarande 80 timmar/person

= Sekundart kriterium — anda viktigt

= Ju mindre projekt, desto mer tid for finputsning =» hogre kvalitet kravs

Kvalitativa = bedomningsfraga

Se websidorna for mer vagledning!
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Aven nagra mer mitbara krav for specifika betyg

= Paketstruktur, namngivning, felhantering, upprepning, modellering av
upprakningsbara varden, resurshantering, ...

| E
e

Projektbedamning | TDDD78

C @
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= [2] Allméan kodstruktur och organisation, t.ex. indelning av kod i metoder, klasser och
paket.

= [3] Kortfattad och koncis kod, som ger manga exempel pa hur man kan undvika
upprepningar (identiska eller med variationer). Undvik Write Everything Twice - folj
Don't Repeat Yourself!

w [4] Sjalvférklarande kod, som handlar om att gora koden lattare att lasa genom att det ar
uppenbart vad den gor, istallet for att man kommenterar vad den gor. Till exempel &r bra
namngivning, och att man infor namngivna begrepp, viktigt.

® [5] Dokumentation och kommentarer, i fagom mangd, som diskuterar hur man skriver
de kommentarer som behdvs dven nér manga aspekter av koden &r sjalvforklarande.

Paketstruktur
= Betyg 3/G: Ange alltid ett paket for din kod.

= Betyg 4/VG/5: Dela upp projektet i lampliga delpaket. Om det inte gar att hitta
lampliga grupperingar kan det handa att projektet inte har tillracklig omfattning, att for
mycket kod ligger i en och samma klass, eller att projektstrukturen behover justeras.
Det kan ocksa handa att projektet verkligen inte lampar sig for uppdelning, men det ar
ovanligt.

Déd kod

= Betyg 3/G/4/VG/5: Ta bort déd kod, det vill saga kod som aldrig kan anropas och

darmed inte kan testas eller demonstreras ordentligt.

Ta ocksa bort bortkommenterad kod.

(m]
noa 1 S o
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Ighorera inte - vi ger komplettering






TDDE30: Rapportgranskning




Sprak- och strukturgranskning
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D (TDDE30): 1 hp fér sprak- och strukturgranskning

(U har detta i en annan kurs)

Ger 26 timmar extra
Skriva mer (projektrapport)

Ga genom eget sprak och struktur i forvag
Rekommenderat att lamna in 200503 till granskare pa IKOS

= Tidigt, s man far basera rapporten pa det man har och planerar

= Ger mojlighet till aterkoppling under kursens gang — ofta komplettering!
= Bedomning aterfas 200515

Projektdemo 200526
Projektinlamning 200531 — kod och rapport till ’Java-granskning”

= Vi anvander rapporten for att forsta projektet

Rapportinlamning 200531 — nasta chans att lamna in till IKOS



