TDDD60/TDDE 76
Interaktiva system

Prototyping

Eva Raghemalm
eva.ragnemalm@liu.se
IDA

2026


mailto:eva.ragnemalm@liu.se

Bygga prototyp

« Formulera kontextscenarierna/anvandaruppgifterna
(fran Upg 1) som uppgifter for anvandartestet

« Implementera prototypen med hjalp av
granssnittstlodet
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Anvandartest

« Utforma testplanen (testinstruktioner, testuppgifter,
data att samla in - observationsprotokoll,
intervjufragor mm)

« Genomfor anvandartester

— pilottest pa lektion

— testa pa riktiga deltagare (boka deltagare i god tid!)
« Analysera resultatet

II LINKOPINGS
o UNIVERSITET



Dagens forelasning

« Repetition

* Bygga prototyp
« Na. fo. Att genomfora anvandartest
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Anvandarcentrerad design - definition

LINKOPINGS
II." UNIVERSITET



Anvandarcentrerad design - definition
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Prototyping
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Anvandarcentrerad design - definition
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Mer och mer detalj:
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Vikten av att
utvardera

LINKOPINGS
II." UNIVERSITET



Vardering i olika faser?

B
=l =

Funktionsanalys ‘(Plus-minus-listor )
VéirderingsmatrisJ
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Syften med utvardering

« Formativ utvardering
(mal: hitta och atgarda problem i losningsforslaget)

— Under projektets gang.

« Summativ utvardering
(mal: bevisa att losningen uppfyller stallda krav).

— Vid projektets slut.

— (kan ocksa anvandas vid projektets start, ger
baseline)
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Bygga prototyp

FOr anvandartest
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Varfor prototyp?

"If a picture is worth a 1000 words, a prototype is worth
1000 meetings!”

David Kelley, grundare av IDEO
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Olika sorters prototyper

e Vad ska testas med den?

« Hur bestandig ar den?
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Vad testas?

« Systemets "Roll” - gor systemet det det ska?
« "Look and Feel” - utseende, upplevelse

« “Implementation” - tekniska losningar for delar av
funktionen (ex. gar det fa tillracklig snabbhet i
databas-sokningen?)
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Bestandighet

« "Throw-away” - testa och kasta
— prototypingverktyg

« Evolutionar” - utvecklas vidare till det slutliga
systemet
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Roll och Look&Feel-prototyper:
detaljniva/realism

« Low-fidelity vs High Fidelity
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Bild pa prototypingverktyg med iphone-skdarm
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Mixed fidelity
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bild pa pappersprototyp som blandar handritat och foto
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Fidelity - effekter

 Lo-fi
— snabbast att gora
— enklast att andra

— inbjuder till kommentarer om idé, arbetsflode,
funktion

« Hi-fi
— lite langre tid att gora och andra

— inbjuder till kommentarer om detaljer - val av
ikoner, farger, detaljlayout, ordval

23

II LINKOPINGS
o UNIVERSITET



Prototyping-material

« Papper/kartong/...
« Lera/frigolit/tra/...
bild pa spelkontroller i lera
 Elektronik
— prototypingverktyg
— Powerpoint/Keynote
— (linjar prototyp: Film/Screencast)
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Prototypa avatarer, Al och robotik

Bilder pa robotar
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Andra typer
« Wizard-of-Oz

www.youtube.com/watch?v=NZR64EF30pA
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Olika sorters prototyper (forts.)

 Vertikal (T-prototyp) eller horisontell
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Varfor prototyp

« Enklare an det fardiga systemet
— inte hela systemet (T)
— inte lika detaljrik (Lo-Fi)
— fejkad funktionalitet (hardkodad)
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Prototypen utformas efter testfallet, ex:

« Koncept: Resesajt for Stockholm
— sok resor: boende, transport, paketresor
« Funktion att testa: Sok boende med hjalp av kriterier

« Testuppgift: Du letar hotell med minst 3 stjarnor som
har pool
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Prototypen omfattar:

 startskarmen

— funktioner: sok boende/sok transport/sok paket
 hotelsok-skarmen

— kriterier, med mojliga varden.
 resultatskarmen

— just 3-stjarniga hotell med pool - varken mer eller
mindre!

« plus "padding”: transport-sok, paket-sok, alla kriterier
men varden bara for pool, stjarnor
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T-prototyp for hotell-sokning

\ Sok paketresor

SOk transport

ho
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Prototyper ar inte kompletta

« Delar som inte finns
— data hardkodade for testuppgiften
— bara vissa delar (bara de funktioner testfallet har)
— interaktioner (ex scroll, swipe 1 pappersprototyp)
« Inte med ratt hastighet
— i en pappersprototyp gar allt langsammare
— bearbetning/kommunikation saknas - snabbare
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Kom ihag:

« Prototypa inte hela systemet! T-prototyp!

— interaktionsdjup for de tre anvandaruppgifterna
(T med 3 ben)

— Gor skarmbilderna for toppniva +
anvandaruppgifterna + "1 lager fel-klick”

« Prototypa inte programlogiken!

« Hardkoda data som bygger pa att anvandaren matar
in vissa givna varden.

— ex: sok hotell med 3 stjarnor och pool:
sokresultatskarmen innehaller nagra sidana hotell
och inte annat.
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Tips:

« Undvik "roliga” data
— forstor "suspension of disbelief”
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Figma

Prototypingverktyg
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Figma

« Figma Design

— design och prototyp
« FigJam

— design

Online eller desktop-app

Samarbete
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Viktigt

e Skaffa studentkonto!

— kraver registrering och bevis pa att man laser kurs
(screenshot fran Ladok: LiU-logga/kursnamn samt
eget namn)

« Anvand samma team, uppgradera det till educational
(se epost)

e Kor tutorial

37

II LINKOPINGS
o UNIVERSITET



[ NON ] I & Tutorial Portfolio [> Tutorial Portfolio - Design ©) PrototypTest X }
8- im]

PrototypTest ~

Drafts

File  Assets Q

Pages +

Experiment - -

Design

Kompenenter ‘ ———

a
Layers = Ot
&

Sokresultat ‘
Sokning ' s

-
Listvy

Rectangle 1

1avbild
Sidebar Search Field

sak 1
Innehall
tumme
Beskrivning
Projekttitel
Projketbeskrivnini L
Priméarknapp
Projektkort
Projektkort
Projektkort

Projektkort

B #-0-®-ToO

o0
O+

<>

v

@

Design  Prototype

Page

FSFSFS

Variables

Styles

Export

5

> -

13% ~

(12

00 % @
1&

@

+

+



www.liu.se

LINKOPINGS
II." UNIVERSITET



