Uppgift: Beskriv tekniken bakom webbplatsen liu.se

#1 Liu.se har Sitecore. Inloggningen sker via en federerad inloggning. Sitecores webbklient dr
byggt av fyra olika programmeringssprak. Spraken &r HTML, CSS, JavaScript och JavaScript
biblioteket Jquery.

#2 Liu.se dr en webbplats som bygger pa publiceringsplattformen Content Hub fran foretaget
Sitecore. En webbplats bygger pa teknik for att bade sammanstilla information pé en server, och
att sedan skicka informationen till en webbldsare som kan finnas antingen pa en mobiltelefon
eller en dator. Nér informationen sammanstélls anvinds en webbserver som tar emot
forfragningar 6ver ett niatverk enligt protokollet HTTP (eller den krypterade varianten HTTPS).
En webbserver i sin tur kan anvinda sig av specifika program sédsom Sitecore fOr att hantera en
begéran.

Figur 1 nedan visar att (1) nédr en anvidndare vill besoka liu.se kommer webbservern som hanterar
webbplatsen 14ta programmet Sitecore (2) ta fram information som hor till webbsidan. Sitecore
bygger upp sidan dynamiskt av innehallet som finns tillgdngligt och ger tillbaka en
representation av den i form av en HTML-sida (3). Nér anvéndaren sedan interagerar med sidan
kan programspréket Javascript anvindas i webbldsaren (4) for att tolka vad som ska hinda
baserat pa anvindarens interaktion.

Klick pa webbsidor tolkas av ett inbyggt program i spraket Javascript som kors i webbldsaren
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Figur 1. FlIodesschema 6ver kommunikationen mellan en webbldsare och en webbserver.



Uppgift: Beskriv vad det innebar att bygga en webbplats som ar latt att anvanda

#3 Anvandarvanlighet ar ett koncept som anvands nar man bygger webbsidor och betyder att en
webbsida ska vara lattdverskadlig och anvandbar. Man ska se till att webbservern dr uppe och att man
inte har brutna lankar. Det ar viktigt att ocksa kunna hantera olika storlekar pa skdarmar
(https://www.crazyegg.com/blog/principles-website-usability/).

#4 Anvandbarhet i webbsammanhang handlar om att [att kunna hitta anvandbar information som ar
organiserad sa att navigering underlattas [1]. | syfte att kunna framja anvdandbarhet behdver
utvecklingsmetoder utokas sa att anvandbarhet stélls i fokus under alla delar av processen, bland annat
genom sa kallad anvandarcentrerad design. Detta dr en skandinavisk utvecklingstradition sedan 1980-
talet dar anvandare ar inblandade i utvecklingsprocessen redan fran borjan [2]. Principer och metoder
for anvandbarhet som géller for webben kommer fran tidigare arbete om anvandbarhet dar bland annat
Jakob Nielsen sammanstallt principer for anvandbarhet och metoder for att framja anvandbarhet [3]
som kan tillampas dven pa webbprojekt.
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