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Foreldsning I: kursinfo, att programmera datorer, forsta programmet
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Kursinfo

» hemsida: http://www.ida.liu.se/~TDDC77
» imperativ och objektorienterad programmering

> foreldsningar, labbar, projekt, datorbaserat tenta,
basgruppsarbete

» vi kommer att anvdnda Java genom hela hdst terminen

Outline

Hemsida

Outline

Organization


http://www.ida.liu.se/~TDDC77

Kursinfo: organization Outline

https://www.ida.liu.se/ "TDDC77/material/tidsplan.ht16.pdf

> 13 foreldsningar 6ver HT1 och HT2: helt frivilliga, kommer att
folja (ungefdr) samma Svergripande upplagg som de frén 2015,

fast med flera andringar. Examination
» cirka 30 laborationstillfallen for 7 obligatoriska labbar:

» sjalva tillfallen &r ej obligatoriska, forutom for att demonstrera
laborationsuppgifter och projektet
» frdga om hjilp, diskutera laborationer och projektuppgiftet

Kursinfo: examination Examination: regler

Efter att ha klarat Stone:
1. Sju laborationsuppgifter (HT1 och HT2). 3hp. LAB (U, G)

2. Ett programmeringsprojekt (HT2). 2hp. UPG (U,3,4,5) » Ni far inte Idmna in kopierat (dven modifierat) I6sningar

3. En datorbaserat tenta. 1hp. DAT (U,3,4,5) > VarJe. stLlld?nt.méste kunna visa att hon/han forstar alla
o detaljer i I18sningen

4. Basgruppsarbete kring vinjetter. 2hp. BAS (U,G)

» Om ndgon form av fusk misstanks, ar ldraren skyldig att gora
Ett godkant p& alla moment kravs for att f& ett slutbetyg en anmalan till universitetets disciplinnamnd

| s& fall, bestams slytbetygen av UPG och DAT » Konsekvenserna kan bli varning eller avstangning frén studierna

Examination ar alltid individuellt,
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Arbetet i LAB och UPG sker i grupper av tvd personer.


https://www.ida.liu.se/~TDDC77/material/tidsplan.ht16.pdf

Outline

Webreg

Kursinfo: Problem?

» Frégor som ror det vi lar oss i kursen kan stillas till mig eller
till laborationsassistenterna

» Ovriga fragor, problem, administrativa saker osv kan man
diskutera med mig

» Vill man diskutera mig sd kan man prata med Ola Leifler
ola.leifler@liu.se som ar terminsansvarig.

Kursinfo: webreg

» “Webreg" rapportering av LAB, UPG och DAT.

1. LAB: i grupper av tva personer innan 2016-09-05,
https://www.ida.liu.se/webreg3/TDDC77-2016-1/LAB

2. UPG: i grupper av tva personer innan 2016-11-07,
https://www.ida.liu.se/webreg3/TDDC77-2016-1/UPG

Datorer overallt ...



 https://www.ida.liu.se/webreg3/TDDC77-2016-1/LAB
https://www.ida.liu.se/webreg3/TDDC77-2016-1/UPG
ola.leifler@liu.se

En “vanlig” dator ...
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Outline Logga in ..

LiU kontot:

» de som har aktiverat deras LiU konto: bra jobbat! anvind
den...

» de andra: vanligen gor det si snabbt som mgjligt. Anvdnd de
tillfalliga konton. OBS: alla filer raderas varje géng ni logga in.

Programmering

Logga in och skapa en katalog Forsta programmet!

1. under windows: i terminalen:

1.1 ladda ner "putty" fr&n "http:
//www.chiark.greenend.org.uk/“sgtatham/putty"
1.2 Sppna "putty" och koppla upp dig med "ssh" och
"username@remote-und.ida.liu.se"
2. under MacOS eller Linux:

2.1 6ppna en terminal
2.2 skriv "ssh username@remote-und.ida.liu.se" och logga in.

skapa/6ppna Hej.java i emacs med “emacs Hej.java”
spara filen med: “C-x C-s”
klippa/kopiera;klistra? “C-w” / “M-w"; “C-y”

avsluta? “C-x C-c¢”
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/* Programmet visa
hur man skriva ut

*/

3. nu har du tillgang till ditt hemkatalog p& IDA. class Hej {
4. skappa en katalog, sig "mina_tddc77 program" med "mkdir [/ Sty ub ety meddetande
. ublic static void main(String[] args){
mlna_tddC77_prOgram" pSystem.out.println(”Hej pa or TDDGTT:arellint

}
5. kom in i katalogen med "cd mina_tddc77 program"



http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty
http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty

Kompilera och kdra programmet

skapa Hej.java och skriv programmet
kompilera med “javac Hej.java”
ratta fel och repetera tills du lyckas kompilera ditt program

koér med “java Hej”

vV vV v v VY

syntax och semantiken

@ |fe| |fe|

‘ Redigera pro- }_}‘ Kompilera H ..
Kora programmet
grammet programmet

Kompilatorer och JVMer

Kéillkod

import java.util. Scanner;

public class JamforTva{

public static void main (String[] args)
nner in = new Scanner (System in);

intx, y;
System.out printin ('Mata in ett heltal: *);

Compilator: javac
Oversatta kallkoden till bytecode

Bytecode
07AF00973278 ............
N ~p
Android
Java Virtual Machine (JVM) 3 = i
En bytecode interpretator for varje plattfo) -
N Windows
r =
- s

e .
o Linux
Unix

“Interpretera” eller "kompilera” kallkod

Kallkod Kallkod

import java.util.Scanner;

import java.util. Scanner;

public class JamiorTvaf public ciass JamforTva{
public static void main (String(] args){

public static void main (String]] args){
Scanner in = new Scanner (System.in);

nner in = new Scanner (System.in);

intx, y; intx, y;
System.outprintin ("Mata in eft heftal: "; System.out printin ("Mata n eft heltal: );

Kompilator

Oversiitta kallkoden till maskinkod

Interpretator (interpreter .
Ett - aitarm ) 5 4 Maskinkod
program som exekvera eller utfér vad kéllkoden,
eller en intermediar kod, beskriver 07AF00973278

|

= ==

Kompilera och kéra programmet

skapa Hej.java och skriv programmet
kompilera med “javac Hej.java”
ratta fel och repetera tills du lyckas kompilera ditt program

kér med “java Hej”

vV V.. v v VY

syntax och semantiken

@ |fe| |fe|

‘ Redigera pro- }_}‘ Kompilera H ..
Kora programmet
grammet programmet




Ge exakta instruktioner till datorn

» Exempel: hur ménga ord finns det i “programmering ar kul” ?
hur gjorde ni?

» Hur ménga ord i “ cd-skivan , som ligger i laptop-vaskan,ar
trasig I" 7

» Datorer maste f3 exakta “instruktioner” !l

Det ar viktigt att forstd att en dator gor precis vad den dr sagt att
gora, och INGENTING ANNAT ! Darfor, méste datorer &
exakta “instruktioner”

Att programera ar att bryta ner en uppgift i smé steg som
en dator kan gora

» L&t anvdndaren skriva in tva heltal x och y. Vi vill rakna upp
skillnadens absoluta varde (dvs, |x — y|) och skriv ut
resultatet.

» Fraga anvandaren efter ett heltal

L&s in ett heltalet x

Fraga anvandaren efter ett heltal

L3s in ett heltalet y

Om x &r storare dn y, rdkna upp (x —y)

Om y &r storre an x, rakna upp (y — x)

Skriv ut resultatet
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Exakta instruktioner

Analysera din uppgift och férsok att hitta en lésning i ett sprék
du kan, t.ex. svenska !

v

» Oversitt din I6sning till programkod, t.ex. Java
> Forsdk inte att 18sa allt pa en géng
> GIdm inte att:

» Anvidnda papper och penna

» Prova

» Ha kul !

Glomm inte att:

» Anvinda papper och penna
» Prova
» Ha kul !
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