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Outline

● Collections(Kollektioner) 

● Hashing

● Instanceof/Casting( demo )



Collections(Kollektioner)



Att lagra värden

● En variabel: Data av en sort 

● Problem: om det blir många variabler 

● En array: En rad av data av samma sort 

● Problem: Måste kunna storleken i förväg, även svårt att bearbeta data i arrayen 

(söka, sortera osv)



Kollektion (Collection) 

● är ett objekt som grupperar flera element i en enda enhet. 

● används för att lagra, hämta, manipulera, och kommunicera aggregerad data. 

● bildar en naturlig grupp såsom en en post mapp (en samling av brev) eller en 

telefonkatalog (en kartläggning av namn till telefonnummer).



Lösningen heter Collections 

● Samling av klasser för effektiv och avancerad lagring av data 

● Finns i paketet java.util 
● Är uppdelade i interface och klasser 

● Sök efter “Collection” i API:et 

● https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/docs/api/index.html

● Finns även bra tutorials, ex http://docs.oracle.com/javase/tutorial/collections

https://docs.oracle.com/en/java/javase/11/docs/api/index.html
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/collections


Lösningen heter Collection 



Set - Mängd 
● osorterad mängd av data utan kopior 
● Interfacet heter Set 
● Implementationer: exempelvis HashSet, SortedSet



Set



Map
● par av data, key -> value. 
● Interfacet heter Map 
● Implementationer: exempelvis HashMap



Map



Klassen Collections 

● Klassen Collections har statiska metoder för att manipulera listor, mängder osv. 
○ frequency() 
○ min(), max() 
○ reverse() 
○ sort(), shuffle()



Stack





Stack Operations: 
● push(): Insert a new element into the stack i.e just insert a new element at the beginning of the linked 

list.

● pop(): Return the top element of the Stack i.e simply delete the first element from the linked list.

● peek(): Return the top element.

Klassen LinkedList innehåller alla metoder som behövs för att kunna använda den som en stack. Klassen  

LinkedList kan också användas som en vanlig lista. 

https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/LinkedList.html

https://www.geeksforgeeks.org/stack-push-and-pop-in-c-stl/
https://www.geeksforgeeks.org/stack-push-and-pop-in-c-stl/
https://www.geeksforgeeks.org/stack-peek-method-in-java/
https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/LinkedList.html


Queue



Queue



Queue Operations: 
● enqueue() − add (store) an item to the queue.

● dequeue() − remove (access) an item from the queue.

● peek() − Gets the element at the front of the queue without removing it.

● isfull() − Checks if the queue is full.

● isempty() − Checks if the queue is empty.

Klassen LinkedList innehåller alla metoder som behövs för att kunna använda den som en queue. 

https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/LinkedList.html

https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/LinkedList.html
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Hashing



Hashing
● Idéen är att beräkna ett så kallad hash för varje objekt .

● Hashfunktionen måste alltid returnera samma värde för samma objekt, och för alla 

andra objekt där equals() returnerar true.

● Olika objekt får ha samma hashkod men det kan påverka HashMaps prestation 

negativt.

● För er ordlistlaboration så räcker det bra att returnera värdet för textsrängens 

haschCode().



Hashing



Hashing
● Om man inte åsidosätter equals i egen klass då är “alla” objekt olika enligt 

equals default implementation.

● Om man inte åsidosätter hashcode  i egen klass då “alla” objekt av klassen får 

samma hashkod även om de inte är lika enligt equals default implementation.



Hashing
● I Alla klasser som innehåller Hash i namnet använder något som heter hashing för att 

öka hastigheten på vissa operationer, exempelvis när man ska göra snabba sökningar 

i en lista. 

● Det ingår inte i kursen att förstå exakt hur det fungerar, men ni måste förstå 

tillräckligt för att kunna använda det. 



Hashing



Thanks for listening!


