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Outline

Java Spréket



Ett enkelt program

/* Hej.java
* Demonstrera hur man kan mata ut texter
* till den standard outputen
*/
class Hej
{
// Skriv ut ett enkelt meddelande
public static void main(String[] args)
{
System.out.println("Hej");
System.out.println("... IT1 studenter!");
3

» Filen maste ha samma namn som programmetsnamn
Kommentarer med /* ... %/ och //...

Program definition med class Namn { .... }

>

>

» Main metoden ar ocksd definierad med {...}

» En metod dr en gupp av instruktioner. Har tvé stycken.
>

Varje instruktion slutar med en semikolon ;



Ett enkelt program: Identifierare och reserverat ord

/* Hej.java

* Demonstrera hur man kan mata ut texter
* till den standard outputen

*/

class Hej

{
// Skriv ut ett enkelt meddelande
public static void main(Stringl[]l args)
{
System.out.println("Hej");
System.out.println("... IT1 studenter!");
}
¥

class, Hej, public, main,System, println ar identifierare
» Négra har vi valt sjdlva (Hej, args)
» Andra har andra programmerare valt (String, out, ...)

» Andra ar reserverat i spréket (class, public, static ...)
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/
nutsandbolts/_keywords.html


http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/nutsandbolts/_keywords.html
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/nutsandbolts/_keywords.html

Egna Identifierare

Kombination av bokstaver, siffror, _, och $

Kan inte bérja med en siffra

>
>
» Exempel: Hej, total, numberOfElements, $var, NUM_SEATS
» Men inte: 2th, var#b

>

Skillnad mellan stora och sm3 bokstaver: sum och Sum och
SUM ar inte samma identifierare



Egna Identifierare

» Det finns konventioner. Till exempel: stora bokstaver for varje
ord: Hej, MessagePrinter, Al1ElementsInspektor i
Program namn.

» Alltid valj meningsfulla namn. x eller y &r sillan bra namn.
» Ni kommer att snabbt gldmma vad ni menade med smUpTi.

» For l&nga namn dr ocksd virdeldsa.



Blanktecken (white space)

» Java anvindar blanktecken fér att separera ord
» Man kan formaterra sin text p8 olika sitt
» Man ska striva efter att gdra programmet s& lasbart som
mojligt
/* Demonstrera hur man kan mata ut texter
* till den standard outputen
*/ class Hej{ // Skriv ut ett enkelt meddelande

public static void main(String[] args){ System.out.println("Hej");
System.out.println("... IT1 studenter!"); }}

/* Hej.java

* Demonstrera hur man kan mata ut texter

* till den standard outputen

*/

class Hej

{
// Skriv ut ett enkelt meddelande
public static void main(Stringl[] args)
{
System.out.println("Hej");
System.out.println("... IT1 studenter!");
}
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Utmatning av String litteraler



Utmatning: println

/* Klara.java
*
* Illustrera skillnaden mellan print och println

*/
class Klaraf{

// Metoden skriver ut "klara f&irdiga ga!'"
public static void main(Stringl[]l args){
System.out.println("Klara" + "... férdiga" + "...

¥




Utmatning: print och printin

» Att skriva till skirmen, en fil, nitverk ... alltsd data som
kommer fr&n programmet

» Brukar vara ganska latthanterligt

» print och println kommer ni att anvinda ofta.



Att konkatenera strang litteraler (string litterals)

/* KlaraPlus. java
*
* Illustrera Strédngskonkatenering

*/
public class KlaraPlus

// Metoden konkatenera och skriver ut "klara fardiga ga!"
public static void main(String[]l args){
System.out.print ("Klara" + "... fardiga" + "... ... gélti");

}
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Variabler och Typer



Variabler och datatyper

» En variabel dr ett namn for en plats i dator minnet.
» Den anvands for att hélla ett datavarde

» Skilj pd variabelns namn (plats i datorminnet), och vardet den
representerar (vdrdet som stdr i platsen)



Utmatning: println

/* StraengVar.java

*

* Illustrera konceptet av en strdng variabeln
*/
public class StraengVar{

// Metoden deklarera och tilldela en stridng variabel och skriv
public static void main(Stringl[] args){
String exampleNamn="TDDC77";
String otherName = examplelNamn;
System.out.println("Kursen heter: ");
System.out.println(exampleNamn);
System.out.println(otherName);




Variabler och datatyper

]
Varden: . . o v
v
B e
Variabler: antalet.. msmen‘ G

medelvaerdev

Typer: int char double



Variabler och datatyper

Vérden: -

Variabler: . . "““""'“'
Typer: int char double

public class DeklarationOchTilldelning
{
public static void main(String[]l args)
{
int talet=4, sum=0;
double pi=3.14159265359, meddelvaerde;
char bokstaven=’!7;
String namnet;

System.out.println("talet virde &r: " + talet);




Deklaration

» Variabler maste deklareras innan man f&r anvinda de

» Deklarationer associerar en typ (ex. int, float, String... ) till
ett namn (ex. talet, meddelvaerde, namnet ...)

» Namnet ska vara meningfult och i sm3 bokstdver, t.ex: namn,
kursNamn, hourOfTheDay

» Man anvander final for att deklarera en konstant.

Konstanternamnen skrivs i stora bokstaver, t.ex: PI,
MAX PLACES



Tilldelning

> Ett satt att ge en variabel ett varde

n o

» Man kan tilldela en litteral (“.5", “3", “a”, "hej!”, etc), en
variabel, eller ett uttryck (“1-4", “TDD" 4 “C77", etc) till en

annan variabel

» variabeln och det man tilldela kan inte har vilken typ som helst



Datatyper

v

Ett sdtt att skilja pd data av olika typ

v

Bade data och variabler har en typ som maste matcha

v

Det finns &tta primitiva datatyper i Java:
» heltal: byte, short, int, long; t.ex. 0, —128, 32767, ...
» flyttal: float, double; t.ex. —3.4,1.7
» boolean: t.ex. false
» char; tex. 'a’, 'O, "y

v

Alla andra datatyper i Java tillhdr inte de primitiva datatyper
och kallas for referens datatyper



Heltalstyper

[ Typ [ Exempel Storlek Min Max
byte 8 bits -128 127
short 5 3 127 16 bits -32768 32767
intx | T "] 32 bits -2,147,483,648 2,147,483,647
long 64 bits | -9,223,372,036,854,775,808 | 9,223,372,036,854,775,807

class Fib{

int £ib0=1;
int fibl=1;
int tmp;

tmp= fib0 + fibil;
£fib0= fibil;
fibl= tmp;
System.out.println("N&sta talet i Fibonaccis

tmp= fib0 + fibil;
£fib0= fib1l;
fibl= tmp;
System.out.println("N&sta talet i Fibonaccis

System.out.println("Férsta talet i Fibonaccis
System.out.println("Andra talet i Fibonaccis

static public void main(String[] args){

sekvensen &r

sekvensen &r: " + £ib0);
sekvensen &r : " + fibl);
sekvensen &r "+ fibl);

"o+ £ibl);




Flyttalstyper

[ Typ [ Exempel [ Storlek [ Min [ Max
float 32 bits -3.4 E+38 (7 sig. siffror) 3.4 E+438 (7 sig. siffror)
-1.5, 3.0, ... : >~ >
double 64 bits -1.7 E+308 (15 sig. siffror) 1.7 E4+308 (15 sig. siffror)

» double &r den standard typen.

» Man ldggar F eller f for att mena ett float istdllet for ett
double.

» Det som skiljer ar framfér allt precisionen. Kommer att
forklaras narmare i kursen numeriska berdkningar.

class Pi{
static public void main(String[] args){
double pil = 3.14159265;
float pi2 = 3.14159265F;

System.out.println("Pi i en double: " + pil);
System.out.println("Pi i en float : " + pi2);
3




Char typen

» Variabler av typen char tar 16 bits i minnet och kan innehélla
en av 65536 tecken.

class Char{
static public void main(Stringl[] args){
char t1=’H?, t2=’e’, t3=’j', ta4=’ ’;
char t5=’T’, t6=°D’, t7=°D’, t8=2C’;
char t9=°77, £10=°7’, t11=’11;

System.out.println("Sammanbindningen ger: " + t1 + t2 + t3 + t4 + t5 + t6
+ t7 + t8 + t9 + t10 + t11);




Boolean typen

» Variabler av typen boolean kan anta vardena true (dvs.

och false (dvs. falskt)

class Booleanskf{
static public void main(String[] args){

boolean klar= false;
boolean foerStor, aerMindre;

System.out.println("ﬁr vi klara ? " + klar);

¥

sant)




Primitiva datatyper

Det finns 8 primitiva datatyper i Java:

[ Typ | Exempel [ Storlek | Min Max
byte 8 bits -128 127
short 5 3 197 16 bits -32768 32767
int* Y "1 32 bits -2,147,483,648 2,147,483,647
long 64 bits | -9,223,372,036,854,775,808 | 9,223,372,036,854,775,807
float 32 bits -3.4 E438 (7 sig. siffror) 3.4 E438 (7 sig. siffror)
-15,3.0, ... : = = - =
double 64 bits | -1.7 E4308 (15 sig. siffror) 1.7 E+308 (15 sig. siffror)

Variabler av typen char tar 16 bits i minnet och kan innehélla en av
65536 tecken.

Variabler av typen boolean kan anta virdena true (dvs. sant) och
false (dvs. falskt)
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Typkonvertering



Typkonvertering

» typkonvertering byter typ p8 ett varde (inte alltid exakt!!)



Typkonvertering

» typkonvertering byter typ p8 ett varde (inte alltid exakt!!)
» den kan ta en av tre former:



Typkonvertering

» typkonvertering byter typ p8 ett varde (inte alltid exakt!!)
» den kan ta en av tre former:

» tilldelning: sker automatiskt, t.ex. tilldela ett byte varde till en
int variabel



Typkonvertering

» typkonvertering byter typ p8 ett varde (inte alltid exakt!!)
» den kan ta en av tre former:
» tilldelning: sker automatiskt, t.ex. tilldela ett byte varde till en
int variabel
» promotion (befordran?): sker ocks& automatiskt i vissa

operationer, t.ex ndr man dividera en float per en int, eller nar
man konkatenera en strdng och en int0



Typkonvertering

» typkonvertering byter typ p8 ett varde (inte alltid exakt!!)
» den kan ta en av tre former:
» tilldelning: sker automatiskt, t.ex. tilldela ett byte varde till en
int variabel
» promotion (befordran?): sker ocks& automatiskt i vissa
operationer, t.ex ndr man dividera en float per en int, eller nar
man konkatenera en strdng och en int0
> casting: explicit genom att skriva Onskade type i parenthese
innan varden som ska konverteras. Om en konvertering ar alls
mgjlig, casting borde klara det.



Implicit typkonvertering

class ImplicitKonvertering{
static public void main(Stringl[]l args){
byte b = 77;
int i = b; //123456789;
float £ = 1i;
double d = f;

System.out.println("b= " + b);
System.out.println("d= " + d);




Explicit typkonvertering

class ExplicitKonvertering{
static public void main(String[] args){

int i1 = 77; //123456789;

//char c1 = il; //error

char ¢2 = (char) ii;
System.out.println("il= " + i1);
System.out.println("c2= " + (int)c2);

System.out.println();

//int i2 = 1.5; // error

int i3 = (int) -2.75;
System.out.println("i3 = " + i3);
System.out.println();

//float f1 = 0.5; //error

double £2 = 0.5;

float £3 = 0.5F; //ingen typekonvertering !
float f4 = (float) 0.5;

System.out.println("f2= " + £2);
System.out.println("£3= " + £3);
System.out.println("f4= " + f£4);
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