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5.1 Word Quiz*

| denna uppgift ska ni skriva ett glosprogram, dvs ett program som forhor anvandaren pa glosor. Er
uppgift ar att skriva en klass, WordQuiz, som forhor anvandaren pa ett antal termer som finns i en given
ordlista. Anvdndaren maste fortsatta forhoret dnda tills alla ord har klarats. Nar alla termer Oversatts
korrekt skriver programmet ut antalet gjorda férsok.

import java.util.Scanner;

public class WordQuiz {

private Scanner input = new Scanner (System.in);

public WordQuiz (Dictionary dictionary) {
// Er kod ska in har..

public void runQuiz () {
// ...och har

}

public static void main(String[] args) {

// Skapa en tom ordlista pd ngt satt och fyll den med ord. Dictionary

sweng = ...;
sweng.add

"hej", "hello") :

sweng.add ("hej", "hi");

sweng.add ("hej", "hey");

sweng.add ("nat

tinatti", "good night");

sweng.add ("f°agel", "bird");

sweng.add ("hun

(
(
(
sweng.add ("godnatt", "good night");
(
(
(

d", "dogn) ;

sweng.add ("katt", "cat"):;

WordQuiz wqg =

wq.runQuiz () ;

[)

% java WordQuiz
fagel = bird

katt = katz
Fel!

hund = dogg
Fel!

hej = hi

godnatt = good nite
Fel!

new WordQuiz (sweng) ;

nattinatti = good night



Du missade 3 ord.Jag forhoér dig pa dessa igen.
katt = catz

Fel!

hund = dog

godnatt = good night

Du missade 1 ord.Jag forhoér dig pa dessa igen.
katt = cat

Grattis, du klarade alla glosorna pa 3 forsok.

Ni kommer att behova skriva ett antal hjélpklasser: Word och Dictionary. Dessa bor innehalla
féljande metoder:

/**

* Denna klass representerar ett ord, vilket bestdr av en teckensekvens kallad
text.

*/

public class Word {

/**

* Skapar ett nytt ord med den givna texten.
*/

public Word(String text) {}

/**

* Jamfor detta ord med det specificerade objektet. Resultatet ar
* true om och endast om obj ocksd &r ett ord (Word) och har

* samma text.

*/

public boolean equals (Object obj) {}

/**

* Returnerar hashkoden for detta ord berdknat pa ordets text.
*/

public int hashCode () {}

/**

* Returnerar texten for detta ord.
*/

public String toString() {}



Vi ser att Word inte definierar nagra nya metoder utan endast asidosatter tre drvda metoder fran
klassen Object. Vianvander klassen Word istéllet for att anvdnda String.

import java.io.InputStream;
import java.io.OutputStream;
import java.util.Set;

/**

* Denna klass modellerar en ordlista (Dictionary). En ordlista

* associerar termer med betydelser. En term kan mappas till flera betydelser.
* Bade term och betydelse representeras med klassen Word.

*/

public class Dictionary {

/**
* Lagger till termen t till ordlistan med betydelsen m. Om termen
* redan 4&r tillagd med angiven betydelse hadnder ingenting.

*/
public void add(Word t, Word m){}

/**

* Bekvamare satt att anropa add for 2 strédngar an
* add (Word, Word) .

*/

public void add(String t, String m){}

/**

* Returnerar en icke-null mangd med ordlistans alla termer.
*/

public Set<Word> terms () {}

/**

* Slar upp och returnerar en mangd av betydelser till t, eller
* null om t inte finns i ordlistan.

*/

public Set<Word> lookup (Word t) {}

/**

* Skapar och returnerar en ny ordlista p& det motsatta spraket, dvs, alla
* betydelser blir termer och alla termer blir betydelser. T.ex. en

* svensk-engelsk ordlista blir efter invertering engelsk-svensk.

*/

public Dictionary inverse();

/**



* Laser in orden fradn den givna stroémmen och ldgger dessa i1 ordlistan.
*/

public void load(InputStream is);

/**
* Lagrar ordlistan pa den givna strommen.
*/

public void save (OutputStream os);

Tank pa att om ordlistan annu inte har nagra ord inlagda sa ska anda inte metoden terms returnera
null utan en tom mangd/array. Skillnaden &r bl.a. att en tom méangd anda ar en mingd som man kan
anvdnda t.ex. metoden isEmpty. Ett null-varde kan man inte géra nagonting speciellt med.
Internt bor ordlistan anvanda sig av en Map-struktur (se java.util). Ldmpligtvis mappar vi ord mot
maéngder av betydelser. Alltsd Map<Word, Set<Word>>.De konkreta typer som kommer pa fraga ar
alltsa: HashMap och HashSet. Se vidare foreldsningarna. Ni ska pa ett oversiktligt satt forsta hur dessa
fungerar och vilka krav som stélls pa nycklarna. (Detaljer kommer i TDDC91.)
Ni ska ocksa skriva metoder for att spara och ladda ord till och fran en strom. Har far ni inte anvanda er
av Serialization, vilket ar Javas egna API for att skriva och lasa datastrukturer. Tanken &r att ni ska hitta pa
ett eget satt for detta.

Né&r programmet startas ska det fraga efter namnet pa filen dar ordlistan &r lagrad.


https://www.ida.liu.se/~TDDC91/current/index.sv.shtml

