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4.1 MultiplicationTable*

| den har deluppgiften ska du deklarera en klass som heter MultiplicationTable. Klassen
har en konstruktor som tar emot antalet rader och kolumner som argument. Det ska ocksa
finnas en default konstruktor som anvdands nar man vill anvanda default vardena pa antalet
kolumner och rader, 10. Det ska finnas en metod som heter print () som skriver ut féljande
tabell:

12 16 20 24 28 32

14 21 28 35 42 49 56
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Alla kolumner i tabellen ska vara av samma bredd. Bredden ska vara storre dn bredden pa det elementet
som tar storsta platsen itabellen, oavsett raknesatt (ndsta delmoment).

Note: Se garna foljande tutorial om utskrift formatering:
https://dzone.com/articles/java-string-format-examples

Tabellen lagras som en 2D array varje gang klassen instansieras. Arrayen deklareras som ett falt med
ratt access-modifier. Metoden print ska bara lasa igenom arrayen och skriva ut innehallet.

Antalet kolumner och rader ska lagras i tva separata filt i klassen. Vilj ratt access-modifier med
inkapsling i atanke. Varje falt ska ha egen setters och getters. Konstruktorerna far inte komma at falten
direkt och ska anvdanda setters-metoderna som finns.

Hela labben ska implementeras enligt inkapsling-regler.

4.2 Arv*

Anta att vi vill lagga till tabeller for fler raknesétt t.ex. addition. Man skulle da kunna tanka sig
att vi har en abstract superklass ArithmeticTable som deklarerar en abstrakt metod
double evaluate (int, int) som utfér en aritmetisk heltalsoperation pa sina tva
argument och returnerar resultatet.



https://dzone.com/articles/java-string-format-examples

Infér den nya superklassen och visa hur den ska anvdndas genom att deklarera
subtyperna MultiplicationTable, AdditionTable, SubtractionTable och
DivisionTable. Hur kan vi l6sa problemet med utskrift av ratt operatortecken och ratt
utskriftsbredd pa ett smidigt satt?

4.3 Komposition*

Istdllet for arv kan vi l6sa foregdende deluppgiften med komposition. Istdllet har
ArithmeticTable en metod/konstruktor som tar emot ett objekt som &r ansvarigt for att
berdkna cellvardena. Infor forst féljande interface:

public interface Operation {
public char symbol ()
public int width(int rows, int cols);
public double evaluate(int a, int b);

Nu kan vi byta konstruktoren till ArithmeticTable till:

public ArithmeticTable (Operation op, int r, int c);

ArithmeticTable arinte abstract langre.

Istdllet anropar metoden evaluate som ligger i ArithmeticTable den metoden
evaluate pa den inkapslade operationen. Instansiera ett antal objekt av typen Operation:
addition, substraction, multiplication,division.

Arv kan anvandas for att skapa ovannamnda Operationerna eller man kan instansiera
interface:et Operation fyra ganger genom att anvanda gnonymous classes.

Exempelkod:

//AdditionOperation implementerar fran interfacet Operation.
AdditionOperation addition = new AdditionOperation(/* kan finnas
argument om det behovs*/);

ArithmeticTable tab = new ArithmeticTable (addition, 9, 8);
tab.evaluate (7, 9); //addition


https://medium.com/@setu677/instantiating-interfaces-in-java-94a22dcf37f

4.4 Enumeration*

Skapa en enumeration som heter EnumOperation som implementerar Operation och definierar
vardena: ADDITION, SUBTRACTION, MULTIPLICATION, DIVISION. Utga fran foljande mall:

public enum EnumOperation implements Operation ({
// Er kod ska in héar
//
//

private final char symbol;

private EnumOperation (char symbol) {
this.symbol = symbol;

}

public char symbol () {
return symbol;

Varje varde ska implementera/override:a evaluate () pa eget satt.




